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Produkt
rmDATA GeoDesigner

rmDATA GeoDesigner ist die intelligente Losung fiir fehlerfreie Datenerfassung und einfache Planerstellung. Absolut intuitiv zu
bedienen!
Informationen zu den Systemvoraussetzungen finden Sie unter https://www.rmdatagroup.com/systemvoraussetzungen/.

Versionsinformation

Hinweise

Informationen zu den Systemvoraussetzungen finden Sie unter https://www.rmdatagroup.com/systemvoraussetzungen/.

Kompatibilitat

Die Dateien sind nicht kompatibel mit der GeoDesigner-Version 2022.3
Die Konfigurationen sind kompatibel mit der GeoDesktop-Version 2022.3

Datenaustausch mit anderen Produkten

Die folgenden Versionen sind kompatibel:
rmDATA GeoMapper 2022.4

rmGEO 2022.3

rmDATA GeoProject 2020.1

Nur fiir Osterreich

GeoDiscoverer 2022.4

rmKATOffice 2022.1

Anderungen in Version 2022.4

Allgemein

Lizenzmanager
Im Lizenzmanager finden Sie bei den Schliisseln zuséatzliche Informationen, die im Fehlerfall hilfreich sein kénnen.

Konstruktion

Ldnge @ndern

Mit dem Befehl verlangern oder kiirzen Sie das erste oder letzte Segment eines Linienzugs um einen fixen Betrag oder geben eine
neue Segmentlange an.

Siehe auch ...

Messen

Beim Messen von Distanzen zwischen 2 Punkten werden auch die Koordinatendifferenzen ausgegeben.

Punkt umhdngen

Unabhéngig von anderen Objekten an der gleichen Stelle kann ein Punkt mit dem Befehl "Punkt umhangen" an eine andere Stelle
versetzt werden.

Siehe auch ...

BasislinienbemaBungen wie ArchitekturbemaBungen

Fugt man nachtraglich einen Zwischenpunkt ein, dann wird dieser mit der gleichen Verschiebung wie der danebenliegenden
Zwischenpunkt eingesetzt.

Beim Verschieben der Basislinie von einem Zwischenpunkt kann man auf die anderen Zwischenpunkte einrasten.

Speziell fiir Deutschland

Lageplan
Das Architekturmal wurde verfeinert. So kdnnen auch Zwischenpunkte links vom Startpunkt eingefligt werden.

Speziell fiir Osterreich
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Kataster und Lageplan
Die Konfiguration wurde leicht Uiberarbeitet. Die Bemallungen liegen in der Anzeigereihenfolge tiber den Linien und die Darstellung
der Punktnummern von EPs und TPs wurden angepasst.

Anderungen in Version 2022.3
Allgemein

Freigabe fiir AutoCAD, AutoCAD Map 3D und AutoCAD Civil 3D 2023
GeoDesigner unterstitzt nun AutoCAD, AutoCAD Map 3D und AutoCAD Civil 3D 2023.
Lizenzmanager

Y

Lizenzschlissel und die freigeschalteten Module bzw. Fachschalen. In diesem Dialog lassen sich auch die Lizenzen aktivieren und

Oben rechts haben Sie tber direkten Zugriff auf den Lizenzmanager. Hier sehen Sie die aktuelle Sessions, die verfligbaren
aktualisieren bzw. die Netzwerkeinstellungen treffen.
Siehe auch ...

Editieren

Datenmanager

Im Datenmanager haben Sie alle Vermessungspunkte aufgelistet. Im Vergleich zum bisherigen Punkteditor kann man diesen Dialog
immer gedffnet lassen. Wenn Sie einen Punkt im Datenmanager selektiert haben, dann kénnen Sie zu diesem Punkt mit dem Befehl
"Zeige" in die Grafik springen.

DWG-Export

Beim Export von Spannmalfien / Sperrmafien in einen AutoCAD Bemallungsstil wird auch die Layer und Farbe beriicksichtigt

Speziell fiir Osterreich

Triangulierungspunkte

Die OK-Nummer wird nicht mehr in der Region, sondern im Punktnamen gespeichert. Damit werden die Punktnummern im Editor
und in den Protokollen korrekt dargestellt. Der rmGEO-Abgleich beriicksichtigt, ob Sie mit der alten oder der neuen Art von
Konfiguration arbeiten.

Im Eigenschaftsmanager wurde die Punktnummer so dargestellt:

Punkt (1)

- Algemein
Typ Triangulierungspunkt (TP) -
OK-Nummer 78
Punktrummer 219
Kennzeichen R2

= =

In der neuen Konfiguration mit dem aktuellen DKM-Import sehen Sie die Punktnummer auf diese Weise:

Punkt (1)

= Allgemein
Typ Triangulierungspunkt (TP) -
KG-Hummer
Punktnummer 21578
Kennzeichen R2

==

Wenn Sie die Konfiguration aktualisieren, dann

brauchen Sie bei aktiver, automatischer rmGEO-Verbindung nur einmal nach rmGEO wechseln, damit die Punktnummer richtig
gestellt wird

bei aktiver, manueller rmGEO-Verbindung starten Sie den Abgleich. Léschen Sie in diesem Dialog die Triangulierungspunkte in der
Grafik und ibernehmen Sie die Punkte aus rmGEQ. Auch dann werden die Nummern wieder korrekt dargestellt.

sonst dndern Sie die Punktnamen manuell oder nutzen Sie das mitgelieferte Beispielsskript "AT - Kataster-Konfiguration Update
2022-3 Triangulierungspunkte umbenennen.py"

Konfiguration (fiir Administratoren)

Konfigurationseditor

Im Konfigurationseditor gibt es ein paar Verbesserungen. U.a.

Der Layerassistent berticksichtigt auch die Layer fir Hinweislinien und Streichungen

Die Prifung der Blocke achtet auch auf die Punktmarkierungen

Wertelisten

Wenn die Werte einer Werteliste exklusiv sind und das Attribut kein Pflichtattribut ist, dann kann man einen gewahlten Eintrag auch
wieder I8schen.
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Anderungen in Version 2022.2

Allgemein

Koordinatensysteme
Die Koordinatensysteme wurden auf die Systeme eingeschrankt, die flir gewdhnlich verwendet werden. Sollte lhnen ein System
abgehen, ergdnzen wir es gerne.

Editieren

Kopieren von Daten iiber Zwischenablage

Wenn Sie die Daten in der gleichen Datei einfliigen, dann kdnnen Sie die Daten durch Angabe von Start- und Endpunkt direkt
verschieben.

Lénge Punktnamen

In den Dateieinstellungen unter Punkte geben Sie an, wieviele Stellen der Punktnummer in der Grafik angezeigt werden sollen.
Siehe auch ...

Beschriftung verschieben

Beim Beschriftung verschieben wird zur Unterstiitzung immer eine rote Hilfslinie zum Punktsymbol angezeigt, falls die Hinweislinie
noch nicht angezeigt werden wirde.

Vorgédngerversion wiederherstellen

Der Befehl "Vorgangerversion wiederherstellen" steht in allen Dateien mit versionierten Konfigurationen zur Verfiigung. Damit setzen
Sie gednderte oder geldschte Objekte wieder zuriick auf die Ausgangssituation.

Transfers

ESRI-Shape Export
Beim Export von Shape-Daten kénnen Sie in der Mappingdatei detailliert angeben, welcher Datentyp fiir Int verwendet werden soll.
Details finden Sie hier

Konfiguration (fir Administratoren)

Flachentypen

Wird eine neue Flache mittels Einsetzpunkt eingefiigt, dann muss aus technischen Griinden die Zeichnung bereinigt werden, um die
entsprechende Flachenumfahrung finden zu kénnen. Sie kénnen aber jetzt bei allen Flachen einschranken, welche Linienziige
betroffen sein kdnnen. Nur die angegebenen Linienziige werden in sich bereinigt.

Zuséatzlich wahlen Sie, ob bei der Suche nach der Flachenumfahrung ausgeblendete Linienziige beriicksichtigt werden sollen oder
nicht.

Eine Beschreibung der Schlissel finden Sie hier ...

Anderungen in Version 2022.1
Allgemein

Monitore mit hoher Auflésung

Mit der neuen Version haben Sie auch bei einer hohen Bildschirmskalierung auf Monitoren mit hoher Auflésung eine gute Darstellung
der Dialoge.

Tabellenansicht

Beim Excel-Export aus der Tabellenansicht werden alle Zahlenwerte mit voller Genauigkeit exportiert. Die Daten werden in der Excel-
Datei mit Excel-Mitteln gerundet dargestellt. Méchten Sie mehr Stellen sehen, so kénnen Sie das mit in Zellen-Formatierung von
Excel andern.

Konstruktion

Kopieren liber Zwischenablage
Mittels des Befehls im Men( "Bearbeiten - Kopieren liber Zwischenablage" kopieren Sie die selektierten EImente in die

Zwischenablage. Mit "Bearbeiten - Einfligen lber Zwischenablage" fiigen Sie die Daten in der gleichen Datei oder in einer anderen
wieder ein. Das funktioniert auch produktibergreifend zwischen rmDATA GeoMapper, rmDATA GeoDesktop und rmDATA
GeoDesigner.
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Punktinderungsdialog

In den Dateieinstellungen steuern Sie, wann Sie bei Punktkollisionen die Details im Punktédnderungsdialog sehen méchten. Soll die
Kollision immer automatisch bearbeitet werden, méchten Sie den Dialog immer sehen oder nur wenn eine gewisse Fehlergrenze
Uberschritten wurde. Weitere Informationen finden Sie hier ...

Importe und Exporte

DWG-/DXF-Export
Bei einem Export in 3D wird die Flachenumfahrung mit Hoheninformationen ausgegeben.

Speziell fiir Osterreich

KG-Verzeichnis Das KG-Verzeichnis wurde aktualisiert.
Anderungen in Version 2021.4

Allgemein

Objektfang

Bei Flachen, die nicht vollstandig gefiillt sind, wahlen Sie, ob

sie beim Dartberfahren mit der Maus hervorgeben werden sollen (Nur beim Editiermodus),
sie Uberall selektierbar sein sollen oder

nur bei den grafischen Elementen (z.B: Umfahrung bzw. Nummer) selektierbar sind

Konstruktion

Punktbeschriftungen an Linie ausrichten

Der Befehl richtet alle Punktbeschriftungen entlang der gewéhlten Linienzlige aus.
Fldchenbearbeitung

Freie Flachen kénnen mit folgenden Methoden bearbeitet werden:

Radius &ndern

Segmente begradigen

Bbdgen aus 2 Segmenten

Segmente zu Tangentenbdgen

Ausrunden

Ausrundung entfernen

Importe und Exporte

DWG-Export — BemaBungsstile
Sofern in der Konfiguration ein AutoCAD-Bemafungsstil konfiguriert ist, wird dieser beim Export be-riicksichtigt.

Skripts (fir Administratoren)

Application.Commands.Transform
Transformation von Punkten zwischen 2 Koordinatensystemen

Konfiguration (fiir Administratoren)

BemaRBungsstil
Bei Sperr- bzw. Spannmalien kann in der Konfiguration ein AutoCAD-BemaRungsstil angegeben werden. Wenn dieser gesetzt ist,
wird das Maf} AutoCAD-konform exportiert.

Anderungen in Version 2021.3
Allgemein

RMproject:
Mit der Organisationssoftware RMproject erfassen, verwalten und analysieren Sie Projekt-, Mitarbeiter und Kundendaten. Setzen Sie
beim projektorientierten Arbeiten wie bisher rmDATA GeoProject ein oder profitieren Sie von der neuen Integration von RMproject
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Lénder und Spracheinstellung

In den Programmeinstellungen wahlen Sie auch noch nachtréaglich das Land und die Sprache

Filter

Um einen Filter in eine andere Datei zu Ubernehmen, gibt es im Filterdialog die Buttons [Filter exportieren] und [Filter importieren].

Konstruktion

Fortsetzen

Nicht nur Linienzlge, sondern auch Fldchen kénnen erweitert werden. Bei Fldchen wéhlen Sie das Segment, das durch den neuen
Flachenteil ersetzt wird. Tipp: Wenn Sie eine neue Linie als Begrenzung vermessen haben, dann kénnen Sie diese mit der Option
LLinienverfolgung automatisch” effizient einbinden. ACHTUNG: der Befehl befindet sich jetzt im Meni ,Bearbeiten® und nicht mehr
unter ,Andern®

Zwischenpunkte I6schen

Bei Linienziigen und Flachen kann man nicht nur einzelne Zwischenpunkte I6schen, sondern auch einen Bereich mit vonbis
angeben.

Einfluchten in Linienziige

Mit dem Befehl werden Punkte lotrecht auf die gewahlte Linie verschoben.

Dehnen von Linienziigen

Beim Dehnen von Linienziigen wird (optional) nicht ein zusatzlicher Stitzpunkt erzeugt, sondern der Endpunkt verschoben.
Ausrunden von Linienziigen

Im Befehl kann optional auch nur ein Teil des Linienzuges ausgerundet werden.

Bereinigung

Die Punkthaufbereinigung und die Bereinigung der identen Objekte kénnen auch bei versionierten Daten eingesetzt werden.

Daten — Importe, Exporte, Externe Daten

Benutzerdefinierte Importe und Exporte

Sie kénnen Ihre Transfers mit den gewahlten Einstellungen speichern und beim n&chsten Mal direkt aufrufen. Dabei ist es auch
moglich die voreingestellten Importe und Exporte fiir alle Kollegen im Firmenverzeichnis bereit zu stellen.

ShapeExport

Beim ShapeExport kénnen Sie ein Mapping nutzen, um anzugeben, welche Attribute exportiert werden sollen und die Anzahl der
Nachkommastellen festlegen. Beim Export muss jetzt immer ein Mapping angegeben werden. Dafiir werden 2 Mappings mitgeliefert:

- **Default:** Export wie bisher
- **Export_komplett:** Export von allen Attributen. Dabei erhalten die Attribute Objekttyp, Flachenwert,
Rechtswert, Hochwert, etc. einen sprechenden Namen. Zusdtzlich wird die Rotation bei Punkten und Texten

exportiert.

WMS Detailinformationen

Wenn der WMSDienst im Darstellungsmanager selektierbar geschaltet ist, dann erscheint — abhéngig vom Dienst — ein Tooltipp mit
Detailinformationen, wenn Sie mit der Maus langer an einer Stelle verweilen. Beispielsweise sehen Sie beim Flachenwidmungsplan
eine Beschreibung um welche Widmung es sich handelt.

Speziell fiir Osterreich

FLAWI Burgenland

Aktualisierung des Stylings entsprechend der gultigen Norm
FLAWI Oberdsterreich

Aktualisierung des Stylings entsprechend der gultigen Norm
FLAWI Steiermark

Aktualisierung des Stylings entsprechend der giiltigen Norm

Konfiguration (fiir Administratoren)

CodeGrafik - Messcodetabellen
Beim Erstellen der Messcodelisten werden LIDEF Zeilen fir das Umdrehen und fiir das Ausrunden von Linienziigen eingetragen.
20/566



Formeln (Expressions) mit Zahlen
Wenn Berechnungen mit ungiltigen Zahlen durchgefihrt werden, dann ist das Ergebnis leer.
Mit IsNaN() erkennen Sie, ob eine Gleitkommazahl ungltig, d.h. ,leer” ist.

Skripts (fiir Administratoren)

Skriptmanager

Durch den Eingabefilter im Skriptmanager finden Sie schneller das gewilinschte Skript.
Wenn die Skripts in Unterordnern gespeichert sind, dann sehen Sie diese Gliederung auch im Skriptmanager.
Neues Skript ,,ALL Projektverzeichnis 6ffnen”

Offnet das Verzeichnis in dem die geodb liegt.

Skript ,,ALL Koordinate finden.py*

Einfachere Eingabe bei der Suche nach Koordinaten
Application.Commands.PointAlignment

Befehl um Punkte in eine Linie einzufluchten

Application.Project.GetObjects(). WhereAttributeValue(.. .)

Bei der Abfrage von Objekten kann man nach einem Attribut filtern.

Sichtbare und selektierbare Objekttypen auflisten

- **Application.Project.Configuration.VisibleObjectTypes**
Auflisten aller im Darstellungsmanager sichtbar geschaltenen Objekttypen (aus der editierten Datenquelle)
- **Application.Project.Configuration.InvisibleObjectTypes**
Auflisten aller im Darstellungsmanager unsichtbar geschaltenen Objekttypen (aus der editierten Datenquelle)
- **Application.Project.Configuration.SelectableObjectTypes**
Auflisten der selektierbaren Objekttypen (aus der editierten Datenquelle)
- **Application.Project.Configuration.NotSelectableObjectTypes**

Auflisten der nicht selektierbaren Objekttypen (aus der editierten Datenquelle)
Application.Draw.IsObjectDrawninGraphic(object)

Prifen ob ein Objekt aktuell in der Grafik sichtbar ist

Flacheneinsetzpunkt

Der Flacheneinsetzpunkt ist mittels der Eigenschaft InsertPointsGeometry lesbar und &nderbar.

Transformation

Mit dem Zugriff auf die Transformationen rechnen Sie die Koordinaten von Punkten von einem Ko-ordinatensystem in ein anderes

Kundenportal

Allgemein

Uber das rmDATA Kundenportal kommen Sie zu lhren Produktupdates, zur Lizenziibersicht, zu aktuellen Informationen und kénnen
auch direkt Supportanfragen erfassen.

o

Webseite des Kundenportals wechseln und finden dort u.a. die aktuellen Produktsetups. Oder Sie kénnen eine Supportanfrage
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erfassen.

% Uber das Nachrichtenfenster erhalten Sie relevante Informationen zu lhrem Produkt.

) Im Lizenzmanager erhalten Sie eine Ubersicht Ihrer verfiigbaren Lizenzen und kénnen Lizenzupdates einspielen. Weitere
Informationen finden Sie unter:

Session

Schlussel

Features

Aktivieren/Update
Netzwerkschliissel

Nachrichten

Uber das Nachrichtenfenster erhalten Sie relevante Informationen zu lhrem Produkt.

Lizenzmanager

Session

Auf der Karteikarte ,Sessions” sind die die vom laufenden Programm aktuell belegten Features aufgelistet. In diesem Screenshot sind
das Feature 100 und 101, die beiden Grundmodule von GeoMapper.

@ Lisenemansge - 0 x

Sehlieten

Schiliissel: Die HASP-ID des Lizenzschlissels (des Dongles, oder des Softlocks)

Location: Die IP-Adresse des Rechners, auf dem der Lizenzschliissel installiert ist

Produkt: Das Produkt dem das Feature zugeordnet ist

Feature-ID: Die ID des Features

Feature: Der Name des Features

Benutzername: Der Benutzer, unter dem das Programm lauft

Host: Der Rechnername des Clients (der Rechner auf dem das Programm l&uft)

Adresse: Der Hostname des Rechners, auf dem das Feature belegt ist (normalerweise immer ,local®)
Login-Zeit: Der Zeitpunkt, an dem das Feature belegt wurde

Schiliissel

Auf der Karteikarte ,Schlissel” sind alle Lizenzschlussel (Dongle und Softlocks) aufgelistet, die der Rechner gefunden hat (sowohl
die auf dem Rechner selbst installierten als auch alle Netzwerk-Schlissel)

B Lomsmanager - o X

Session

Sehlesen

Schliissel Die HASP-ID des Lizenzschliissels (des Dongles, oder des Softlocks)
Location Der Hostname des Rechners, auf dem der LizenzschlUssel installiert ist.
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Durch Anklicken des Eintrags wird das Admin Control Center des jeweiligen Rechners im Webbrowser geéffnet, sofern dieses dort
installiert ist und der Zugriff vom Administrator erlaubt wurde.

Schiliissel Typ Der Typ des Lizenzschlussels, zB:

SL-Usermode (vom Benutzer installierbarer Softlock)

SL-Adminmode (vom Administrator installierbarer Softlock)

HL ... Einzelplatz Hardlock (griiner USB-Dongle)

HL Net ... Netzwerk Hardlock (roter USB-Dongle)

Version Interne Versionsnummer des SchlUssels

Session Die Anzahl der aktuell laufenden Sessions auf dem Schlissel

Features

Auf der Karteikarte ,Features” sind alle Features aufgelistet, auf die der Rechner Zugriff hat (von allen Schliisseln, die er gefunden
hat)

Mit dem Suchfeld oben kann nach den Eintragen in den eingestellten Spalten gesucht werden:

@ Lizenzmanager

]

Schiliissel: Die HASP-ID des Lizenzschlussels (des Dongles, oder des Softlocks), auf dem das Feature enthalten ist
Location Der Hostname des Rechners, auf dem der Lizenzschlussel installiert ist
Produkt Das Produkt dem das Feature zugeordnet ist

Feature-ID Die ID des Features

Feature Der Name des Features

Zugang Erlaubter Zugang zu diesem Feature:

Loc ... Einzelplatzlizenz

Net ... Netzwerklizenz

Disp ... Remote Client Lizenz

Anzahl Art der Zahlung der belegten Netzwerklizenzen:

Station ... eine Session pro Rechner

Prozess ... eine Session fir jeden laufendem Prozess

Anmeldung ... eine Session flr jedes Login

Logins Gibt an, wie oft dieses Feature angefordert wurde

Verfiigbar Die Anzahl der max. erlaubten Sessions (Anzahl der Netzwerklizenzen)
Session Gibt an, wie oft dieses Feature aktuell belegt ist

Getrennt Die Anzahl der aktuell getrennten Lizenzen

Feature Typ Der Typ des Features, zB:

Perpetual ... dauerhafte Lizenz

Time Period ... Zeitlich beschrankte Lizenz

Trial ... Zeitlich beschrankte Lizenz (zB Testlizenzen und Abonnements)

Executions ... Lizenz mit begrenzter Anzahl an Programmstarts

Expiration ... Abgelaufene Lizenz

Gesamtdauer Bei zeitbeschrankten Lizenzen: die Laufzeit der Lizenz ab dem ersten Start
Start Zeit Bei zeitbeschrankten Lizenzen: das Datum, an dem das Feature erstmals gestartet wurde (der Beginn der Gesamtdauer)

Aktivieren/Update

Auf der Karteikarte ,,Aktivieren/Update” kdnnen Lizenzen freigeschaltet und geédndert werden.
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Aktuslisierungsdatei enportieren

Bei Fragen sus Lizensierung odler fals Sie Hitfe benotigen, wendien Siesich am: officeSrmdstagerug.com

Sehlieen

Neue Lizenz mit Produktschliissel aktivieren

Wenn Sie von rmDATA einen Produktschlissel erhalten haben, kann dieser hier eingegeben und mit [Aktivieren] auf diesem Rechner
freigeschalten werden.

Bestehende Lizenz aktivieren

mit [Lizenzinformationen in Datei speichern| werden die aktuellen Daten aller bereits vorhandenen Lizenzschlissen des Rechners in

eine zip-Datei exportiert.
Diese Datei kdnnen Sie dann an rmDATA senden, wo damit eine v2c-Datei zur Aktualisierung der Lizenz generiert werden kann.

Mit LAktuaIisierungsdatei importieren\ kann eine v2c-Datei, die sie von rmDATA erhalten haben, importiert werden.

Damit wird der entsprechende Lizenzschliissel (der auf diesem Rechner vorhanden sein muss) aktualisiert.
Netzwerkschlissel

Auf der Karteikarte ,Netzwerkschliissel“ wird der Zugriff auf eine Netzwerklizenz konfiguriert.

| @ Losmamanage - o x
| session
| sehtazet

Features

A

Spechem

Schiieden

Bei aktivierter Checkbox ,Lizenzserver automatisch suchen” sucht der Rechner automatisch im lokalen Netzwerk nach Lizenzservern.
Dazu werden broadcast-Pakete an das Netzwerk geschickt, auf die die Lizenzserver antworten. Das funktioniert automatisch, auch
wenn sich die Lizenzserver &ndern. Es wird empfohlen, diese Checkbox angehakt zu lassen.

In dem Feld ,Lizenzserver Hostname / IP-Adresse” kann ein oder auch mehrere Lizenzserver eingetragen werden, die der Rechner
verwenden soll.

In einem lokalen Netzwerk ist das normalerweise nicht notwendig; nur wenn die broadcast-Pakete blockiert werden (zB in einem
segmentierten Netzwerk, tlber WAN oder VPN, ...) ist diese Angabe erforderlich.

Programmstart

Programmstart

Nach der Programminstallation wird am Desktop ein Icon angelegt.

Landerauswahl

Bitte wahlen Sie das Land. in dem Sie arbeiten:

Deutschland (Deutsch)
Schweiz {Deutsch)
Schweiz (talienisch)
Schweiz (Franzdsisch)
ttalien (Deutsch)
Luxemburg (Franzdsisch)
Luxemburg (Deutsch)
Intemational {Englisch)

Beim ersten Start wahlen Sie das Land, in dem Sie arbeiten:
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So werden die Sprache und die I&nderspezifischen Befehle aktiviert.
Nach dem Start des Programms erscheint der Startdialog .

Startdialog

Wahlen Sie, ob Sie mit oder ohne Projekte arbeiten méchten.

Projektverwaltung in rmDATA GeoDesigner

In rmDATA GeoDesigner ist die Projektverwaltungs-Anwendung rmDATA GeoProject integriert. Mit dieser Anwendung verwalten Sie
alle Ihre Daten und Dateien projektorientiert, d.h. alle Daten eines Projekts werden in einem Ordner oder Unterordnern abgelegt.
Falls Sie rmDATA GeoProject nicht nutzen wollen, kénnen Sie auch ohne die Projektverwaltung, und somit Dateiorientiert, arbeiten.

rmDATA GeoDesigner (x64) Release 2018.0.0.72

|Arbeitsweise wihlen... Einfiihrung

?‘-? Einleitung

T} Arbeiten mitProjekt
i Atboitos it Eio) % Begriffserklarungen

Allgemein
[ Arbeiten ohne Projekt % Versionsinformation

m rmDATA Infoserver ...

[[] Arbeitsweise dibernehmen und diesen
Dialog nicht mehr anzeigen

Der Startdialog wird nach dem Programmstart angezeigt. Sie entscheiden sich dann fiir eine Arbeitsweise fiir die aktuelle
Arbeitssitzung. Falls Sie die Arbeitsweise &ndern méchten (mit/ohne Projekt), starten Sie GeoDesigner neu.

Arbeitsweise wahlen

Arbeiten mit Projekt: Wenn Sie diese Option wahlen, gelangen Sie zum nachsten Dialog, in dem Sie ein bestehendes Projekt 6ffnen
oder ein neues Projekt anlegen kénnen._mehr ...

Arbeiten ohne Projekt: Wenn Sie diese Option wahlen, wird der Startdialog geschlossen. Das Offnen, Speichern und SchlieRen von
Dateien erfolgt dann ber die Befehle im Menii Datei.

Arbeitsweise libernehmen: Wenn Sie die Option "Arbeitsweise (ibernehmen und diesen Dialog nicht mehr anzeigen" angehaken,
wird die Auswahl von "Arbeiten mit/ohne Projekt" gespeichert. Der Startdialog wird dann beim nachsten Programmstart nicht mehr
angezeigt und Sie arbeiten immer mit bzw. ohne Projekt.

@ Um den Startdialog wieder anzuzeigen, 6ffnen Sie die Benutzerdefinierten Einstellungen .

Arbeiten mit Projekt

Offnen Sie bestehende Projektdateien oder legen Sie neue Projekte und Projektdateien an.

rmDATA GeoDesigner (x64) - Start H

rmDATA GeoDesigner (x64) Release 2018.0.0.72
[ i i i Einfiihrung
\Arbeiten mit Projekt
'7’-3) Einleitung
New %’ Begriffserklarungen
. Oitnen
- Aligemein
#. Bosisverreichnis fur GeoProject C\Users\TMarsch.. = R . _
&/ Wersionsinformation
Projekte
@, CAllsers\TMarschalfDocuments\Projekidaten\Gr_ m rmDATA Infoserver ...
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Basisverzeichnis fiir GeoProject

Wenn Sie mit Projekten arbeiten, gibt es ein Basisverzeichnis und darunter fir jedes Projekt ein Unterverzeichnis. Z.B. kénnte
D:\Projekte\2011\ das Basisverzeichnis sein und darunter gibt es fir jeden Auftrag ein neues Unterverzeichnis:
D:\Projekte\2011\

D:\Projekte\2011\GZ1000

D:\Projekte\2011\GZ1001

D:\Projekte\2011\GZ1002

D:\Projekte\2011\GZ1003

Damit Sie mit GeoProject arbeiten kénnen, missen Sie das Basisverzeichnis festlegen. Bei Bedarf kdnnen Sie das Basisverzeichnis
jederzeit &ndern.

Neu

Mit dem Befehl "Neu" legen Sie entweder ein neues Projekt an (in diesem Fall werden einerseits die Projektdaten in der Index-Datei
von GeoProject abgelegt und andererseits wird der Projektordner neu erzeugt) oder Sie erstellen eine neue GeoDesigner Zeichnung
in einem bestehenden Projekt. mehr ...

Offnen

Offnen Sie eine bestehende GeoDesigner Zeichnung aus einem registrierten Projekt. mehr ...

Neue Projektdatei und neues Projekt

Legen Sie eine neue GeoDesigner Zeichnung in einem bestehenden Projekt an oder erstellen Sie ein neues Projekt.

A MNeues Projekt / neue Projektdatei anlegen [m] x
Schnellsuche: £
Frojekiname Projekiverzeichnis Beschreibung  Erstellar Bearbeiter =
= Registiena Projekle
Grundstiicke - BANU Cilsers\TharschallDo. Thiarschall Thiorschall
Solzburg_AG Cilsers\TMarschallDo. Thiarschall Thorschall
Siicltrol Cilsers\TharschallDo. Thiarschall Thorschall
139-160d_14 CAUsers\TMarschallDo. E139 Kremstalst. Aj Thdarschall
OBB ChllsersiTMars chalkDo. Thierschall Thdarschall
Grassnigg_0809 CiUsers\TMarscheliDo.. WAG Trofaiech,..  Chris Tharschall
‘Wahlen Sie ein Projekt aus Archivplan CilUsers\TMarschallDo. Tharschall ThAarschall
oder legen Sie ein neues Grossnigg CiUsers\TMarschelhDo.
Frcickijon. TestBayemn CalsersiTMarschaliDo. Thiorschall Thorschall
GsfvZ neuss Format Cilsers\TMarschalhDo. Therschall Thiorschall
Testprajekt Versionierung Cilsers\THarschalbDo. Tharschall Therschall
LReg Tiral CiUsers\TMarschelhDo. Tharschall Tharschall
hA41 Cilsers\TMarschelkDo.
69_DKM_Lageplon_AT CiUsers\TMarschelhDo.
Hofkartz CiUsers\TMarschalhDo. Tharschall Tharschall
Demo_Geolepper_Leica M. CAlsers\TMarschalbDo.. BestendHaman.. mDATA Tharschall
GOB 1.8.1 alle Produkts Cilsers\TMarschelkDo. Testsystem Tharschall
Prajekt 2 CAUsers\TMarschaliDo.. Therschall Tharschall 2
< >
Neues Projekt anlegen Ok Abbrechen

Neue Projektdatei ( GeoDesigner Zeichnung)

Zum Anlegen einer neuen Zeichnung wéahlen Sie ein registriertes Projekt aus und bestatigen mit @ . Danach legen Sie den
Dateinamen fest und die neue Zeichnung wird angelegt.

® Registrierte und nicht registrierte Projekte: Wenn Sie mit GeoProject ein neues Projekt anlegen, ist diese Projekt
automatisch registriert , d.h. die Projektattribute sind in GeoProject bekannt. Sie kdnnen dann z.B. nach diesen
Projektattributen suchen. Wenn es im Basisverzeichnis aber Unterordner gibt, die nicht von GeoProject angelegt
wurden, werden diese Verzeichnisse als nicht registrierte Projekte angezeigt. Sie kénnen auch diese Projekte
verwenden, werden allerdings bei der ersten Verwendung zur Eingabe der unbekannten Projektattribute aufgefordert
(wie beim Neu Anlegen eines Projekts - siehe unten).

Neues Projekt anlegen

Wenn Sie mit einem neuen Projekt beginnen (und es daher noch kein Projektverzeichnis gibt), legen Sie dieses Projekt mit Neues
Projekt anlegen| an. Dabei werden Sie zur Eingabe der Projektattribute aufgefordert:
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A Neues Projekt anlegen [m] X

@ Folgendes Plichtatiibut wurde nicht angegeben Projekiname

hniis: C:AUsersyT!

= Allgemein

Projekiname

Projektverzeichnis wird erstellt

Beschreibung

Bearbeiter TMarschall

Erstellungsdatun 02082018
Erfassen Sie zu einem Ersteller TMarschall
Projekt alle relevanten Land Osterreich
Daten. Der Projekiname = vordefinierne Auribute

muss eindeutig sein.

Empfaenger_VA
Katastralgemeinde
Planan
Planer

0k Abbrechen

Sobald Sie alle Pflichtattribute angegeben haben, erstellen Sie mit Klick auf [OK| das neue Projekt. Danach werden Sie noch nach
einem Dateinamen fir die GeoDesigner Zeichnung gefragt; dann wird die Zeichnung angelegt.

Projektdatei 6ffnen

Offnen Sie eine bestehende GeoDesigner Zeichnung aus einem Projekt.

A Projekt 5ffnen ] x

Schnellsuche: n
Frojekiname Projektverzeichnis Beschreibung Ersteller Be A

LReg Tirol CiUsers\TMarschallDo. TMarschall ™
hAd1 CAlsers\TMarschallDo.
68_DKM_Lagsplan_AT CAUsers\THars challDo.
Hofkane CilsersiThars challDo. Thtarschal ™
Dema_Gechspper Leica M. ChUsers\TMarscheliDo. BestendHerman.. mDATA ™
GDE 1.8.1 &lle Produkte CillzersiTHars challDo, Tastsystem ™
Prajekt 2 CAUsers\TMarschalhDo, Tharschall ™

‘Wahlen Sie ein Projekt aus_ ASFINAG Cilsers\Thars chalkDo Thiarschall T
P10_Rum_Ladungen Chllzers\TharschallDo, ™
F11_LRegnd CAlsers\THarschallDa
12_FL_Import CilUsers\THarschallDo. ™ ™
Daten_Sprints Ci\lsers\THarschallDo. DemadatenSpi.. AGemgross T™
LReg NO Cillsers\TMarschollDa. <Beschreibung>  LREGNO <B
Schuber Cilsers\Thors cholkDo
Zemig Cillsers\TMarschallDo.. \Wald Zemig Thtarschall ™
WEW_Staubecken CillsersiTHerschallDa.
WOE Cilsers\ThorscholkDo Thiarschall 1L

it Tinosion CillsarsiTMerschollDo Thiarschall o N
Ok Abbrechen

Wahlen Sie ein Projekt aus und klicken dann auf@(]. Wenn sich nur eine .dwg-Datei im Projektordner befindet, wird diese Datei
gedffnet, wenn es mehrere entsprechende Dateien gibt, erscheint ein Nachselektionsdialog zur Auswahl der gewiinschten
Zeichnung.

Mit der Schnellsuche suchen Sie in allen Projektattributen nach dem eingegeben Wert; durch Klick auf D erscheinen unter den
Spaltenuberschriften Eingabefelder, so dass Sie in den einzelnen Spalten nach den gewiinschten Werten suchen kénnen.

Benutzeroberflache

Aufbau der Benutzeroberflache

Die Oberflache des rmDATA GeoDesigner besteht aus der Grafik (Zeichenbereich), dem Darstellungsmanager, dem Eigenschaften-
Manager der Statusleiste und dem Protokoll.

Ribbon: Aufruf der Befehle Mehr...

Zeichenbereich: Im Zeichenbereich erstellen Sie lhren Plan mit den Punkten, Linienzliigen, Flachen, Texten und Bemalungen.
Mehr...

Multifunktionsleiste: Die Multifunktionsleiste bietet eine Ubersicht iber die Darstellung des aktuellen Projekts, den aktuell
eingestellten Filter, etc. Sobald Sie ein oder mehrere Objekte in der Grafik selektieren, rufen Sie direkt in der Multifunktionsleiste die
passenden Bearbeitungsbefehle auf. Mehr...

Darstellungsmanager: Uber den Darstellungsmanager fligen Sie neue Objekte ein. Mehr...

Eigenschaften-Manager: Die Eigenschaften der verschiedenen Objekte werden hier angezeigt. Mehr...

Statusleiste: In der Statusleiste wahlen Sie unter anderem die nachste Punktnummer, den aktuellen Punkt- und Linientyp und noch
einiges mehr ... Mehr...

Protokoll: Alle Aktionen, wie Importe oder Berechnungen, werden nachvollziehbar protokolliert. Mehr ...Siehe auch Hinweise zu

Dialogen
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Ribbon

Uber die Ribbon rufen Sie alle Befehle fiir den rmDATA GeoDesigner auf.

Das Ribbon sieht abhangig vom aktuellen Programmzustand unterschiedlich aus:

Layoutmodus: Im Layoutmodus kénnen Sie das Projekt ausdrucken und sehen alle hierfur nttzlichen Befehle. Sie kénnen keine
Anderungen im Projekt vornehmen. Sie kommen in den Layoutmodus, wenn Sie auf ein Layout Tab des Projektes wechseln.
Anderungsmodus: Alle Befehle von rmDATA GeoDesigner kdnnen im Ribbon aufgerufen werden.

(D Viele Bearbeiten-Befehle aus dem Ribbon kénnen Sie direkt in der Multifunktionsleiste aufrufen, sobald Sie das

Objekt selektieren.
(siehe Grafik.Bearbeiten von Objekten)

@ In seltenen Fallen kann es passieren, dass das Ribbon und die Buttons in der QuickAcces Toolbar verschwinden.
Dann kann man diese mit dem Autocad Befehl ActivateGeoUl wieder aktivieren.

Zeichenbereich

Im Zeichenbereich erstellen Sie lhren Plan mit den Punkten, Linienzliigen, Flachen, Texten und Bemaliungen.
Um im Zeichenbereich Punkte, Linienzlige, Flachen, etc. einzufiigen, wahlen Sie einen Objekttyp im Darstellungsmanager aus und

setzen Sie diesen in der Grafik ein.
Bestehende Objekte bearbeiten Sie liber die Befehle im Meni. Alternativ selektieren Sie die Objekte und wahlen dann die Befehle in

der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni aus.
Weitere Informationen finden Sie hier ...

Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste enthalt:

Filter: Schranken Sie die angezeigten Objekte in der Grafik mit Hilfe eines [Filters](../benutzeroberflaecheffilter) ein.

rmGEO: Nur sichtbar bei aktiver rmGEO-Verbindung:

rmGEO-Datenquelle: Ruft den Befehl Wechsel zu rmGEQ auf.

Abgleich zur rmGEO-Datenquelle: Ruft den manuellen Abgleich auf.

Export zur rmGEO-Datenquelle: Ruft den Export beim manuellen Abgleich auf.

Import aus rmGEO-Datenquelle: Ruft den Import beim manuellen Abgleich auf.

Darstellung: Wahlen Sie die Darstellung der Objekte aus. Sobald Sie Profile oder Fassaden in lhren Daten eingefligt haben, finden
Sie hier auch deren Darstellungen.

Ansicht: Wahlen Sie die Ansicht aus. (Nur verfligbar wenn die aktuellen Konfigurationen Ansichten definiert haben)
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MaRstab: Wechseln Sie in den gewlinschten MaRstab

Gelandemodell: Nur sichtbar bei aktiver Fachschale Gelandemodell:

Aktives Modell: Auswahl des aktiven Modells, das fuir Berechnungen genutzt wird

Eigenschaften des Gelandemodells . Durch Klick auf den Button sieht man die Eigenschaften des aktuellen Modells im
Eigenschaftenmanager

Berechnungsstatus:  zeigt, dass das aktive Modell berechnet ist. Bei der Anzeige von . ist das aktive Modell ungultig. Entweder gab
es einen Fehler bei der Berechnung oder die Daten haben sich veréndert. Driicken Sie auf den Button um die Berechnung neu zu

starten A % Lageplan ~ Teilung ~ neu| 500 ~ Aktives Modell Bestand ~ 8 @

Wenn Sie ein Objekt in der Grafik durch Klick mit der Maus selektieren, dann wechselt die Multifunktionsleiste und Sie sehen alle
Befehle zur Bearbeitung der selektierten Objekte: @ = X ® & |5 & 2 & + A NG B D = » ¥

Filter verwalten

Filtern Sie Objekte in der Grafik.
Menu: [Multifunktionsleiste / Filter]

Starten Sie die Filterverwaltung durch Klick auf den Filter-Button in der Multifunktionsleiste.

(D Wenn Sie mit der Maus auf das Filter Icon fahren, werden Ihnen als Tooltip alle aktiven Filter angezeigt.

A Filter verwalten a b4

Varftigbera Filler
Akt Name
Eabn

Bauwerke

Bemalen
Bentitzungsabschnitte

Festpunkte

Erstellen, bearbeiten und Gelande

loschen Sie Filter bzw.
setzen Sie Filter in der Datei

Gelgndemadell

Gewasser

aktiv/inaktiv.

Grenzan
Grenzpunkte
Grenzpurkie I Kotaster

NERAAERRRAR
x|
&)

Grenzpunkts mit Vermarkung
Grundstiicke BED
Hektarmarken l# (% im)
Infrastruktur £ ]% )’ v

Oo0oo0ooo0oooOo0ooon

Meuar Filter Alle Filter ausschaltan

Anwenden Abbrechen

Alle Objekte, die zumindest einem der angehakten Filter entsprechen, werden in der Grafik angezeigt. Alle anderen Objekte werden
ausgeblendet.

@ Wenn Sie den Filter brauchen um mehrere Objekte zu bearbeiten, dann nutzen Sie die Schnellauswahl im
Eigenschaften-Manager

(D Filter, die Sie in Ihren Projekten immer wieder benétigen, fligen Sie einfach in der Konfiguration ein. Dann werden Sie
beim Anlegen einer Datei eingefligt.

Filter (de-)aktivieren

Um Filter ein- bzw. auszuschalten, klicken Sie einfach in das Kastchen in der Spalte Aktiv . Sie kdnnen dabei auch mehrere Filter
zugleich schalten, indem Sie zuvor einzelne Zeilen bei gedriickter [Umschalf| oder Taste markieren.

g Gewisser E%
Grenzen s | X B
Grenzpurkts A
Grundstiicke E%

Lapout ERES -
[] Mstubestand (2% 8

Zur noch schnelleren Deaktivierung sémtlicher Filter steht Ihnen der Button |Alle Filter ausschalten| zur Verfiigung. Damit werden alle
vorhandenen Filter deaktiviert und der Datenbestand erscheint nach Bestatigung des Dialogs wieder ungefiltert.

Anlegen eines neuen Filters

Klicken Sie auf den Button [Neuer Filter .
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Geben Sie einen Namen fur den Filter ein.

Wahlen Sie die Filterkriterien:

Objektklasse : Einschrankung auf Punkte, Linienzuge, ...

Objektgruppe: Einschrankung auf Objektgruppen, wie sie in der Konfiguration vordefiniert sind

Objekttypen: Einschrankung auf spezielle Objekttypen

Attribut: Es stehen die Attribute aller Objekte zur Verfligung - auch die Attribute, die Sie im Eigenschaftsmanager bei einzelnen
Objekten frei hinzugefligt haben. Wenn Sie mehrere Attribuffilter einfligen, kombinieren Sie diese mit UND (alle Bedingungen
missen erfillt sein) oder ODER (eine der Bedingungen muss erfillt sein). Weitere Informationen finden Sie weiter unten.
Kombination: Kombination von mehreren Filtern. Fiigen Sie die Filter mit [>] zur Liste hinzu oder entfernen Sie den Filter mit [<- |. Mit
beginnen Sie eine neue Gruppe, mit H entfernen Sie eine Gruppe. Alle Filter innerhalb einer Gruppe sind ODER-verknipft. D.h. nur
einer der Filterkriterien muss erfillt sein. Die Gruppen werden UND-verknipft. D.h. alle Gruppen mussen erflillt sein.

(D Wenn Sie mehrere Filterkriterien (z.B: Objekttyp und Attribut) angeben, dann missen beide Bedingungen erfiillt sein.
(Sie werden mit UND verkniipft)

@ Jeden der Filterkriterien kdnnen Sie mit der Checkbox "Filter invertieren" umdrehen. Damit werden z.b. die
Objekttypen ausgeblendet, die im Filter angegeben sind. Alle anderen Objekttypen bleiben sichtbar.

A Filterbedingungen o x

Filtername: ]

Obj Keine F

Objektgruppe Grundstiicke

Ermdglicht die Filterung von
Objekten nach den
angegebenen Kriterien

Objj Keine F

Adtribut Keine Filterungskiterien angegeben

Kaine F

Filter bearbeiten

Klicken Sie innerhalb einer Zeile auf den Button Filter bearbeiten.
Der Filter wird geladen, bestétigen Sie etwaige Anderungen mit dem @ Button.

Filter I6schen

Klicken Sie innerhalb einer Zeile auf den Button Filter I6schen X .

Filter kopieren

Klicken Sie innerhalb einer Zeile auf den Button :
GeoDesigner erzeugt eine Kopie des urspriinglichen Filters mit einem neuen Namen.
Andern Sie nach Belieben die Kriterien des neuen Filters oder bestatigen Sie den Dialog gleich mit @ .

Filtern nach Attributen

Wéhlen Sie das Attribut aus

Wahlen Sie den Operator aus. Abhangig vom Typ des Attributs wird lhnen eine Auswahl der folgenden Operatoren angeboten:
=: Exakt gleich wie der Vergleichswert

1= Nicht gleich dem Vergleichswert

<: Kleiner

<=: Kleiner gleich

> GroRer

>=: Groler gleich
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wie: Enthalt den Vergleichswert (siehe weiter unten)

nicht wie: Enthalt nicht den Vergleichswert

Regex : Regularer Ausdruck (siehe weiter unten)

Geben Sie den Vergleichswert ein

Weitere Vergleichsoperationen fligen Sie mit dazu. Diese werden verbunden mit:
UND : Alle Bedingungen missen erflillt sein

ODER : eine der Bedingungen muss erflillt sein

"Wie" und "Nicht wie" Nutzen Sie diese Vergleichsoperatoren, wenn Sie Teile des Vergleichswerts kennen. Dabei kdnnen Sie auch
Wildcards verwenden:

* ersetzt mehrere Zeichen

? ersetzt genau 1 Zeichen

N, Filtern nach Punktnamen
. : Es werden alle Objekte gefunden, die im Namen "PP" beinhalten (am Anfang, in der Mitte oder
am Ende)

. : Es werden alle Objekte gefunden, deren Namen mit "PP" beginnt
. : Es werden alle Objekte gefunden, deren Namen mit "PP" beginnt und mit "1" endet und
dazwischen genau ein Zeichen haben, z.B: PP21

Regulére Ausdriicke Mit regularen Ausdriicken legen Sie ein Muster fest, dem der Attributwert entsprechen muss. Verwendet
werden kann:

a Genau der Buchstabe a (Die GroR-/Kleinschreibung wird bertcksichtigt)

7 Genau die Zahl 7

[abc] Genau ein Zeichen aus den Zeichen, die in eckigen Klammern angegeben sind. In diesem Fall a, b, oder ¢

[a-z] Genau ein Zeichen von a bis z

Beginn der Zeile

$ Ende der Zeile

. Genau ein Zeichen

\d Genau eine Zahl

N, P : Wert beginnt mit P P : Wert beginnt mit P P$ : Wert endet mit P

Dialoge

Tipps zu Dialogen
Alle Dialoge sind nach dem gleichen Prinzip aufgebaut.

Der angegebene Startpunkt der Basislinie konrte nicht gefunden werden
Der angegebene Endpunkt der Basislinie konnte nicht gefunden werden.
Es gibt kein Ergebnis. Bitte andem Sie ihre Eingaben.

Fehlerpriifung

Falls Daten fehlen oder nicht korrekt eingegeben wurden, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein Fehlerbereich und der Dialog

lasst sich nicht tiber [Ok JschlieRen (nur Gber ).
Punkteingabe

Siehe Auswahl von Punkten.

Auswahl von Geraden

Siehe Auswahl einer Geraden
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Assistenten

& Typauswahl
€3 Dateiauswahl

Manche Dialoge sind in mehrere Schritte aufgeteilt. Sie sehen die Schritte links oben im Dialog. |=Emren Durch das Icon
neben dem Schritt sehen Sie, ob noch Eingaben fehlen.
@ Eingaben sind vollstédndig
& Fehler bei den Eingabedaten
In dem Schritt wird eine Warnung angezeigt.
Mit kommen Sie zur nachsten Seite des Assistenten. Sobald alle notwendigen Eingaben erfolgt sind, kénnen Sie mit
den Assistenten verlassen. Sie brauchen also nicht alle Schritte durchgehen.

Koordinatendnderung

Dieser Dialog unterstitzt Sie, sobald sich Koordinaten von Vermessungspunkten &ndern.
Sobald sich die Koordinaten eines oder mehrerer Punkte - z. B. durch Verschieben oder Koordinateneingabe - dndern, zeigt
GeoDesigner den Dialog Koordinatenédnderung an und fordert Sie auf, die Anderungen zu bestéatigen.

@ Um den Punkt in der Grafik zu sehen, klicken Sie doppelt auf den Punktnamen.

A Koordinatensnderung & =
Punkdiste
Punktname Indikat Lage . Hohe alt mitteln  neu ben.. Ho.. Hohe. Hoh. Hoh..
6423 E Nein  Nein X X
Prifen und Bereinigen Sie
hier alle Punkikollisionen_ Schutz fiir Fesipunkte Lage Hohe Lage und Hohe
(@ Festpunkte beibehalten Alle ARt Alle Alt Alle Alt
() Festpunkis veranderbar Alle Mitteln Alle Mitteln Alle Mitteln

Alle Neu Alle Neu Alle Neu
Details zu selektienem Punkt

Rechtswert  Hochwert Diff_Re Diff_Hoch Hohe Difi_Ha
A [ 30093080 312319830 0000  ooe0  [J
Ber [] 30098077 312331309 1003 11419
Neu 30038077 312331309 1003 11419

setrecran

Vorgehensweise

GeoDesigner zeigt einen Eintrag pro zu bestatigender Anderung in der Punktliste .

Sie kénnen pro Eintrag entscheiden, ob Sie die bestehenden ( alt ), die neuen oder gemittelte Koordinaten verwenden méchten,
indem Sie in die entsprechende Zelle in der Liste klicken. GeoDesigner zeigt die Auswahl mit einem X an.

Sie kdnnen die Auswahl fiir Lage- und Héhenkoordinaten unabhéngig voneinander &ndern.

Punkte, deren Eigenschaft Lage geschiitzt bzw. H6he geschlitzt aktiviert ist, behalten standardméRig die bestehenden Koordinaten.

Um geschiitzte Punkte andern zu kénnen, missen Sie erst die Option Festpunkte verénderbar im Dialog aktivieren.
Dieser Mechanismus verhindert, dass Sie ungewollt Festpunkte verandern.

@®  Mit der Schnellauswahl IAlle Alt, [Alle Mitteln| und [Alle Neu| kénnen Sie die entsprechenden Werte fiir alle Eintrége in
der Liste anwenden und brauchen nicht jeden einzelnen Eintrag bearbeiten.

(D Die Koordinatendnderung wird auch angestof3en, wenn bei einem Datenimport Punkte mit gleicher Punktnummer
erzeugt werden. Sie kdnnen fiir die Auflésung einer solchen Kollision ein Standardverhalten definieren
(siehe Importeinstellungen)

Auswahl von Punkten in Dialogen
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Bei Berechnungen geben Sie den Punktnamen ein oder wahlen Sie den Punkt direkt in der Grafik bzw. Punktliste.

Bei Berechnungen finden Sie fiir Punkteingaben folgendes Eingabefeld: | ) -
Es besteht aus:

Region (KG-Nummer / Nummerierungsbezirk)

Punktbezeichnung

Subname

@ Abhangig von den Datei-Einstellungen werden die Region und der Subname nicht angezeigt.

Auswahl von Punkten

Sie haben mehrere Mdglichkeiten den Punkt einzugeben:

Eingabe: Geben Sie den Punktnamen in die Felder ein. Mit den Cursortasten bzw. mit wechseln Sie zwischen Region,
Punktbezeichnung und Subname.

Punktliste: Mit in einem leeren Punkteingabefeld oder mit [ kommen Sie zur Liste aller Punkte im Projekt. Selektieren Sie
einen Punkt und driicken Sie [OK| .

Grafik: Wahlen Sie mit 2] den Punkt direkt in der Grafik aus. Dabei miissen Sie keinen Vermessungspunkt wahlen, sondern kénnen
an eine beliebige Stelle klicken. In diesem Fall werden die Koordinaten des gewahlten Punktes in das Eingabefeld eingetragen.

@ Wenn durch Auswahl in der Grafik Koordinaten im Eingabefeld stehen, dann kénnen Sie die Koordinaten nur durch
erneute Auwahl in der Grafik verandern.

@ Sind mehrere Punktauswahlfelder in einem Formular vorhanden, kénnen sie meist alle auf einmal Uber die grafische
Auswahl bzw. Uiber die Punktliste von oben nach unten aufgefiillt werden. Achten Sie dabei auf den Prompt bei der
grafischen Auswahl, der darauf hinweist welcher Punkt gerade angefordert wird.

@ Beim Auffullen mehrerer Punktauswahlfelder, sind die Eingabe- von den Ergebnisfelder getrennt, d.h. wenn Sie z.B. 4
Auswahlfelder haben und davon sind 2 Ergebnisfelder werden beim Aufruf der Punktauswahl von einem Eingabefeld
nur die 2 Eingabefelder aufgefillt; gleiches gilt fir die Ergebnisfelder.

Geradenwahl

Mit der Methode Geradenwahl konnen Start- und Endpunkt einer Geraden definiert werden.

Startpunkt CIE
Endpunkt &
& Standardberechnung

© Senkrecht O Paallel

durch Punkt

) Parallelabstand

Distanz(2D]

@ ....startet die grafische Punktwahl

(1 ....startet die Punktwahl aus der Punktliste

Wahlen Sie den Startpunkt und den Endpunkt der Geraden. Dabei gibt es mehrere Moglichkeiten:

Sie wéahlen einen Startpunkt und einen Endpunkt. ( Punktwahl )

Sie wahlen einen Startpunkt( Punktwahl ) und klicken anschlieRend auf den -4 Id einzugeben.

Sie wahlen ein Liniensegment aus der Grafik Gber Klicken auf den Button fir die grafische Punktwahl. Start- und Endpunkt der
Geraden werden automatisch vom Liniensegment Gbernommen.

Andern Sie die Linie fiir die Berechnung (optional und auch nicht immer vorhanden):

Bei der standardberechnung werden keine Koordinaten der Geraden geandert.

Bei Senkrecht durch Punkt kénnen Sie die Gerade senkrecht durch einen gewahlten Punkt legen. Punktwahl

Bei Parallel durch Punkt kdnnen Sie die Gerade parallel durch einen gewahlten Punkt legen. ( Punktwahl )

Bei Parallelabstand kénnen die die Gerade um den eingegebenen Wert parallel verschieben. Beachten Sie, dass dieser Wert sowohl
negativ als auch positiv sein kann.
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@ Werden die benétigten Punkte (Startpunkt, Endpunkt, Parallelpunkt, Senkrechtpunkt) Giber die Punktliste bzw. Gber
die grafische Auswahl gewahlt, werden bei einer Mehrfachpunktwahl die Felder von oben nach unten im Formular
aufgefillt. (Startpunkt-Endpunkt-Parallelpunkt/Senkrechtpunkt)

Grafik
Ubersicht

Arbeiten im Modellbereich.

Zoomen und Panen

Fr die Navigation im Zeichenbereich nutzen Sie am besten die Maus:

Durch Drehen des Mausrads zoomen Sie in der Grafik

Driicken Sie das Mausrad und bewegen Sie die Maus um den aktuellen Ausschnitt zu verschieben.

Durch einen Doppelklick auf das Mausrad wird die Grafik so herausgezoomt, dass Sie alle Objekte im Fenster sehen kénnen.

@ In der Symbolleiste gibt es auch Buttons fiir Zoomen und Panen. Diese Funktionen sind aber nicht so komfortabel wie
das Arbeiten mit der Maus.
1. Rufen Sie den Befehl in der Symbolleiste auf
2. Zoomen oder Panen Sie in den entsprechenden Bereich
3. Beenden Sie den Modus mit

Selektion von Daten

Selektieren Sie Objekte auf folgende Weisen:

Klicken Sie mit der Maus auf ein Objekt

Ziehen Sie ein Fenster auf um mehrere Objekte zu selektieren.

Halten Sie die Taste gedriickt und wahlen Sie mehrere Objekte durch Klick auf die Objekte.

Sobald Sie die Objekte selektiert haben, werden die Eigenschaften im Eigenschaftsmanager angezeigt und kénnen dort veréandert
werden.

Siehe auch Zeichenbereich

Zeichenbereich

Im Zeichenbereich erstellen Sie lhren Plan mit den Punkten, Linienzliigen, Flachen, Texten und Bemaliungen.

Wenn Sie sich im Zeichenbereich befinden, finden Sie u.a.:

im Men( die Befehle zum Bearbeiten und Berechnen von Objekten

die Multifunktionsleiste fir die Bearbeitung von Objekten bzw. Umschalten von Darstellungen/Ansichten/Maf3stédben und Filtern
im Darstellungsmanager alle Objekte, die Sie im Zeichenbereich einfiigen kénnen

das Protokoll

Den Eigenschaftsmanager finden Sie sowohl im Zeichen- als auch in den Planbereichen.

Wéhrend der Bearbeitung bzw. Selektion unterstitzt Sie GeoDesigner durch unterschiedliche Eingabe- und Auswahlcursor

Siehe auch Bearbeiten von Objekten

Anzeige von unbekannten Objekttypen

Cursorarten

GeoDesigner unterstitzt Sie wahrend der Bearbeitung mit unterschiedlichen Cursor-Varianten
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+Wenn gerade kein Befehl aktiv ist, dann kénnen Sie Objekte durch Linksklick (Einzelauswahl) oder durch Ziehen eines Fensters

(Mehrfachauswahl) selektieren.

@ Nach der Selektion werden die Eigenschaften der Objekte im Eigenschaftsmanager angezeigt, bzw. sehen Sie in
der Multfunktionsleiste die wichtigsten Befehle, die Sie mit den Objekten durchftihren kénnen.

[HKein Objekt im Fangradius
FHPunkt oder Stiitzpunkt wird gefangen

@ Bei aktiviertem Objektfang kénnen die eingestellten AutoCAD-Fange genutzt werden.

@ Wenn bei der Selektion von Objekte mehrere erwischt werden, weil sie knapp beisammen liegen, erhalten Sie eine

g /
A Grundstiicksgrenze

Nachselektion: - Wahlen Sie das gewiinschte Objekt aus der Liste.

Staatsgrenze

@ Verédndern Sie die Grél3e der Fangbox in den [Benutzerdefinierten Einstellungen](../datei/programm-einstellungen) .
So stellen Sie ein, wie sehr sich der Cursor einem Objekt ndhern muss, um es zu selektieren.

@ Beim Fang wird eine Reihenfolge der Elemente bericksichtigt:
e Zuerst wird versucht ein punktférmiges Element (z.B. Punkt, Text) zu fangen
¢ Dann werden linienférmige Elemente gefangen (Liniensegmente, Flachenumfahrungen)
¢ Zum Schluss kommen die Flachen an die Reihe.
Wenn ein Text Uber einer Flache liegt, dann fangen Sie die Fldche nur, wenn Sie an eine Stelle klicken, an der der
Text nicht angezeigt wird.

Der Text wird gefangen

Die Flache wird gefangen

Deaktivieren von Féngen

Um den Objektfang ganz oder teilweise auszuschalten, driicken Sie wahrend der Selektion eine der folgenden Tasten:

Es werden nur Blécke und Stitzpunkte gefangen.

@ Wenn Sie in diesem Fall auf eine Punktnummer klicken, wird damit der Punkt nicht selektiert.

Strg|Der Objektfang ist komplett ausgeschalten

Bearbeiten von Objekten

Selektieren Sie Objekte im Zeichenbereich und rufen Sie direkt die wichtigsten Bearbeiten-Funktionen aus der Multifunktionsleiste
oder dem Kontextment aus.
Wenn Sie ein Objekt im Zeichenbereich durch Klick mit der Maus selektieren, dann

sehen Sie die Eigenschaften im Eigenschaftsmanager
finden Sie alle Befehle zur Bearbeitung des Objekts in der
Multifunktionsleiste bzw. im Kontextmeni (fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Grafik).
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R’ = 0

'\ Multifunktionsleiste bei Selektion eines Punktes: B EOR PRLRBR ¥

Kontextmeni bei Selektion eines Punktes:

@ Texte kénnen zusétzlich per Doppelklick bearbeitet werden. Nach dem Doppelklick wird der Texteditor geéffnet, in
dem Sie die wichtigsten Texteigenschaften andern kénnen (siehe Einfigen von Texten).

Selektion von Daten bei Befehlen

Selektieren von Objekten bei Bearbeitungen

Wenn Sie im Zug einer Bearbeitung (z.B. Kopieren) die Eingabeaufforderung zur Selektion eines Objekts erhalten, gehen Sie
folgendermalen vor:

Befehl mit 1 Objekt durchfihren:

1. Klicken Sie mit der Maus auf ein Objekt

@ Wenn bei der Selektion von Objekte mehrere erwischt werden, weil sie knapp beisammen liegen, erhalten Sie eine
|

Nachselektion = -

Staatsgrenze

Grundsticksgrenze

Wahlen Sie das gewiinschte Objekt aus der Liste.

2. Der Befehl geht automatisch weiter. (z.B. wird dieses Objekt kopiert)

Befehl mit mehreren Objekten durchfiihren:

Ziehen Sie ein Fenster auf oder halten Sie die Taste gedriickt um mehrere Objekte zu selektieren. Wahrend der Auswahl
mehrerer Objekte werden diese farbig hervorgehoben.

Beenden Sie die Objektselektion mit oder der Option "Fertig".

Der Befehl verwendet alle selektierten Objekte

@ Manche Befehle oder Funktionen erlauben eine Mehrfachselektion durch Angabe eines polygonalen Bereichs. Hierbei
bietet GeoDesigner zwei verschiedene Maéglichkeiten in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmendi :
1. Zeichnen Sie ein neues Polygon
veoo e

» Bei dieser Methode kdnnen Sie beliebige Punkte/Koordinaten in der Grafik aufnehmen, die in der Reihenfolge der
Eingabe zu einem Polygon verbunden werden. Sie missen nicht darauf achten, das Vieleck zu schlie3en - das
erledigt GeoDesigner fir Sie.

2. Zeigen Sie ein bestehendes Polygon
veor8e

« Hierbei konnen Sie ein bestehendes, polygonales Objekt , wie z. B. eine Flache auswahlen, deren Figur den
Auswahlbereich umfasst. Zuldssig sind auch Linienziige aus mehr als 1 Segment, die eine konvexe Figur
beschreiben.

3. Polygone iiber Objekttyp wahlen

¢ Mit dieser Option, die nur bei Exporten zur Verfigung steht, wahlt man einen Objekttyp. Alle polygonale Objekte aus
diesem Typ werden dann ermittelt. Alle Objekte, die sich mit dieser Geometrie schneiden, werden selektiert.

Diese Methode wird beispielsweise bei Exporten oder in der Helmert 2D Transformation angeboten, um Objekte

gezeilt auswéhlen zu kénnen.

36/566



Unbekannter Objekttyp

Unbekannte Objekttypen oder Objekte ohne Typ werden in der Farbe Magenta dargestellt.
Wenn in Ihrer Datei Objekte in Magenta dargestellt werden, dann kdnnen folgende Griinde vorliegen:
Der Objekttyp ist in der Datei unbekannt (z.B. nach dem Entfernen einer Konfiguration aus den Datei-Einstellungen )

Es wurden Daten importiert ohne einen Objekttyp anzugeben.
Die Objektdarstellung wurde geldscht.
Der in der Konfiguration angegebene Block ist in der Prototypzeichnung nicht definiert.

@ Sie erkennen unbekannte Objekttypen am leichtesten im Eigenschaftsmanager. Wenn in den Registern "Standard"
und "Experte" keine Einstellungen zu sehen sind, ist der Objekttyp in der Datei nicht definiert. Sind hier die
Einstellungen zu sehen, dann ist der Block in der Prototypzeichnung nicht definiert.

L/
\, Unbekannter Punkttyp:

1

+

Unbekannter Flachentyp:

(D Flachen mit unbekanntem Typ werden immer mit der Farbe Magenta ausgefullt. Die Fillung kann nicht entfernt
werden.

@ Die Objekte haben nun den Status von "Objekte ohne Typ" und werden mit der temporéren Darstellung angezeigt.
Die temporare Darstellung schalten Sie mit dem Befehl [Sichtbarkeit schalten]
(../ansicht/objektsichtbarkeiten_schalten) ein.

Um ein Objekt mit unbekanntem Typ wieder richtig darzustellen, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:
Rufen Sie den Befehl Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Typ wechseln, Darstellung nicht iibernehmen auf (siehe Typ wechseln).
Laden Sie die passende Konfiguration, in der der Typ definiert ist. (siehe Datei-Einstellungen )

Fugen Sie den Objekttyp im Darstellungsmanager hinzu.
Ist der Block in der Prototypzeichnung nicht definiert, korrigieren Sie die Konfiguration.

Darstellungsmanager
Allgemein
Ubersicht

Der Darstellungsmanager ist Ihr zentrales Werkzeug um neue Objekte in der Grafik einzufligen oder zu andern.

Im Darstellungsmanagerwerden alle verfiigbaren Objekttypen Ihrer geladenen Konfigurationen aufgelistet. Die Objekttypen sind in
fachlichen Darstellungsgruppen sortiert.

Siehe auch:

Auswahlfilter

Alles Ein- und Aufklappen

Ein-und Ausblenden
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Selektion schalten

Favoriten
Nur verwendete Typen anzeigen

Anzeigestatus

Auswahilfilter

Schranken Sie die angezeigten Objekttypen ein.
Um einen bestimmten Objekttyp schnell und einfach zu finden, geben Sie einen Teil des Namens im Auswabhlfilter ein.

(@ Darstellungsmanager ax
mauer X
-= * S ®
a % Bauwerke
/7 Gebaude gemauert
_~ Stiftzmauer
Mauer
Mauer unten
Mauerdeckflache
4 FzEGewdsser

" Ufermauer

M 2 Grenzpunkde

 Grenzpunkt (GP) Mauerecke

M £25Vermessung

[ :Mauerecke

Ein-und Ausblenden

Ein- und Ausblenden von Objekten.

Ausblenden von Objekttypen und Darstellungsgruppen

Selektieren Sie ein oder mehrere Objekttypen bzw. Darstellungsgruppen.
Klicken Sie auf
Die Objekttypen werden in der Grafik ausgeblendet.

Einblenden von Objekttypen und Darstellungsgruppen

Selektieren Sie ein oder mehrere Objekttypen bzw. Darstellungsgruppen.
Klicken Sie auf ¢
Die Objekttypen werden in der Grafik eingeblendet.

@ zeigt an, dass die Objekte in der Untergruppe unterschiedliche Sichtbarkeiten haben.

Exklusiv ein- und ausblenden

Im Kontextmeni finden Sie den Befehl "Exklusiv einblenden”. Damit bleiben nur die selektierten Objekttypen in der Grafik sichtbar -
alle anderen werden werden ausgeblendet.

Alle einblenden

Uber das Kontextmenii kénnen Sie mit dem Befehl "Alle einblenden" wieder alle Objekttypen in der Grafik einblenden.
Selektierbarkeit steuern

Wahlen Sie, welche Objekttypen in der Grafik selektierbar sind. So kénnen Sie bestimmte Objekttypen

Objekttypen und Darstellungsgruppen nicht selektierbar schalten

Selektieren Sie ein oder mehrere Objekttypen bzw. Darstellungsgruppen.
Klicken Sie auf das
Die Objekte des Typs werden in der Grafik weiterhin dargestellt, kdnnen aber nicht mehr selektiert werden.

Objekttypen und Darstellungsgruppen nicht selektierbar schalten
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Klicken Sie erneut auf das
Die Objekttypen sind wieder selektierbar.

@ zeigt an, dass die Objekte in der Untergruppe unterschiedliche Selektierbarkeiten haben.

Exklusiv selektierbar

Im Kontextmeni finden Sie den Befehl "Exklusiv selektierbar". Damit sind nur die gewahlten Objekttypen selektierbar.

Alle einblenden

Uber das Kontextmenii kénnen Sie mit dem Befehl "Alle selektierbar" wieder alles selektieren.

@ Sie kdnnen bereits in der Konfiguration wahlen, ob bestimmte Objekttypen nicht selektiert werden durfen.

Favoriten

Markieren Sie haufig verwendete Objekttypen als Favoriten. Dann kdnnen Sie im Darstellungsmanager nur die Favoriten als
Objekttypen anzeigen.

[ Darstellungsmanager 1 x

Objekttypen durchsuchen

Favoriten-Ansicht — = s®

Klicken Sie neben dem Auswahilfilter auf *
Der Stern farbt sich gelb ein
Im Darstellungsmanager sind nur noch die Objekttypen sichtbar, die als Favorit gekennzeichnet sind.

Objekttyp als Favorit markieren

Selektieren Sie ein oder mehrere Objekttypen.

Uber das Kontextmenii, mit dem Befehl "Zu Favoriten hinzufiigen" kénnen sie nun diese Objekttypen zu den Favoriten hinzufiigen.
Hinter den eben hinzugefiigten Objekttypen erscheint der Stern 7 als Zeichen, dass sie zu den Favoriten gehéren.

Die Objekttypen sind als Favoriten gekennzeichnet.

Objekttyp nicht mehr als Favorit nutzen

Selektieren Sie ein oder mehrere Objekttypen.
Uber das Kontextmenii, mit dem Befehl "Aus Favoriten entfernen” kénnen sie nun diese Objekttypen aus den Favoriten entfernen
Die Objekttypen sind keine Favoriten mehr und der Stern hinter den Namen verschwindet wieder.

Speichern der Favoriten
Sobald Sie das Projekt beenden, werden die Favoriten pro verwendeter Konfiguration gespeichert. Wenn Sie die gleiche

Konfiguration spater wieder nutzen, dann werden diese Favoriten automatisch vorgeschlagen.

@ Die Favoriten sind firr Sie persénlich gespeichert. Sie liegen daher nur in lnren Anwendungsdaten und in keinem
Firmenverzeichnis.

Filtern der angezeigten Objekttypen

[ Darstellungsmanager X

Objekitypen durchsuchen
Schranken Sie die angezeigten Objekttypen auf die im Filter verwendeten Typen ein. ~ = ge
Neben den Favoriten finden Sie den Schalter der das Kontextmenu zum Filtern der Objekttypen 6ffnet:
= Es werden alle Typen angezeigt
Es werden nur die im Filter gewahlten Typen im Darstellungsmanager angezeigt.
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Im. u.a. Menu kann man nun die gewiinschte Auswahl treffen:

|

v

Verwendete Typen
Nicht verwendete Typen

Sichtbare Typen
Nicht sichtbare Typen

Selektierbare Typen

Nicht selektierbare Typen

Alle Objektklassen
Keine Objektilassen
Punkt

Linienzug
2-Punktsymbol
3-Punktsymbol
Flache

Text
Linienzugsymbaol
Sperrbemaliung
WinkelbemaBung
Bogenbemalung
BasislinienbemaBung
Profile
Gelandemodell
Thematische Darstellung

Volumenberechnung

@ In jeder Gruppe muss zumindest ein Element angehakt sein.

Anzeigestatus

Speichern Sie unter einem sprechenden Namen die aktuell sichtbaren Objekttypen bzw. Daten ab. So kénnen Sie zu einem spéteren

B speichen..
. X Lsschen..
. . . = Demo
Zeitpunkt diese Darstellung wieder aufrufen.

|

Anzeigestatus speichern

Klicken Sie auf =

und wahlen Sie den Befehl speichern

\E,' Speichern

Speichem Sie den
aktuellen Anzeigestatus

?

Name: | Demo b

Geben Sie einen Namen an

Fir jeden Objekttyp und fiir jede Datenquelle wird gespeichert, ob sie eingeblendet und selektierbar sind.

@ Beim Speichern der Dateieinstellungen werden auch alle Anzeigestatus mit abgelegt und werden damit automatisch

in neuen Dateien angelegt. Auch in bestehenden Dateien kdnnen Sie beim Wechsel auf eine andere Dateivorlage

wahlen, ob der Anzeigestatus ebenfalls ibernommen werden soll.

Anzeigestatus aufrufen

Klicken Sie auf = und wéahlen Sie den gewlinschten Anzeigestatus

Anzeigestatus I6schen

Klicken Sie auf =

und wahlen Sie den Befehl Léschen

\E,' Léschen

Demo!

f—

Haken Sie die nicht mehr benétigten Anzeigestatus an
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Driicken Sie auf [OK

Neue Objekte
Neue Objekte

Uber den Darstellungsmanager fligen Sie neue Objekte ein.

Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Zeigen Sie die Position in der Grafik oder wahlen Sie eine Konstruktionsmethode

Wenn Sie einen Objekttyp mit Pflichtattributen einfligen, erscheint an der gewahlten Position ein Eigenschaftsfenster.
Mit erzeugen Sie einen an den gewéhlten Positionen

Siehe auch

Einfligen von Punkten

Einfigen von 2-Punkt-Symbolen

Einfligen von 3-Punkt-Symbolen

Einfligen von Linienziigen

Einfligen von Linienzugsymbolen

Einfiigen von Flachen

Einfiigen von Texten
Einfligen von SperrbemalRungen

Einfliigen von BogenbemalRungen

Einfigen von Winkelbemalung

Einfligen von BasislinienbemalRungen

Einfiigen von Gruppen

Spezielle Objekte:
Einfiigen von Hektarmarken / Gittermarken

Folgende Objekttypen kénnen Sie nur bei bei aktiver Geldndemodell -Fachschale einfiigen:
Einfliigen von Profilen

Einfigen von Geldndemodellen

Einfiigen von Thematischen Darstellungen

Einfligen von Volumenberechnungen

Im Kontextmenii (Klick mit der [Rechten Maustaste] auf den Objekttyp) finden Sie noch weitere Funktionen zu den Objekttypen.

Einfligen von Punkten

Fiigen Sie einen Punkt Gber den Darstellungsmanager ein

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [PointNew]

Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Position ermitteln:

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)

Wahlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Wenn Sie einen Objekttyp mit Pflichtattributen einfligen, erscheint an der gewahlten Position ein Eigenschaftsfenster.
Wenn keine Pflichtattribute vorhanden sind, dann ist die Punkterzeugung mit der Eingabe der Position abgeschlossen und Sie
kénnen umgehend den nachsten Punkt einfligen.

Fullen Sie Pflichtattribute direkt im Eigenschaftsfenster mit Werten.

Den Eigenschaftendialog bestdtigen Sie mit oder mit der Rechten Maustaste .

@ Der Punkt erhélt automatisch die nachste Punktnummer. In der [Statusleiste](../benutzeroberflaeche/statusleiste) wird
die Punktnummer fiir den néchsten einzufiigenden Punkt angezeigt.

Alternative
Klicken Sie mit der [Rechten Maustaste] auf den gewiinschten Objekttyp im Darstellungsmanager.

Wabhlen Sie im Kontextmeni den Befehl Einfiigen mit Dialog .
Position ermitteln:
Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)
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Wahlen Sie eine Konstruktionsmethode aus
An der gewahlten Position erscheint ein Eigenschaftsfenster.

- Fullen Sie Pflichtattribute wenn vorhanden direkt im Eigenschaftsfenster mit Werten (z.B. die Punktnum
mer) .

- Andern Sie optional die Koordinaten durch Eingabe der entsprechenden Eigenschaft.

@ Wenn Sie mit den Vorschlagswerten fiir die Pflichtattribute einverstanden sind, kénnen Sie den Eigenschaftsdialog
auch unverandert beenden.

Den Eigenschaftendialog bestatigen Sie mit oder mit der [Rechten Maustaste] .

Einfligen von 2-Punktsymbolen

Fiigen Sie ein 2-Punktsymbol Giber den Darstellungsmanager ein

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [TwoPointSymbolNew] Next
Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Erste Position ermitteln:

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)
Geben Sie die Koordinaten ein

Waéhlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Zweite Position ermitteln

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)
Geben Sie die Koordinaten ein

Wahlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Wenn Sie einen Objekttyp mit Pflichtattributen einfligen, erscheint an der gewahlten Position ein Eigenschaftsfenster.
Fillen Sie die Pflichtattribute direkt im Eigenschaftsfenster mit Werten.

Mit [Enter] erzeugen Sie ein 2-Punktsymbol an den gewahlten Positionen

Einfligen von 3-Punktsymbolen

Figen Sie ein 3-Punktsymbol tber den Darstellungsmanager ein

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [ThreePointSymbolNew] Next
Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Erste Position ermitteln:

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)

Geben Sie die Koordinaten ein

Wahlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Zweite Position ermitteln

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)

Geben Sie die Koordinaten ein

Wahlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Dritte Position ermitteln

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)

Geben Sie die Koordinaten ein

Wahlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Wenn Sie einen Objekttyp mit Pflichtattributen einfligen, erscheint an der gewahlten Position ein Eigenschaftsfenster.
Fillen Sie die Pflichtattribute direkt im Eigenschaftsfenster mit Werten.

Mit [Enter] erzeugen Sie ein 3-Punktsymbol an den gewéahlten Positionen

Einfligen von Linienziigen

Fiigen Sie einen Linienzug Uber den Darstellungsmanager ein

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [LineStringNew]
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@ Nutzen Sie den Orthomodus fiir die Konstruktion von Linienziigen. Einfach mit aktivieren bzw. die Verdrehung
Uber das Symbol in der Statusleiste festlegen.

Rufen Sie den Befehl auf oder wahlen Sie den gewiinschen Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.
Zeigen Sie den ersten Punkt des Linienzuges

Wahl eines bestehenden Punktes

Zeigen einer neuen Position in der Grafik

Eingabe einer Koordinate im aktuellen Koordinatensystem

Aufruf einer Konstruktionsmethode

Mit der Option Segmentwahl kdnnen Sie sofort mit einem bereits bestehenden Segment starten.

Mit der Option Punktnummer geben Sie die Punktnummer eines bestehenden Punktes an.

Wechseln Sie in den Modus Linienverfolgung interaktiv

Wabhlen Sie ein bestehendes Liniensegment und bewegen Sie den Mauscursor anschlielend solange - ohne zu klicken - Gber
benachbarte Liniensegmente, bis die hervorgehobenen Segmente dem gewilinschten Verlauf des neuen Linienzuges entsprechen.
Mit der Option fertig beenden Sie das Zeichnen des Linienzuges.

Durch Halten der -Taste und Bewegen des Mauscursors in die entgegengesetzte Richtung kénnen Sie um ein oder mehrere
Segmente zurlickgehen, um den Verlauf des Linienzuges zu korrigieren.

Bei gedruckter -Taste wird kein neues Liniensegment hervorgehoben. Bei Punkten mit zahlreichen verbundenen
Liniensegmenten kann diese Funktion hilfreich sein, um die automatische Auswahl eines falschen Liniensegments zu verhindern.
Nach dem Loslassen der -Taste wird das Liniensegment unter dem Mauscursor hervorgehoben, wenn es an das zuletzt
gewahlte anschlief3t.

Umschalten in den Modus Linienverfolgung automatisch

Wahlen Sie einen beliebigen Punkt oder Stiitzpunkt, an dem der Verlauf starten soll.

Zeigen Sie den gewiinschten Endpunkt fur die Wegfindung.

GeoDesigner sucht selbsténdig die geometrisch kiirzeste bestehende Verbindung zwischen diesen Punkten.

A Wenn keine Verbindung zwischen Start- und Endpunkt besteht, dann ist keine Wegfindung mdéglich und
GeoDesigner gibt eine entsprechende Fehlermeldung aus. Verwenden Sie dann zum Fertigstellen des Verlaufs eine
der anderen Optionen.

Nach Auswahl des Punktes wird an der gewahlen Position ein neuer Punkt mit dem aktuellen Punkttyp eingefiigt.

Danach stehen lhnen folgenden Optionen zur Verfligung:

Wahlen eines weiteren Punktes. Es wird ein Liniensegment zum neuen Punkt eingefiigt - Siehe Punkt 2.

Wahlen Sie direkt ein benachbartes Liniensegment aus (bei aktiver Option Segmentwahi).

Bogen - schaltet auf die Konstruktion eines 3-Punkt Bogens um.

Bogen Mittelpunkt - schaltet auf die Konstruktion eines Bogens mit Mittelpunkt um.

Bogen Radius - schaltet auf die Konstruktion eines Bogens mit Radius um.

Tangentenbogen - schaltet auf die Konstruktion eines Tangentenbogens um.

SchlieBen - schlie3t den Linienzug (die Option wird aktiv sobald mehr als 1 Segment vorhanden ist.

Fertig - beendet das Erfassen dieses Linienzuges.

Zuriick - |6scht den letzten Punkt; es kann ein neuer Punkt angegeben werden.

Wenn in der Konfiguration Pflichtattribute fiir diesen Objekttyp festgelegt wurden, erscheint das Eingabefenster fur die Attribute. Sie
kénnen direkt mit der Eingabe des ersten Attributes beginnen. Mit beenden Sie die Eingabe und erzeugen den Linienzug.
Alternative

Rufen Sie den Befehl auf oder wahlen Sie den gewilinschen Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.

Wahlen Sie die Option Segmentwahl

Im Segmentwahl-Modus fehlen die meisten genannten Optionen und GeoDesigner Iasst nur die Auswahl von an den bisherigen
Linienverlauf angrenzenden Segmenten zu

Um in den urspringlichen Modus zuriick zu gelangen, wahlen Sie die Option Punktwahl .
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@ Den aktuellen Punkttyp der neuen Punkte wéhlen Sie in der FuRRzeile (siehe Statusleiste). Andern Sie den Punkityp
bei Bedarf auch wahrend des Zeichnens eines Linienzugs. Wahlen Sie "Kein Punkt" um keinen Punkttyp auf den
Stutzpunkt zu setzen.

A Die Optionen segmentwahl und Punktwahl beeinflussen das Eingabeverhalten von GeoDesignerWahrend Sie im
Segmentwahl-Modus lediglich bestehende Segmente selektieren kénnen, ist wahrend der Punktwahl jede beliebige
Eingabe von Koordinaten mdéglich.

Siehe auch Einfligen von Kreisen.

Einfligen von Kreisen

Einfligen eines speziellen Linienzuges in Form eines Kreises.

Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii bei Linienziigen / Kreis konstruieren] Cmd: [CircleNew] Next

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Art um den Kreis zu konstruieren:

Konstruktion Gber 3 Punkte

Konstruktion Gber Mittelpunkt und Radius

Konstruktion tber Mittelpunkt und Kreispunkt

Konstruktion Gber 2 Punkte und Radius

Nach Auswahl der Konstruktionsoptions werden Sie aufgefordert die Punkte zu wahlen und je nach Option den Radius einzugeben.
Falls der gewahlte Objekttyp Pflichtattribute hat, erscheint der Dialog zur Eingabe der Attribute.

@ Ein Kreis wird als Linienzug mit 2 Bogensegmenten gezeichnet. Das hat den Vorteil dass fir den Kreis alle
Bearbeitungsfunktionen und Darstellungsoptionen des Linienzugs zur Verfigung stehen. Der Kreis unterstiitzt daher
komplexere Darstellungen wie Signaturen.

Einfligen von Pufferlinien

Einfiigen eines Linienzuges durch eine Pufferberechnung Gber Flachen, Linienziige oder Punkte.
Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii bei Linienziigen / Mit Puffer erzeugen] Cmd: [BufferCreate]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Objekte, die zur Pufferbildung herangezogen werden sollen.

@ Sie kdnnen Flachen, Linien und Punkte - auch aus Externen Daten - auswéahlen.

Geben Sie Distanz in Metern an, in der der Puffer gebildet werden soll.
Falls der gewahlte Objekttyp Pflichtattribute hat, erscheint der Dialog zur Eingabe der Attribute.

@ Der Puffer wird als Linienzug des gewahlten Typs erzeugt.

Teilungslinie einfiigen (Flache teilen)

Mit dem aktuell gewahlten Linienzug teilen Sie Flachen nach Ihren Vorgaben: Es soll z.b. eine bestimmte Flache abgetrennt werden
oder die Teilungslinie soll durch einen bestimmten Punkt laufen.

Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii (Rechte Maustaste) / Teilungslinie einfiigen] Cmd: [PartitioningLinelnsert] Next

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste] auf den gewiinschten Linienzugtyp.

Rufen Sie den Befehl durch Auswahl im angezeigten Kontextmeni auf

Waéhlen Sie die zu teilende Flache in der Grafik aus, indem Sie den Flacheneinsetzpunkt oder das Flachenpolygon auswahlen.
Sofern die Flache zu diesem Zeitpunkt nicht berechnet ist, versucht GeoDesigner sie im Verlauf des Befehl zu berechnen.

Wahlen Sie ein beliebiges Segment, zu dessen Verlauf die einzufiigende Teilungslinie parallel verlaufen soll oder wahlen Sie aus
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den Optionen

Teilungslinie orthogonal zu Segment - Die Linie wird im Rechten Winkel zum im Anschluss gewahlten Segment eingeflgt.
Richtung durch 2 Punkte festlegen - Zeigen Sie die Richtung der Teilungslinie, indem Sie 2 beliebige Punktkoordinaten selektieren.
Teilungslinie durch einen Punkt - Der gewahlte Flachen-Stutzpunkt wird festgehalten und die anschlielend gewéahlte Linie so
lange verdreht, bis der gewilinschte Fldchenwert erreicht wurde.

Verdrehen zwischen 2 Segmenten - Auswahl von 2 Segmenten. Vom Schnittpunkt wird die Linie solange verdreht, bis die
gewulnschte Flache erreicht ist.

Nachdem die Richtung der Teilungslinie somit definiert ist, wdhlen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Teilungslinie zu
positionieren:

Eingabe Abstand - Geben Sie den Abstandswert ein und zeigen Sie die Seite, auf welcher der Abstand aufgetragen wird.
Verschieben durch Punkt - Zeigen Sie direkt den Punkt, durch welchen die Teilungslinie mit der vorher definierten Orientierung
verlaufen soll.

Eingabe Flachenwert - Geben Sie den absoluten Flachenwert in m? an, der von der bestehenden Flache abgeteilt werden soll.
Zusatzlich zeigen Sie die Richtung, in die abgeteilt werden soll, in der Grafik.

@ Bei den Berechnungen mittels Abstand oder Flache wird die Teilungslinie ausgehend vom auRersten Punkt der
Flache verschoben, bis der gewiinschte Wert erreicht ist.

A Die Teilungslinie wird immer in der gerade aktiven Version des Plans eingefligt. Stellen Sie also bitte vor Aufruf des
Befehls sicher, dass Sie die gewiinschte Version sehen.

® Flachengleicher Ausgleich
Um Grenze zwischen 2 Grundstlicken ist so zu begradigen, dass die Teilflachen Abfall/Zuwachs sich aufheben.
Dafur
1. Merken Sie sich den Flachenwert einer der beiden Grundstiicke
2. Vereinigen Sie die beiden Grundstlicke
3. Figen Sie dann mit dem Befehl "Teilungslinie einfligen" eine neue Grenze ein. Dabei wahlen Sie die Option
"Teilungslinie durch einen Punkt" und geben den gemerkten Fldchenwert ein

Einfligen von Linienzugsymbolen

Es wird ein neues Linienzugsymbol mit dem aktuellen Objekttyp eingefigt.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [LinestringSymbolNew] Next
Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.

Bestimmen Sie mit der Maus den Linienzug, auf den das Symbol eingesetzt werden soll.
Pflichtattribute werden gegebenenfalls iber ein Eigenschaften-Fenster abgefragt.

Mit erzeugen Sie das Symbol an der gewahlten Position.

@ Linienztige werden je nach Konfiguration auch automatisch z.B. in die Mitte des gewahlten Linienzugsegmentes
eingesetzt.

@ Wenn Sie beim Position bestimmen die [Shift -Taste halten, dann kénnen Sie sofort die Position des Linienzugsymbols
verschieben.

Einfligen einer Flache
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Es wird eine neue Flache mit dem aktuellen Objekttyp eingeflgt.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [AreaNew] NextEs gibt 2 verschiedene Arten von Fléchen
Flachen mit eingetragenen Objektgruppen

Freie Flachen

Flachen mit eingetragenen Objektgruppen

Rufen Sie den Befehl auf oder wéhlen Sie den gewiinschen Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.

Wahlen Sie einen Punkt als Einsetzpunkt der Flache aus

Zeigen einer neuen Position in der Grafik

Eingabe einer Koordinate im aktuellen Koordinatensystem

Aufruf einer Konstruktionsmethode

Wenn in der Konfiguration Pflichtattribute fiir diesen Objekttyp festgelegt wurden, erscheint das Eingabefenster fur die Attribute. Sie
kénnen direkt mit der Eingabe des ersten Attributes beginnen. Mit beenden Sie die Eingabe.

An der gewahlten Position wird ein Einsetzpunkt der Flache mit aktuellem Flachentyp eingeftigt, und wenn maoglich, die Flache, mit

den in der Konfiguration eingestellten Umfahrungslinien, berechnet.

Freie Flachen Fir das Einsetzen von Freien Flachen stehen lhnen 3 Optionen zur Auswahl:
Freie Flache Gber Umfahrung

Freie Flache Uber Einsetzpunkt

Freie Flache uber Flachenwahl

Option Freie Fliche iiber Umfahrung

@ Nutzen Sie den Orthomodus fiir die Konstruktion von Linienziigen. Einfach mit |[F8| aktivieren bzw. die Verdrehung
Uber das Symbol in der Statusleiste festlegen.

Wahlen Sie den gewiinschen Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.

Zur Wahl der Umfahrung stehen Ihnen folgenden Optionen zur Verfiigung:

Waéhlen eines Punktes. Die gewéahlten Punkte werden durch Liniensegmente verbunden.
Wahl eines bestehenden Punktes

Zeigen einer neuen Position in der Grafik

Eingabe einer Koordinate im aktuellen Koordinatensystem

Aufruf einer Konstruktionsmethode

Wahlen eines Segmentes (Bei der Auswahl eines Segments anstatt eines Punktes missen Sie die Option Segmentwahl wahlen)”
Mit der Option Punktnummer geben Sie die Punktnummer eines bestehenden Punktes an.

Wechseln Sie in den Modus Linienverfolgung interaktiv

Wahlen Sie ein bestehendes Liniensegment und bewegen Sie den Mauscursor anschlieRend solange - ohne zu klicken - Giber
benachbarte Liniensegmente, bis die hervorgehobenen Segmente dem gewiinschten Verlauf der Flachenumgrenzung entsprechen.
Mit der Option Fertig beenden Sie die Linienverfolgung und kénnen andere Optionen nutzen.

Durch Halten der -Taste und Bewegen des Mauscursors in die entgegengesetzte Richtung kdnnen Sie um ein oder mehrere
Segmente zuriickgehen, um den Verlauf der Umgrenzung zu korrigieren.

Bei gedrUckter -Taste wird kein neues Liniensegment hervorgehoben. Bei Punkten mit zahlreichen verbundenen
Liniensegmenten kann diese Funktion hilfreich sein, um die automatische Auswahl eines falschen Liniensegments zu verhindern.
Nach dem Loslassen der -Taste wird das Liniensegment unter dem Mauscursor hervorgehoben, wenn es an das zuletzt
gewahlte anschlieft.

Umschalten in den Modus Linienverfolgung automatisch

Wahlen Sie einen beliebigen Punkt oder Stiitzpunkt, an dem der Verlauf starten soll.

Zeigen Sie den gewiinschten Endpunkt fur die Wegfindung.

GeoDesigner sucht selbsténdig die geometrisch kiirzeste bestehende Verbindung zwischen diesen Punkten.

A Wenn keine Verbindung zwischen Start- und Endpunkt besteht, dann ist keine Wegfindung méglich undGeoDesigner
gibt eine entsprechende Fehlermeldung aus. Verwenden Sie dann zum Fertigstellen des Verlaufs eine der anderen
Optionen.

Bogen - schaltet auf die Konstruktion eines 3-Punkt Bogens um.
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Bogen Mittelpunkt - schaltet auf die Konstruktion eines Bogens mit Mittelpunkt um.

Bogen Radius - schaltet auf die Konstruktion eines Bogens mit Radius um.

Tangentenbogen - schaltet auf die Konstruktion eines Tangentenbogens um.

Fertig - beendet das Erfassen der Flachenumfahrung. Ist die Umfahrung nicht geschlossen, wird sie automatisch beim Fertigstellen
geschlossen.

Zuriick - |16scht den letzten Punkt oder das letzte Segment; es kann ein neuer Punkt oder ein neues Segment angegeben werden.
Wenn in der Konfiguration Pflichtattribute fiir diesen Objekttyp festgelegt wurden, erscheint das Eingabefenster fur die Attribute. Sie
kénnen direkt mit der Eingabe des ersten Attributes beginnen. Mit beenden Sie die Eingabe und erzeugen eine Fl&che.
Option Freie Fliche iiber Einsetzpunkt

Wahlen Sie den gewiinschen Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.

Klicken Sie mit der [Rechten Maustaste] in die Grafik damit das Kontextmen( erscheint.
Wahlen Sie die Option "Einsetzpunkt "
Wahlen Sie einen Punkt als Einsetzpunkt der Flache aus

Zeigen einer neuen Position in der Grafik
Eingabe einer Koordinate im aktuellen Koordinatensystem
Aufruf einer Konstruktionsmethode

Wenn in der Konfiguration Pflichtattribute flir diesen Objekttyp festgelegt wurden, erscheint das Eingabefenster fiir die Attribute. Sie
kénnen direkt mit der Eingabe des ersten Attributes beginnen. Mit beenden Sie die Eingabe.

An der gewahlten Position wird ein Einsetzpunkt der Fldche mit aktuellem Flachentyp eingefligt, und die Flache mit der
kleinstmdglichen Begrenzung erzeugt und berechnet.

Option Freie Fliche iiber Flichenwahl

Wahlen Sie den gewiinschen Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus.

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste]in die Grafik damit das Kontextmenii erscheint.

Wahlen Sie die Option "Flachenwahl!"

Wahlen Sie mehrere Flachen in der Grafik, welche die neue Flache bilden.

Aus den Umfahrungslinien der gewahlten Flachen wird die Topologie der neuen Flache abgeleitet.

Wenn in der Konfiguration Pflichtattribute fir diesen Objekttyp festgelegt wurden, erscheint das Eingabefenster fur die Attribute. Sie
kénnen direkt mit der Eingabe des ersten Attributes beginnen. Mit beenden Sie die Eingabe und eine neue Flache wird
eingefugt.

Linienzug in eine Flache umwandeln

Ein geschlossener Linienzug wird in eine Fldche umgewandelt.

Next Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii bei Linienziigen / Linienzug in eine Fliche umwandeln]

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Flache im Darstellungsmanager

Wahlen Sie "aus Linienzug erzeugen" aus

Waéhlen Sie den Linienzug der in eine Flache umgewandelt werden soll aus

Geben Sie die Eigenschaften im Dialog der neuen Flache ein (falls notwendig)

Beenden Sie das Umwandeln eines Linienzugs in eine Flache mit der Option"Abbrechen" oderm

A Der Linienzug ist danach nicht mehr vorhanden!

Einfligen von Texten

Es wird ein neuer Text mit dem aktuellen Objekttyp eingefiigt.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [TextNew]
Waéhlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus
Andern Sie Inhalt und Aussehen des Textes im Texteditor:

@ Wenn der Text als MText (mehrzeiliger Text) konfiguriert ist, dann kénnen Sie mit Shift+Enter einen Zeilenumbruch
einfigen. Sie sehen den Hinweis auch im Dialog.
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@ Schriftarten die mit * beginnen und enden (z.B. *NORM*) sind Textstile. Hier sind die Formatierungen durch die
Prototypzeichnung schon festgelegt und kénnen daher im Editor nicht verandert werden.

@ Text bearbeiten a x
Arial v 25 ~ Mittezentriert  ~ kein - . B II‘ u
Hauptstrale]

Ok Abbrechen

Bestimmen Sie die Einfligeposition fiir den Text mit einer der folgenden Methoden:

Zeigen Sie mit der Maus die Position (frei oder unter Verwendung des Objektfangs)

Wabhlen Sie eine Konstruktionsmethode aus

Mit erzeugen Sie den Text an der gewahlten Position.

Je nach Konfiguration wird auch die Textverdrehung abgefragt. Bestimmen Sie den Richtungspunkt fur die Verdrehung Uber die
Maus, koordinativ Uber die Tastatur oder mit der Option "Konstruktion".

@ Wenn der Wert fiur ein Pflichtattribut des Textes fehlt, wird nicht der Texteditor angezeigt, sondern das Eigenschaften-
Fenster, in dem die Werte fiir Textinhalt und Pflichtattribute eingegeben werden kénnen.

@ Mit der Option "Text parallel zu Linie einfiigen" im Kontextmeni kénnen Sie einen Text parallel zu einem Segment
einfigen. Dabei wahlen Sie das gewilinschte Liniensegment aus und kénnen den Text anschlieRend komfortabel mit
der Maus platzieren.

Einfligen eines Sperrmafl/Spannmal

Es wird eine neue Sperrbemallung/Spannmall mit dem aktuellen Objekttyp eingefiigt.
Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [AlignedDimensionNew] Next
Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus demDarstellungsmanager aus

Bestimmen Sie Anfangs- und Endpunkt der SperrbemalRung/Spannmalf}

Oder wahlen Sie ein Linienzugsegment

Das Sperrmafd/Spannmaf wird entsprechend eingeflgt.

(D Abhangig von der Konfiguration kann die Position fiir die MaRlinie und die MaRzahl festgelegt werden.

@ Bei der Wahl eines Liniensegmentes kann je nach Konfigurationseinstellung die MafRzahl in jener H6he eingefugt
werden, in der das Segment gewahlt wurde.

@ Abhangig von der Konfiguration kann das Sperrmaf® auch als Breitenmal} eingefiigt werden: Wahl einer Linie und
eines Punktes, es wird der Normalabstand des Punktes auf die Linie bemalit.

Siehe auch Einfligen eines Eckmal}

Einfligen eines Eckmal
48/566



Es wird ein neues Eckmafd mit dem aktuellen Sperrbemafliungsobjekityp eingefugt.

Menu: [Darstellungsmanager / rechte-Maustaste auf gewiinschten Objekttyp / EckmaR einfiigen] Cmd: [AlignedDimensionNew] Next

Wéhlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus und starten Sie den Befehl Gber das Kontextmeni
Bestimmen Sie den Basispunkt fiir das Eckmalf durch Wahl eines Punktes

Bestimmen Sie die Basisrichtung durch Wahl eines zweiten Punktes. Oder bestimmen Sie die Basisrichtung durch Anklicken eines
Linienzugsegmentes (Basispunkt ist immer der nachstgelegene Endpunkt).

Bestatigen Sie die Basisrichtung des Eckmales. Entweder entlang des Basissegmentes oder orthogonal dazu

Legen Sie den Zielpunkt fest. Entweder Gber die Punktwahl oder tber die Option "Distanzeingabe" durch Angeben von Abszisse und
Ordinate.

Einfligen einer BogenbemafRung

Es wird eine neue BogenbemalRung mit dem aktuellen Objekttyp eingefiigt.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [ArcDimensionNew] Next
Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus
Bestimmen Sie das gewilinschte Bogensegment

Auf das gewahlte Bogensegment wird die Bogenbemallung eingefuigt.

Einfligen einer Winkelbemaflung

Es wird eine neue WinkelbemaRung mit dem aktuellen Objekttyp eingefugt.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [AngularDimensionNew] Next
Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Bestimmen Sie die Punkte der Winkelbemaflung

Waéhlen Sie zuerst den Basispunkt der Winkelbemaliung

Bestimmen Sie den Startpunkt der Winkelbemal3ung

Wahlen Sie den Endpunkt der Winkelbemal3ung

(D Abhangig von der Konfiguration kann die Position fiir die MaRlinie und die MafRzahl festgelegt werden.

Einfligen von Geldandemodellen

Legen Sie ein neues Modell in einer bestehenden oder neuen Zeichnung an.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [ModelNew]

Rufen Sie den Befehl auf.

Es o6ffnet sich ein Dialog mit den Modelleigenschaften.

Geben Sie in der Zeile "Name" den Namen fuir das neue Modell ein. Der Name muss sich von anderen Modelnamen unterscheiden.

Eigenschaften =]
-1 Allgemein .
IEERN Urgelnde g
Ty Standard ;
Beschreibung El
Vemessungsdatum | 04.06.2013
Bearbeter H
~ Klassenaltribute 3
REB Horizont 2
= Intem m
Objektklasse Gelandemodell E
id 2 B

Unbelcanrt

04.06.2013 14:21:17

Deciflache

Nach Bestatigung des Dialogs mit @ wird das neue Modell angelegt.

@ Sie haben nach der Erzeugung des Modells umgehend die Méglichkeit, dem Modell Daten zuzuordnen - siehe Kapitel
Daten zuordnen.

Alternative : Optional geben Sie zusétzliche Informationen ein. Sollen die Modelldaten in das REB-Format exportiert werden, geben
Sie einen glltigen Wert (10-89) fur den REB-Horizont an.

Beschreibung: Beschreiben Sie das Modell ndher, z.B. "Vermessung des Altstandes”
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Vermessungsdatum
Bearbeiter: Reserviert fur lnren Namen oder lhre Initialien

Modellvorlagen Im Standardumfang von rmDATA GeoDesigner sind einige Vorlagen fiir verschiedene Modelle und Profile enthalten.

Eigenschaften (=]

" Aligemein ~|
Name Urgelande |ﬁ=
Typ. Standard [-] |3
Beschreibung s
Vermessungsdatul
Bearbetter IntervalleDick ¥

=N RBG Meauidistanz0.5 §_
" E"E ‘H’U:D' ot | OhneHoehenLinien E)

OhneHoehenLinienGruen

B O OneHoshenLimenRot | = &
( S e H
d 2 B

Version

Aktion Unbekannt
Erstellungsdatum 04.06.2013 14:21:17
Anzahl Punide 0

Diese Vorlagen passen Sie mit dem Darstellungsmanager an lhre Anforderungen an (siehe Kapitel Darstellungsmanager). Die
Modellvorlage fur ein neues Modell wahlen Sie in der Zeile "Typ".

@ Alle Modellattribute &ndern Sie auch spater Gber die Modelleigenschaften. Eine weiterfiihrende Beschreibung dieser
Attribute in den Registern "Allgemein”, "Grafik" und "Grafik erweitert" finden Sie im Kapitel Eigenschaften-Manager

@ In einer Zeichnung werden beliebig viele Modelle verwaltet.

Einfligen von Profilen

Erzeugen Sie eine neue Profildarstellung.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [ProfileConstruct]

Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Zeichnen Sie die Profilspur im Zeichenbereich ein - auf die gleiche Art wie Sie auch andere Linienzlige einzeichnen
Setzen Sie die Stationierung (siehe Profilspur einfligen)

Wahlen Sie die Optionen fiir die Darstellung (siehe Profil neu aufbauen)

@ Der Name der Profillinien kann in der Profildarstellung verwendet werden.

Einfligen von Volumenberechnungen

Legen Sie eine neue Volumeberechnung zwischen 2 Geldndemodellen oder Modell und Ebene an.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [VolumnCompute]

Starten Sie den Befehl

Wahlen Sie aus den folgenden Optionen aus

2 Modelle

Modell und Ebene

rmDATA GeoDesigner fordert Sie zur Eingabe der Berechnungsparameter auf und fiihrt im Anschluss die Berechnung durch.
Fir weiterfhrende Informationen siehe folgende Kapitel:

Volumenberechnung aus 2 Modellen

Volumenberechnung aus Modell und Ebene

Thematische Darstellung

Einfligen von Thematischen Darstellungen

Erzeugen Sie eine Thematische Darstellung des Aktiven Modells

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [ThematicViewNew]
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Rufen Sie den Befehl auf.
Die Thematische Ansicht wird fur das Aktive Modell erzeugt

@ Alle Darstellungs-Attribute (Farben, Layer, usw.) kdnnen Sie auch spater Giber den Eigenschaften-Manager andern.

@ Andert sich das Aktive Modell (z. B. durch Neuberechnung), dann werden vorhandene Thematische Darstellungen
automatisch aktualisiert. Dies kann bei komplexen Modellen oder einer grofen Anzahl von Thematischen
Darstellungen entsprechend Zeit beanspruchen.

@ Ist das zugrunde liegende Modell nicht berechnet, dann wird auf den Koordinaten (0/0) eine Standard-Grafik erzeugt,
um das Objekt, das in diesem Zustand eigentlich keine Darstellung hat, dennoch bearbeiten zu kénnen.

Legende verschieben

Platzieren Sie die Legende einer Thematischen Darstellung des Geldndemodells frei in der Grafik. So kénnen Sie sie in einem
separaten Druckbereich am Plan anordnen, indem Sie diesen dort platzieren.

Menu: [Multifunktionsleiste / Legende verschieben] Cmd: [thematiclegendmove]

Waéhlen Sie eine Thematische Darstellung in der Grafik

Rufen Sie den Befehl aus dem Rechtsklick-Kontextmen oder der Multifunktionsleiste auf

Zeigen Sie die gewiinschte Position in der Grafik

@ Sie kdnnen die Positionierung beliebig oft wiederholen

4. Wahlen Sie die Option Fertig , sobald Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.Alternative
Geben Sie den Befehl auf der Befehlszeile ein
Wahlen Sie dann eine Thematische Darstellung in der Grafik

Einfligen einer BasislinienbemafRung

Es wird eine neue Basislinienbemaflung mit dem aktuellen Objekttyp eingefiigt.

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp] Cmd: [BaselineDimensionNew] Next

Wahlen Sie den gewiinschten Objekttyp aus dem Darstellungsmanager aus

Bestimmen Sie das gewiinschte Basisliniensegment.

Auf das ausgewahlte Basisliniensegment kdnnen Sie Zwischenpunkte einfligen. Sie kdnnen die Punkte auch mittels
Konstruktionsmethoden erstellen.

Beenden Sie das Einfiigen der Zwischenpunkte mit

Einfiigen von Gruppen

Fiigen Sie eine Gruppe ein

Menu: [Darstellungsmanager / linke Maustaste auf gewiinschten Objekttyp]

Rufen Sie den Befehl auf oder wéhlen Sie den gewiinschen Objekityp aus dem Darstellungsmanager aus.

Zeigen Sie den Einsetzpunkt der Gruppe

Wahlen Sie die Objekte, die zur Gruppe hinzugefiigt werden sollen

Wenn in der Konfiguration Pflichtattribute fiir diesen Objekttyp festgelegt wurden, erscheint das Eingabefenster fur die Attribute. Sie
kénnen direkt mit der Eingabe des ersten Attributes beginnen. Mit beenden Sie die Eingabe.

Alternative Fligen Sie die Gruppe Uiber das Kontextmen( bei selektierten Objekten ein. Siehe Benutzeroberflache.Statusleiste

Bearbeiten von Gruppen

Selektieren Sie eine Gruppe
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Sie haben folgende Befehle in der Multifunktionsleiste bzw. im Kontextmenu zur Verfigung:

Objekte zu Gruppe hinzufiigen: Wahlen Sie die Objekte in der Grafik, die in der Gruppe aufgenommen werden sollen.
Objekte aus Gruppe entfernen: Wahlen Sie die Objekte in der Grafik, die in der Gruppe aufgenommen werden sollen.
Gruppenobjekt verschieben: Verschieben Sie das Gruppenobjekt - ohne die Elemente der Gruppe zu verschieben.
Gruppenobjekt 16schen: Léschen Sie das Gruppenobjekt - ohne die Elemente der Gruppe zu I6schen.

Hektarnetz/Gitternetz einfiigen

Flagen Sie Punkte am Hektarnetz/Gitternetz ausgerichtet ein.

Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii (Rechte Maustaste) / Hektarmarken einfiigen] bZW. Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii (Rechte Maustaste) /
Gittermarken einfiigen] Cmd: [gridinsert]

Klicken Sie auf den Punkttyp "Hektarmarke" bzw. "Gittermarke".

GeoDesigner erwartet nun die Eingabe der Rasterbreite in Zentimetern auf dem Papier.

@ Das Programm schlagt hier den zuletzt verwendeten Wert vor bzw. standardmaRig 70cm falls kein anderer Wert
verwendet wurde.

3. Ziehen Sie nun ein Fenster in der Grafik.

GeoDesigner fugt innerhalb dieses Bereichs einzelne Punkte des gewahlten Typs ausgerichtet am definierten Raster ein.

Alternative

Wahlen Sie anstatt der Fensterauswahl die Option Polygon-definieren

Klicken Sie beliebige Stutzpunkte in der Grafik, Gber welche das Polygon aufgespannt wird. GeoDesigner fligt dann nur jene Marken
des Rasters ein, die sich innerhalb oder auf dem Rand des Polygons befinden.

Alternative

Waéhlen Sie die Option Einzeln

GeoDesigner blendet temporar das definierte Raster ein.

Klicken Sie die Kreuzungspunkte des Rasters, an denen Sie Punkte einfligen mdchten.

@ GeoDesigner unterstiitzt Sie bei der Selektion der Einfligepositionen mit einem am Raster ausgerichteten Fang. Sie
kénnen daher nur dem Raster entsprechende Positionen auswahlen.

A Dieser Befehl steht lediglich fiir Punkte, die in der Konfiguration der entsprechenden Objektgruppe ( Hektarmarken
bzw. Gittermarken ) zugeordnet sind, zur Verfigung.

Konvertieren

CAD Element konvertieren

Konvertiert ein CAD-Element von einer importierten Autodesk DWG/DXF-Datei bzw. von einer Hintergrunddatei in ein GeoDesigner
Objekt.

Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii (Rechte Maustaste) / CAD Element konvertieren] Cmd: [PointConvertCadElements] Der Befehl kann bei CAD-
Elementen angewendet werden.

Wenn beim Import einer Autodesk DWG- bzw. DXF-Datei nicht alle Daten auf rmDATA GeoDesigner Objekte gemappt wurden, dann
bleiben CAD-Elemente Ubrig.

Passenden Objekttyp im Darstellungsmanager markieren

Befehl im Kontextmenu aufrufen (Rechtsklick mit der Maus auf den Objekttyp)
Selektion des Ursprungselements in der Grafik.

Wenn ein CAD-Element konvertiert wurde, dann wird das urspriingliche Objekt entfernt.
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@ Sie kénnen in der Multifunktionsleiste umschalten, ob Elemente nach einer erfolgreichen Konvertierung geléscht
werden sollen ("Konvertieren und I6schen" bzw. "Konvertieren ohne Léschen"). Die aktive Einstellung wirkt sich auch
auf den Befehl [CAD-Elemente konvertieren](../datei/cadkonvertieren) aus.

@ Die Attribute der Ursprungsdaten werden gemappt, indem das 1. Attribut dem 1. Pflichtattribut des GeoDesigner
Objekts zugewiesen wird, etc.

@ Achten Sie bei der Selektion des Ursprungselements darauf, dass nur dieses Objekt gefangen wird. Liegt ein
GeoDesigner Objekt darliber, kann es sonst nicht gefangen werden. Geht von einem Punkt eine CAD-Linie weg, dann
kann der Punkt ebenso nur gemappt werden, wenn nur Teile des Punktes gefangen werden. Sonst wird immer
versucht die Linie zu konvertieren.

@ Wenn eine Konvertierung nicht moglich ist, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Z.B. kann fir die Konvertierung eines
Punktes kein Linienzug gewahlt werden.

Punkte automatisch auf Hintergrunddaten einfiigen

Mit diesem Plan figen Sie Punkte auf DWG- oder DXF-Daten ein, damit sie diese dann abstecken kénnen.

Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii (Rechte Maustaste) / Punkte automatisch auf Hintergrunddaten einfiigen]

Der Befehl kann bei CAD-Elementen angewendet werden.

Wenn beim Import einer Autodesk DWG- bzw. DXF-Datei nicht alle Daten auf rmDATA GeoDesigner Objekte gemappt wurden, dann
bleiben CAD-Elemente Ubrig.

Passenden Punkityp im Darstellungsmanager markieren

Befehl im Kontextmen( aufrufen (Rechtsklick mit der Maus auf den Objekttyp)

Selektion des Ursprungselements in der Grafik.

Es wird auf jeden Stltzpunkte ein Punkt gesetzt. Bei Bégen wird zusatzlich ein Punkt am Segment-Mittelpunkt und am Bogen-
Mittelpunkt gesetzt.

@ Wenn bei einem Stitzpunkt bereits ein Punkt eingefiigt wurde, dann wird kein neuer Punkt gesetzt.

Typ andern

Typ wechseln

Wechseln des Objekttyps eines oder mehrerer Objekte.

Menu: [Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Typ wechseln] Cmd: [ObjectTypeChange] Dieser Befehl kann verwendet werden, um die grafische
Darstellung eines Objekts oder mehrer Objekte zu &ndern.

Wahlen Sie den gewiinschen Objekttyp im Darstellungsmanager aus

Wahlen Sie die Objekte, die den neuen Typ erhalten sollen.

A Wenn Sie ein Objekt zuvor schon grafisch bearbeitet haben, so dass es sich von seiner Konfiguration unterscheidet,
dann bleiben diese Anderungen erhalten.

Siehe auch Typ wechseln, Darstellung zuriicksetzen.

Typ wechseln, Darstellung zuriicksetzen

Wechseln des Objekttyps eines oder mehrerer Objekte.
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Menu: [Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Typ wechseln, Darstellung zuriicksetzen] Cmd: [ObjectTypeChangeWithoutDisplayInfo]
Im Gegensatz zum einfachen Typ wechseln werden hier sédmtliche Objekt-spezifische Anderungen verworfen (zB Farben, Layer,
Schriftarten etc.) und das Objekt sieht genauso aus wie allgemein im Objekttyp konfiguriert.

Wahlen Sie den gewiinschen Objekttyp im Darstellungsmanager aus
Wahlen Sie die Objekte, die den neuen Typ erhalten sollen.

Konfiguration

Konfiguration von Objekt libernehmen

Anderungen, die im Eigenschaften-Manager an einem Objekt vorgenommen wurden, werden in die Konfiguration im Projekt
Ubernommen.

Cmd: [ConfigSaveOfObject] Uber das Kontextmen(i Darstellungsmanager / Rechte Maustaste konnen objektspezifische Darstellungseigenschaften
in einen gemeinsamen Objekityp ibernommen werden und gelten fortan fir alle Objekte dieses Typs.
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Schrank Typ ausblenden
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Neuen Typ auf Basis dieses Typs erstellen (Assistent)
Typ bearbeiten (Assistent)

Gully ec Typ laschen
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. Sortierung reur g T

; ! Nach Objektklassen gruppieren A -

Nach der Auswahl des Befehls Konfiguration von Objekt iibernehmen werden Sie aufgefordert, ein Objekt der selben Klasse aus
der Grafik auszuwéhlen - d. h. wenn Sie z. B. Eigenschaften auf einen Linienzug-Typ Ubertragen mdchten, dann missen Sie

nachfolgend einen Linienzug aus der Grafik wahlen.
Falls Sie versehentlich ein Objekt auswahlen, das nicht dem Objekttyp entspricht, dann erscheint folgende Meldung:

o Das ausgewdhite Objekt entspricht nicht dem Objekttyp.

@ Es werden auch bereits vor dem Befehlsaufruf selektierte Objekte beriicksichtigt, d. h. Sie kénnen zuerst ein Objekt
selektieren und dann den Befehl tiber das Kontextmenii aufrufen. Dies ist Uiblicherweise der komfortabelste Weg, die
Eigenschaften zu Gbernehmen.

Sind alle Eingaben korrekt, so werden die Eigenschaften in den gewahlten Objekttyp kopiert und alle Objekte dieses Typs neu
gezeichnet, um die Anderungen zu (ibernehmen.

@ Hiermit kdnnen Sie Darstellungsanderungen sehr einfach auf sédmtliche Objekte des selben Typs Ubertragen, ohne
den Konfigurations-Assistenten starten zu missen.

A Dieser Befehl andert lediglich die im Projekt geladene Konfiguration. Die Konfigurationsvorlage auf der Festplatte wird
nicht verandert! Um diese Anderungen zu verteilen, muss die entsprechende Konfiguration erst exportiert werden.
Mehr zu diesem Thema finden Sie hier...
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Neuen Typ auf Basis dieses Typs erstellen (Assistent)

Erstellen Sie mittels Assistenten einen neuen Objekttyp auf Basis eines bestehenden Typs.

Menu: [Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Neuen Typ erstellen (Assistent)] Cmd: [NewObjectOnBaseOfAnotherCreate]

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste] auf den Objekttyp den Sie duplizieren wollen.

Wahlen Sie Neuen Typ auf Basis dieses Typs erstellen aus dem Kontextmenu. AnschlieBend startet der Konfigurationsassistent und zeigt die

Darstellungs-Eigenschaften des Objekttyps an. Die Eigenschaften des zuvor selektierten Objekttyps werden dabei automatisch
Ubernommen.

Im Eingabefeld geben Sie den gewtinschten Namen des Objekttyps ein.

Verandern Sie die gewlinschten Darstellungs-Eigenschaften des Objekttyps im Eigenschaftenfenster.

Um allgemeine Eigenschaften zu dndern bzw. Attribute zu bearbeiten wechseln Sie in der Sidebar links zu Allgemein/Attribute.

Mittels Klick mit der Rechten Maustaste] in das Eigenschaftenfenster kénnen Attribute hinzugefiigt bzw. entfernt werden.

Mittels Klick auf den Link Aktuelle Darstellung kann der Giltigkeitsbereich fiir den Objekttyp festgelegt werden.

Mit [OK wird der Dialog beendet und die Anderungen werden fir die gewahlte Darstellung in der Konfiguration der aktuellen Datei
gespeichert.

® wmit kénnen alle veranderbaren Eigenschaften des Objekttyps angezeigt werden.

@ Damit Ihnen die gednderte Konfiguration auch in anderen Zeichnungen zur Verfigung steht, speichern Sie diese Uber
den Befehl Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Konfiguration speichern unter...\Weitere Informationen finden Sie hier...

Typ bearbeiten (Assistent)

Bearbeiten eines bestehenden Objekttyps im Assistenten.
Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Typ bearbeiten (Assistent) Cmd: [ObjectTypeEdit]

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste] auf den Objekttyp den Sie bearbeiten méchten.

Wahlen Sie Typ bearbeiten aus dem Kontextmenu. AnschlieRend startet der Konfigurationsassistent und zeigt die Darstellungs-
Eigenschaften des Objekityps an.

Verandern Sie die gewlinschten Darstellungs-Eigenschaften des Objekttyps im Eigenschaftenfenster. Im Eingabefeld haben Sie
auch die Moglichkeit den Objekttyp umzubenennen.

Um allgemeine Eigenschaften zu dndern bzw. Attribute zu bearbeiten wechseln Sie in der Sidebar links zu Allgemein/Attribute.

Mittels Klick mit der Rechten Maustaste] in das Eigenschaftenfenster kénnen Attribute hinzugefiigt bzw. entfernt werden.
Mit ird der Dialog beendet und die Anderungen werden fiir die aktuelle Darstellung/Ansicht in der Konfiguration gespeichert.

® wmit kénnen alle veranderbaren Eigenschaften des Objekttyps angezeigt werden.

@ Eine Beschreibung zum gerade markierten Schlissel finden Sie im unteren Dialogbereich

@ Damit Ihnen die gednderte Konfiguration auch in anderen Zeichnungen zur Verfigung steht, speichern Sie diese Uber
den Befehl Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Konfiguration speichern unter... . Weitere Informationen finden Sie hier...

Typ bearbeiten (Konfigurationseditor)

Bearbeiten eines bestehenden Objekttyps im Assistenten.

Menu: [Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Typ bearbeiten (Konfigurationseditor)] Cmd: [OpenCfg]

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste] auf den Objekttyp den Sie bearbeiten méchten.

Wahlen Sie Typ bearbeiten (Konfigurationseditor) aus dem Kontextmenu.
Falls nun die Konfiguration des Objekttyps unter "ProgramData" liegt, kommt eine Abfrage, ob Sie die Anderungen in einer eigenen
Anwenderkonfiguration durchfiihren wollen.
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Wenn Sie Ja klicken, kommen Sie in den Dialog Konfiguration erstellen , in welchem Sie eine eigene Anwenderkonfiguration mit einer
Kopie des Objektyps erstellen kénnen.

Wenn Sie klicken, werden die Anderungen in der Konfiguration des Objekttyps durchgefiihrt.

Der Konfigurationseditor wird geéffnet.

Verandern Sie die gewlinschten Darstellungs-Eigenschaften

Speichern Sie die Anderungen in der Konfiguration

SchlieRen Sie den Konfigurationseditor

@ Die Anderungen werden nur in der Konfiguration der aktuellen Datei gespeichert.

@ Damit Ihnen die gednderte Konfiguration auch in anderen Zeichnungen zur Verfiigung steht, speichern Sie diese iber
den Befehl Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Konfiguration speichern unter... . Weitere Informationen finden Sie hier...

Konfiguration speichern unter

Speichern der Konfigurationsédnderungen zur Verwendung in anderen Projekten.

Menu: [Darstellungsmanager / Rechte Maustaste / Konfiguration speichern unter]

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste| in den Darstellungsmanager

Wahlen Sie Konfiguration speichern unter aus dem Kontextmenu.
Wahlen Sie die zu speichernden Objekttypen und Filter aus.
Geben Sie den Namen der Konfiguration ein.

Driicken Sie :

Alternative

Rufen Sie die Datei-Einstellungen der Datei auf.

Waéhlen Sie die entsprechende Konfiguration in der Liste
Driicken Sie [#l

Eigenschaftenmanager

Eigenschaften-Manager

Andern von Sachdaten und grafischen Eigenschaften von Objekten.
Selektieren Sie Objekte in der Grafik

Die Objekte werden im Eigenschaften-Manager angezeigt
Alternative

Klicken Sie auf die Schnellauswahl

Setzen Sie die Filterkriterien (siehe auch Benutzeroberflache.Filter )
Alle Objekte, die der Schnellauswahl entsprechen, sind damit selektiert. Die Eigenschaften werden im Eigenschaften-Manager
angezeigt

@ Im Unterschied zu einem Filter, werden in diesem Fall die anderen Objekte nicht ausgeblendet und bleiben so zur
Orientierung sichtbar.

Oberflache

Die Oberflache des Eigenschaften-Managers enthalt folgende Elemente:
Combobox mit Anzahl der selektierten Elemente: In der Combobox sehen Sie wie viele Elemente selektiert sind. Klicken Sie z.B.

Alle (40 [+ .
Lirienzug (7) g
Punkt (27) S
Gelindernodell (2)
Flache (2) 4
Sperrbernaliung (1) ?-‘.
auf "Punkt" und bearbeiten Sie nur die selektierten Punkte. |trienzugsymbel iy =
Schnellauswahl: ” Nutzen Sie die Schnellauswahl um Objekte mittels verschiedener Kriterien zu selektieren
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Eigenschaften: Die Eigenschaften werden gegliedert in 3 Registern angezeigt.

Das erste Register Allgemein enthalt allgemeine und systeminterne Attribute. Systeminterne Attribute sind schreibgeschiitzt und

werden daher grau dargestellt.

Das zweite Register Standard enthalt die wichtigsten grafischen Eigenschaften.
Das dritte Register Experte enthalt alle Schlissel zur grafischen Darstellung

Bearbeiten der Eigenschaften

Die Pflichtfelder sind farblich hinterlegt.

Die schwarz dargestellten Attribute konnen Sie jederzeit &ndern:

Klicken Sie auf der rechten Seite in das Eingabefeld oder doppelklicken Sie auf der linken Seite auf den Attributnamen.

Je nach Art des Attributs machen Sie Eingaben verschiedener Art:

Texte: Tippen Sie den neuen Wert ein. Mehr...
Zahlen: Tippen Sie den neuen Wert ein.

Farben: Geben Sie einen AutoCAD Farbwert ein, oder wahlen Sie eine Farbe aus der Liste. Mehr...

MenlUauswahl: Wahlen Sie den neuen Wert aus der Combo-Box. Auch mit einem Doppelklick auf den Wert oder den Attributnamen

wahlen Sie den nachsten Wert au

Datum: Andern Sie das Datum direkt im Eingabefeld oder 6ffnen Sie den Kalender

Teil eines Gelandemod

= Gelandemodell

Urgelande Verwendet

Nicht verwendst

Variante 2 Nicht verwendst

s der Liste.

ells ist.

- Gelandemodell

Urgelande Nicht verwendet
Nicht verwendet

[=]
Weiche Zwangskante

Harte Zwangskante
Modellgrenze

Variarte 1
Variarte 2

bzw.

3011.2007

Bearbeiter
Klassenattribute
REE Horizont
Intern
Objektklasse

Id

Version

Aktion
Erstellungsdatum
Anzahl Punkte

Geldy

Unb

30.11
%

Movember 2007 4

Di Mi Do Fr Sa So
303301 2 3 4
6 7 8 %101
13 14 15 16 17 18
20 21 2 23 4 25
27 28 29933 1 2
4 5 6 7 8 89
[ Heute: 16.05.2011

Ipadiy  prepu

@ Bei aktivierter Geldndemodell -Fachschale werden die Eigenschaften von Punkten und Linienztigen im Register

Allgemein um die Kategorie Gelandemodell erweitert. Darin kénnen Sie pro Objekt definieren, ob ein Punkt/Linienzug

Texte

Eingeben von Texten im Eigenschaften-Manager.

Geben Sie den Text direkt in das Eingabefeld ein

Alternative fir die Eingabe von mehrzeiligen Texten

Klicken Sie auf =

- Klassenattribute
Ment

TText

Es é&ffnet sich der Eingabeeditor |

Geben Sie den Text ein. Zeilenumbriiche fugen Sie mit Enter ein.

Um den Editor zu verlassen, klicken Sie wieder auf [

Alternative

Text mit Trennlinie bzw. Bruchstrichen Geben Sie im Editor in einer eigenen Zeile 3 Bindestriche ein. Dann erscheint in der Grafik
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Eigenschaften

Typ Hilfstext

= Geometrie
Rechtswert 4431088,1443
Hochwert 5321592 2082

Hihe

= Klassenatiribuie
12Z3P-1P2
23

B

apachg | piepuerg | umwakiy

an dieser Stelle eine Linie.

A Fir mehrzeilige Texte muss der Text die Eigenschaft "Beschriftung - als Text einfliigen" auf "Nein" gesetzt werden.
Sonst bleibt der Text einzeilig.

Farbpalette

Die Auswahl einer der Grundfarben fiir ein Objekt erfolgt iiber eine Liste, die erweiterte Farbauswahl {iber eine Farbpalette. Uber den
Eigenschaften-Manager werden neben anderen Attributen auch Objektfarben gedndert. Dabei kann die Farbe ( AutoCAD
Farbnummer) entweder direkt eingegeben, ein der Grundfarben gewahlt oder weitere Farben Uber eine Farbpalette bestimmt
werden.

Offnen der Farbpalette

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben der aktuell gesetzten Farbe

Es offnet sich eine Liste mit den Grundfarben eins bis neun, den Farbwerten null und 256 und einer Schaltflache zum Anzeigen der
Farbpalette.

Der Farbwert 256 (VonLayer) bedeutet, dass ein Objekt die Farbe des Layers annimmt, auf dem es dargestellt wird.

Der Farbwert 0 (VonBlock) bedeutet, dass ein Objekt in der Vorgabefarbe (weiss oder schwarz, je nach Hintergrundfarbe) dargestellt
wird. Wird ein Objekt in einen Block integriert, Gbernimmt es die Farbe des Blocks

Alle anderen Farben werden direkt auf das Objekt angewendet.

i
5 Farbauswahl =il &8

Vordefinierte Farben

| ™
Benutzendefiniete Farben Ausgewahlte Farbe
I Y A O A | index: -
N N A N A R_255, G255, B-255

Bei Klick auf die letzte Zeile in der Liste wird die Farbpalette gedffnet:
In der Farbpalette stehen Ihnen die 255 Indexfarben und auch die Sonderfarben VonLayer und VonBlock zur Auswahl zur Verfiigung.

Zur Auswahl der gewiinschte Farbe klicken Sie in das entsprechende Feld.
Klick auf [OK| schlieRt den Dialog und Gbernimmt den gewahliten Farbwert fiir das Objekt.

Eigenschaften in Konfiguration speichern

Speichern der Eigenschaften eines Objekts in der Konfiguration
Eigenschaften-Manager / Rechtsklick / Eigenschaften in Konfiguration speichern
Sobald ein Objekt selektiert ist, das einen Objekttyp besitzt, kbnnen Sie Uber das Kontextmeni dessen Darstellungseigenschaften

Farbe [ B ‘ -
X
_/  Eigenschaften in Konfiguration speichern \

Anderungen zurlicksetzen

%
fur sdmtliche Objekte seines Typs Gbernehmen. hr Timiertyp.~ T T0000 T
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@ Es kénnen jeweils nur die Eigenschaften von genau 1 Objekt iibernommen werden. Bei einer Mehrfachauswahl von
Objekten ist der Befehl nicht verflgbar.

Anderungen zuriicksetzen

Zurucksetzen der Darstellung auf die Vorgabe der Konfiguration
Eigenschaften-Manager / Rechtsklick / Anderungen zuriicksetzen

In manchen Féllen kann es notwendig sein, nach Anderungen der grafischen Darstellung eines Objekts zu dessen vordefinierter

./ Eigenschaften in Konfiguration speichern

o€ Anderungen zuriicksetzen

TATENTYP ayer

Darstellung laut Objekttyp zuriickzukehren. Linientyp... | 10000

A Bei der Auswahl von Anderungen zuriicksetzen werden sé@mtliche Anderungen verworfen, die am Objekt gegeniiber dem
vordefinierten Objekttyp vorgenommen wurden - nicht nur die zuletzt gemachten. Falls Sie also nur die gerade eben
gemachte Anderung ungeschehen machen wollen, dann verwenden Sie bitte den Zurtick bzw. UNDO Befehl.

@ Sie kénnen die Anderungen an mehreren Objekten auf einmal zuriicksetzen, indem Sie diese einfach gemeinsam
selektieren und dann den Rechtsklick-Befehl im Eigenschaften-Manager aufrufen.

Protokoll
Protokoll

Das Protokoll enthalt alle wichtigen Informationen der durchgefiihrten Arbeitsschritte.

@ In den Dateieinstellungen kénnen Sie die Protokollierung deaktiveren. In diesem Fall werden auch wahlweise alle
bisherigen Protokollblécke geléscht.

Es wird zwischen drei Protokollarten unterschieden:

Das Arbeitsprotokoll zeichnet alle relevanten Aktionen auf, die in einer Arbeitssitzung stattfinden.

Das Benutzerprotokoll zeichnet alle rechtlich relevanten Aktionen wie die Veranderung von Punkten oder Flachen auf.

Im Fehlerprotokoll werden die aufgetretenen Fehler zusammengefasst. Anders als im Arbeitsprotokoll sind hier nur die Fehler
aufgelistet, welche dadurch leichter gefunden werden kénnen.

(D Fehlerhafte Punkte sind im Fehlerprotokoll als Link eingetragen, der direkt zum betroffenen Punkt im Plan fuhrt.

Protokollblocke

4 4m THvon75 -

Mit den Pfeilen springen Sie zwischen den verschiedenen Seiten. Mit dem Pfeil nach unten wird eine Liste aller Protokolleintrage
aufgeklappt.

Suche im Protokoll

td

Geben Sie den Suchbegriff ein.
Mit den Pfeilen nach oben bzw. nach unten springen Sie zum nachsten Fundort fur diesen Begriff.

Text vergroBern

Die Textgréf3e im Protokoll verdndern Sie, wenn Sie die Taste [Strg] driicken und gleichzeitig das Mausrad drehen.
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Weitere Funktionen im Protokoll

Das gesamte Protokoll oder Teile des Protokolls kénnen gedruckt werden. Siehe Protokoll drucken

Das gesamte Protokoll oder Teile des Protokolls kénnen als HTML-Datei gespeichert werden. Siehe Protokoll exportieren

@ Eine Beschreibung zur Anpassung der Kopf- und Fuf3zeilen finden Sie hier...

Protokoll drucken

Wahlen Sie die Protokollblécke aus, die Sie ausdrucken mochten. Mit |Alle wahlen| werden alle Protokollblécke angehakt, mit [@
abwahlen| werden alle Hakchen entfernt.

@ Alle Blécke, die bereits einmal gedruckt wurden, werden beim Offnen des Dialogs nicht mehr angehakt.

Klicken Sie auf

Optionen

Erste Seitennummer: Wenn Sie bereits vorangehende Seiten in Inrem Ordner abgelegt haben, dann kénnen Sie hier die
Startnummer entsprechend erhéhen. Am Ausdruck erhélt die Seitennummer den eingegebenen Wert.

@®  Kiicken Sie auf um vorab den Protokollausdruck zu prifen.

@ Informationen zu Kopf- und FuRzeile finden Sie hier ...

Kopf- und FuBzeilen

Bei Ausdrucken des Protokolls werden standardméafig die mit GeoDesigner ausgelieferten Kopf- und FuRzeilen eingefiigt.
Die Inhalte sind in den Dateien Standard.header bzw. Standard.footer festgelegt. (Siehe Ubersicht der Dateien ). Diese enthalten ein
Beispiel-Layout und kénnen mit jedem beliebigen HTML-Editor .an lhre jeweiligen Bedirfnisse angepasst werden.

Hierbei kénnen auch $Variablen$ verwendet werden, fur die beim Ausdruck dann die tatsdchlichen Werte eingesetzt werden:

Variablenname Bedeutung
$CurrentDate$ IAktuelles Datum
$CurrentPage$ Aktuelle Seitennummer
$CurrentUser$ IAktueller Benutzer
$ Projekteinstellung $Beliebige Projekteinstellung

A Y Fugen Sie die folgende Zeilen in den Protokollkopf Standard.header ein Seite: $CurrentPage$<br> GZ:
$ProjectName$
und Sie erhalten folgende Darstellung:

Sefte: 1
GZ: Test_2004

@ Die Einstellungen fur die Kopf- und Ful3zeile miissen nur einmal gemacht werden und werden automatisch in jedem
Protokollausdruck verwendet.
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@ Sie kdnnen in der Kopfzeile im Protokoll auch ein (Firmen-)Logo verwenden. Wenn die Grafikdatei im Verzeichnis
C:\ProgramData\rmDATA\GeoDesigner\Templates\Protocol abgelegt ist, genligt die Angabe des Dateinamens,
andernfalls muss der Pfad zur Grafikdatei als absoluter Pfad angegeben werden.

Export des Protokolls

Wahlen Sie die Protokollblécke aus, die Sie im HTML-Format exportieren méchten.

@ Alle Blécke, die bereits einmal gedruckt wurden, werden beim &éffnen des Dialogs nicht mehr angehakt.

Wahlen Sie den Namen der Ausgabedatei

Klicken Sie auf

(D Beim Export werden keine Kopf- und Ful3zeilen eingefligt.

Statusleiste

Statusleiste

In der Programm-Statusleiste kénnen Sie - sofern eine Datei gedffnet ist - fir die Bearbeitung relevante Information ablesen.

D1 #1 L ein 2 ein T} Fangoptionen | Ortho aus §hkein Tyn ~kein Typ likein Tyn =Tkein Typ o Standardwerte

Die Statusleiste befindet sich am unteren Rand des Anwendungsfensters und enthalt:

Die Néchste Punkt- bzw. Flachennummer = *©*

< aus L ein

Stitzpunkte automatisch einfuigen: Entweder oder

Option aktiv (ein): Beim Einfiigen eines neuen Objekts auf einer bestehenden Linie wird in die bestehende Linie ein Stitzpunkt
eingefugt.

Option nicht aktiv (aus): Beim Einfligen eines neuen Objekts auf einer bestehenden Linie wird in die bestehende Linie kein
zuséatzlicher Stltzpunkt eingeflgt.

Regenerieren: Gibt an, ob nach dem Bearbeiten eines Objekts die Zeichenreihenfolge wiederhergestellt wird oder nicht.
Setzen der Fangoptionen

Die Orthomodus Einstellungen setzen

k£ Ortho aus b ortha ein

Entweder oder

Der Orthomodus kann mit F8 aktiviert oder deaktiviert werden

Die Aktue/len Objekttypen P Trianguiisrungspunkt 3~ Bauinie 3 @ikein Tyn = kein Typ
Die Aktuellen Standardwerte fir Globale Attribute 7=

Nachste Punkt- bzw. Flachennummer

Angabe der ndchsten Nummer

NextDie Symbole zeigen |lhnen die fir den nachsten benannten Punkt bzw. die ndchste benannte Fldche automatisch vergebene
Nummer an. Die Nummer wird wahrend der Bearbeitung laufend hochgezahlt, sodass Sie sie nicht jedes Mal einzugeben brauchen.
Mittels Doppelklick auf eines der beiden Symbole gelangen Sie in einen Einstellungsdialog, der die Anderung dieser Werte erlaubt.

Nachste Objektnummer n

& Punktbezeichnung ‘34058 #m

Q Flachenbezeichnung ‘34058 £1880 -4

Ok Abbrechen

@ Wenn Sie die nachste Nummer eingeben, dann stellt GeoDesigner sicher, dass Sie nicht eine bereits verwendete
Nummer angeben. In so einem Fall kann die Eingabe nicht mit bestétigt werden.
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@ Sofern Sie einen numerischen Subnamen eingeben, wird der Subname der Nachsten Objekinummer hochgezahlt.
Ansonsten wird der Name hochgezéhlt.

Punktfang
Fangoptionen

Die Fangoptionen ermdglichen die gezielte Konfiguration des Objektfanges tiber AutoCAD hinaus, um die gewtinschten Objekte
einfach selektieren zu kénnen. Um die erforderliche Option aktiv zu schalten, setzen Sie in der jeweiligen Zeile das Hakchen bzw.
wechseln Sie in die AutoCAD-Fangeinstellungen.

Es gelten die AutoCAD-GeometisfEnge.
Geometriefangeinstelungen anzeigen

Ungichtbare Flchen auswahlbar
[ ¥ Exklusiver Punktfang
Nicht selektisthare Objekte fangen

oy [AI)-Taste gedilickt halker: nur Objekt-Geometrisn
fangen

[Stig)-Taste gediickt halten: Fang ausschalten

Abhbrechen

Durch [Geometriefangeinstelllungen anzeigen| gelangen Sie in die AutoCAD Entwurfseinstellungen , wo Sie weitere Optionen gezielt

ein- oder ausschalten kénnen.

Unsichtbare Flachen auswahlbar: Die Option Unsichtbare Fldchen auswéhlbar ermdglicht das Selektieren unsichtbarer Flachen
wahrend der Bearbeitung in der Grafik. Ist diese Option deaktiviert, dann kénnen Flachen nur noch durch Klick auf das
Einsetzpunktsymbol oder einer Fldchenbeschriftung ausgewéhlt werden und stehen der Auswahl eines anderen Objektes innerhalb
der Flache nicht mehr im Wege.

Exklusiver Punktfang: Ist diese Option Exklusiver Punktfang aktiv, ignoriert der Mauszeiger wahrend der Bearbeitung
zweidimensionale Objekte und Texte und rastet nur auf Punkte ein. Auf diese Weise unterstiitzt Sie GeoDesigner in dem Fall, dass
Sie nur Koordinaten von bestehenden Punkten aufnehmen méchten.

Nicht selektierbare Objekte fangen: Aktivieren Sie diese Option um bei der Konstruktion von neuen Objekten ein Fangen von
geschiitzten Objekten zu ermdglichen.

@ Driicken Sie die [EIt] -Taste, um nur die Objektgeometrien zu fangen. Das ist insbesondere hilfreich, wenn
Punktnummern im Weg sind.

@ Dricken Sie die -Taste, um den Fang komplett auszuschalten.

@ Die Einstellungen in diesem Dialog werden Giber das Programmende hinaus gespeichert.

Aktuelle Objekttypen

Der aktuelle Objekttyp einer Objektklasse wird fiir das automatische Einfliigen von Objekten bei folgenden Befehlen verwendet:
Zeichnen von Linienziigen: Der aktuelle Punkttyp wird auf jeden Stutzpunkt des Linienzuges eingeflgt

Konstruktionen : Wird ein Punkt tiber eine Konstruktion eingesetzt, so werden fiir die eingegebenen Langen
Sperrmalle/Spannmale in der Grafik eingefligt.

Einstellen eines aktuellen Objekttyps

Klicken Sie mit der Maus auf einen Objekttyp in der Statusleiste.
Geben Sie einen Filter an oder wahlen Sie eine Objektgruppe aus der Liste um den gewiinschten Objekttyp leichter zu finden.
Selektieren Sie den Objekttyp
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Objekttyp wahlen a

Lageclan AT

Bor [dut
ke T
Furk chre Ty
Gebiude richt i DYM sbgebitiel

Detaipurit

e

[ T —
Zuriicksetzen des aktuellen Objekttyps

Klicken Sie auf * neben dem Objekttyp

Automatisches Einfiigen von Punkten

Wahlen Sie den passenden Punkttyp in der Statusleiste
Konstruieren Sie Ihren Linienzug. An jedem Stiitzpunkt wird automatisch ein Punkt mit dem gewahliten Typ einflgt.

@ Wahlen Sie "Kein Typ", wenn Sie keinen Typ automatisch einsetzen wollen. Wahlen "ohne Typ", wenn Sie das Objekt
einsetzen mochten, aber erst spater bestimmen, welchen Typ es erhalten soll. Diese Objekte sind aber nur sichtbar,
wenn die temporédre Darstellung aktiviert ist.

(Siehe Sichtbarkeit schalten)

Automatisches Einfiigen von BemaRungen

Wahlen Sie das passende Spannmalfd / Sperrmal} in der Statusleiste
Konstruieren Sie lhren Linienzug. Wenn Sie Konstruktionsmethoden wie Kleinpunkte verwenden, werden die eingegebenen
BemalRungen automatisch in der Grafik mit dem gewiinschten Typ bemaldt.

Automatisches Einfiigen von Gruppen

Wahlen Sie den passenden Typ fir Gruppen

Selektieren Sie die Objekte, die Sie zusammen fassen mdchten
Wahlen Sie im Kontextmeni "Objekt zu Gruppe hinzufligen”
Wahlen Sie einen Einsetzpunkt in der Grafik

Orthomodus

Mit dem Orthomodus konstruieren Sie orthogonal in der Grafik.

Der Orthomodus erméglicht das orthogonale Zeichen von Linienziigen, Flachen oder das orthogonale Einsetzen von Punkten. Der
Orthomodus kann mit gestartet oder beendet werden. Mit einem Doppelklick auf das Symbol in der Statuszeile 6ffnen Sie die
Einstellungen zum Orthomodus.

Orthomodus ein:

Bei der Konstruktion von Linienziigen, Flachen, etc. zeigen Sie mit der Maus in die gewlinschte Richtung, geben die Distanz ein und
driicken . Ausgehend vom eingestellten Verdrehwinkel wahlen Sie zw. 4 rechtwinkeligen Richtungen. Wenn Sie einen Punkt
fangen, dann wird auf der Punkt auf die Richtung projiziert und die Linie bis zum LotfuRpunkt gefiihrt. So kdnnen Sie auch schnell
ein rechtwinkeliges Eck einfiigen:

Aktivieren Sie den Orthomodus mit

Fangen Sie den Punkt:

)Sii

Lm

Die Linie wird bis zum LotfuBpunkt geftihrt. Fangen Sie fur den nachsten Stiitzpunkt erneut den Punkt:
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"-m —

Der rechte Winkel zum Punkt ist fertig konstruiert:

Orthomodus aus:

Ohne den Orthomodus kénnen Sie Ihre Linienzugen, Flachen, etc. frei konstruieren. Wenn Sie einen Punkt fangen, wird die Linie
exakt bis zum Punkt gezogen. Sie kdnnen auch in diesem Modus eine Distanz eingeben und damit wird die Linie in der aktuellen
Richtung mit der gewtinschten Distanz eingefligt.

Einstellungen zum Orthomodus (Setzen der Verdrehung):

Klicken Sie doppelt auf das Orthomodus-Symbol in der Statusleiste.

Yerdrehwinkel
Winkel S

Austichten

Orthomadus Aktiv [F8)
Ok Abbrechen
Winkel: Der Verdrehwinkel des Orthomodus. Um den Winkel zuriickzusetzen driicken Sie auf X .
: Den Winkel in der Grafik an einem Segment oder mit zwei Punkten ausrichten
Orthomodus Aktiv (F8): Ist der Orthomodus aktiv oder nicht

Standardwerte

Der Standardwert fir Globale Attribute wird bei jedem Einfligen von Objekttypen, die diese Attribute verwenden, angebracht, zum
Beispiel:

Zeichnen von Linienziigen: Konfigurieren Sie zum Beispiel eine Grundstiicksgrenze so, dass Sie den Status aus einem Globalen
Attribut verwendet, dann kdnnen Sie sehr einfach unterschiedliche Grenzen einfligen, ohne dieses Pflichtfeld im Eigenschaftsdialog
eingeben zu mussen.

Zeichnen von BemaBungen : Das selbe kdnnen Sie erreichen, indem Sie die Herkunft des Bemalungswertes als Verweis auf ein
Globales Attribut definieren; dann kénnen Sie einfach zwischen gemessen , gerechnet usw. wechseln bzw. fortlaufend beibehalten,
ohne den Eigenschaftsdialog quittieren zu missen.

usw.

Rufen Sie die Einstellungen der standardwerte Uber die Statusleiste auf

GeoDesigner zeigt die aktuellen Werte bei der nachsten Verwendung dieser Attribute:

A Attribut Standardwerte [m] X |

Standardwerte
T
Status stiittig
[Gbomommen v

Stellen Sie Standardwerte
fir die Verwendung
Globaler Auribute in der

Herkunft
Selzt den Vorgabewerl fr das globale Attribut
"Herkunft!

e

Andern Sie die Werte nach Ihren Erfordernissen und bestétigen Sie den Dialog mit [OK]
Ab dem nachsten Einflgen eines Objekttyps, der eines der Attribute verwendet, wird es automatisch mit dem gewahlten Wert
ausgefullt.
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@ Sollte es sich um ein Pflichtattribut handeln, dann wird dadurch die Eingabeaufforderung im Eigenschaftsdialog

unterdrickt.
o
i N
e -y )\
\ el Nstanz: [5.44
- \
‘i\ N

A

Abb.: Objekt Grundstiicksgrenze wird sofort mit Status strittig eingefugt

(D Falls Sie Vorgabewerte voriibergehend I6schen mdchten, dann verwenden Sie dazu bitte die entsprechende Option
im Kontextmen( via Rechtsklick / Auf Vorgabe zuriicksetzen . Sollte es sich um ein Pflichtattribut handeln, dann erzwingen
Sie damit wieder das Erscheinen des Eigenschaftsdialoges.

Anzeigefenster

Blenden Sie verschiedene Inhalte in eigenen Fenstern ein.
Wenn Sie wahrend des Arbeitens etwas an anderer Stelle kontrollieren méchten, dann blenden Sie das Anzeigefenster tiber die

Symbolleiste mit dem Button © ein.

Fir folgende Einsatzzwecke ist das Anzeigefenster besonders wertvoll:

Beim Einpassen von externen Daten 6ffnen Sie den Zeichenbereich ein zweites Mal und kénnen so sowohl im Zeichenbereich als
auch im Anzeigefenster die Passpunkte wéahlen.

@ Externe Daten werden nur im Zeichenbereich angezeigt.

In der Profilbearbeitung 6ffnen Sie das Anzeigefenster mit dem aktuellen Zeichenbereich, um zusétzliche Punkte, Einzelpunkte oder
Linien bzw. schneidende Objekte dem Profil hinzuzufiigen oder um Distanzen zu messen.

(D Der Zeichenbereich und jedes Profil kbnnen genau einmal im Anzeigefenster gedffnet werden.

Datenmanager

Im Datenmanager werden die Punkte des Projekts tabellarisch dargestellt.

Menu: [Ansicht / Datenmanager Ein-/Ausschalten]

Im Datenmanager kdnnen einzelne Attribute eines Punktes gedndert werden.

Es kénnen auch mehrere Punkte gleichzeitig ausgewahlt werden, um ein Attribut massenweise zu &ndern.

Datenmanager ax
A 83 B
Import  Bxport
[ Punktrummer # ~ ~ Rechtswert[m] ~ Hochwert[m] ~ Héhelm] ~+ Messcode - Typ -~ Datum_Messung ~+ *
= A m = = = = =
» 501 s -7550,669 244260028 381,114 53.1.99:Breite=300 Mauerecke 06.09.2022
502 ’, -7567,237 244353 687 379919 531 Mauerecke 06.09.2022
503 ' -7574,005 244271 591 380217 531 Mauerecke 0£.08.2022
504 ’ -7542,049 244862 891 381529 45.2.99 Detailpunkt Verkehr Stralle 06.09.2022
505 ’, -7545 074 244261200 381338 452 Detailpunkt Verkehr Strale 05.08.2022
506 s -7545,789 244861777 381485 45.2 Detailpunkt Verkehr Strale 06.09.2022
507 ’ -7549 880 244260336 381235 452 Detailpunkt Verkehr Stralle 06.03.2022
508 s -7549,654 244859363 381,085 45.2 Detailpunkt Verkehr Strale 06.09.2022
509 ’ -7561,091 244854 786 380,259 452 Detsilpunkt Verkehr Stralle 06.03.2022
510 ' -7574,01% 244850,502 379,359 452 Detailpunkt Verkehr Strale 06.09.2022
511 ’ -7593,112 244845235 378,042 45.2.9 Detailpunkt Verkehr Stralle 06.09.2022
512 4 -7592,841 244845817 378,114 36 Laterne 06.03.2022
513 s -7591.962 244845 117 378130 57 Hydrant oberirdisch 06.09.2022
514 ’, -7589,338 244841092 378,069 41399 Detailpunkt Verkehr Stralle 06.09.2022
518 s -7569,885 244845 467 379383 4134 Detailpunkt Verkehr Strale 0£.09.2022 w
< >

Suchen und Filtern

In der Filter-Zeile kénnen Sie mit Klick auf @ einen Filter fur das jeweilige Attribut definieren.
Mit @ werden alle gesetzten Filter geldscht.
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Punkte dndern

Durch Klick in eine Tabellenzelle kann diese bearbeitet werden. Wurden mehrere Zellen ausgewahlt, kdnnen diese mit F2 bearbeitet
werden.

Spaltenauswahl

Mit 2 6ffnen Sie die Spaltenauswahl. Hier kbnnen Sie definieren, welche Attribute Sie anzeigen wollen.

Spaltenauswahleditor n
Aktion Lol

Berechnungsanzah
Berechnungsanzah
Datum_Messung
Hochwert [m]

Hahe [m]
Héhengenauigkeit [
Lagegenauvigkeit |
Messcode
Punktnummer
Rechtswert [m]
Typ

IREEREEREERER

v

Die Reihenfolge der angezeigten Attribute definieren Sie direkt im Datenmanager durch Drag & Drop der Spaltenuberschriften.
Weiters kdnnen Sie mit Klick auf eine Spaltenlberschrift nach dem Inhalt der Spalte sortieren.

Kontextmenii Punkte

Wenn ein Punkt markiert wurde, kann mit dem Befehl "Zeige" zu diesem Punkt in der Grafik gezoomt werden. Wenn mehrere Punkte
markiert wurden, wird zum ersten Punkt gezoomt.

Mit "Léschen" werden die markierten Punkte gel6scht.

Die Befehle "Zeige" und "Ldschen" sind sowohl im Kontextmend, als auch im Menliiband des Datenmanagers verfiigbar.

Datenmanagar
s @8 o o

Import  Export | Loschen | Zeige

g8 Punktnummer # =+ Rechiswert[m] ~ Hochwert[m] -~
O] BEm =
501 ’ -7550,669 244860,028
502 ’ 7567237 244853 687
» 503 - 7574005 244871591
504 Loschen -7542,043 244862.891
505 Zeige -7545,074 244861200
506 (4 7545783 244861777

Punkte umbenennen

Mit Klick auf # &ffnen Sie die Maske zum Umbenennen. Die Eingabe erfolgt fir Region, Name und Subname getrennt.
Import, Export

Mit Klick auf 2 starten Sie den Import-Manager, mit Klick auf € den Export-Manager.

Datei

Neue Datei anlegen

Legt eine neue Datei an.

AutoCAD-Menii: [Neu]

Starten Sie den Befehl

AutoCAD verlangt mdglicherweise die Angabe einer Vorlagenzeichnung ( .dwt -Datei); hier kdnnen Sie eine beliebige Vorlage wahlen
- alle Einstellungen werden im Anschluss aus der Konfiguration geladen.

Es erscheint das Fenster fur die Datei-Einstellungen. Definieren Sie die gewlinschten Einstellungen. (siehe Datei-Einstellungen)

Die Datei wird angelegt.

Datei 6ffnen

Offnet eine bestehende Datei und I14dt die Daten.

AutoCAD-Menii: [Offnen]

Starten Sie den Befehl

Wahlen Sie die zu 6ffnende Datei aus.

GeoDesigner 6ffnet die Datei und zeichnet die enthaltenen Geodaten hoch.
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A Mit rmDATA GeoDesigner kénnen Sie auch Dateien 6ffnen, die mit GeoModeller erstellt wurden. Die
Ausgangszeichnung wird jedoch beim Speichern migriert und kann in Folge nicht mehr mit GeoModeller bearbeitet
werden.

Datei schlieRen

SchlieRt die aktuell gedffnete Datei und speichert Anderungen bei Bedarf.

AutoCAD-Menii: [SchlieRen / Aktuelle Zeichnung]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wurden zuvor Anderungen durchgefiihrt, kdnnen Sie die Datei speichern.

Wahlen Sie [Ja um die Anderungen zu speichern. Wurde die Datei bisher noch nicht gespeichert, werden Sie aufgefordert einen
Speicherort fiir die Datei anzugeben.

Wahlen Sie um die Anderungen zu verwerfen und die Datei ohne Speichern zu beenden.

Das Programm selbst bzw. andere Dateien bleiben weiterhin gedffnet.

Alternative

Klicken Sie mit der Rechten Maustaste] auf den Karteireiter der Zeichnung.

Wiahlen Sie eine der Schlie3en -Optionen

SchlieRen

Alle schliel3en

Alle anderen Zeichnungen schlieRen

Es werden alle vom SchlieRen betroffenen Zeichnungen geschlossen, bei Bedarf erscheint fiir jede Zeichnung die Abfrage, ob das
Projekt gespeichert werden soll.

Das Programm bleibt in jedem Fall offen.

Projektverwaltung

Offnet das Programm zur Verwaltung lhrer Projekte.
Menu: [Datei / GeoProject] Cmd: [GeoProjectOpen] Siehe rmDATA GeoProject

Datei speichern

Speichert die Anderungen in der Datei.
AutoCAD-Menii: [Speichern]
Es werden alle Anderungen im Projekt gespeichert.

@ Wenn die Datei zum ersten Mal gespeichert wird, werden Sie aufgefordert einen Speicherort anzugeben. Die Datei
wird dann mit dem angegebenen Dateinamen gespeichert.

A Nach dem Speichern der Datei kénnen die letzten Anderungen nicht mehr riickgangig gemacht werden.

Datei speichern unter

Speichert alle geladenen Objekte in einer neuen Datei.
AutoCAD-Menii: [Speichern unter]

Starten Sie den Befehl

Wahlen Sie den neuen Dateinamen fiir die Datei aus.
Die Datei wird an der gewahlten Stelle gespeichert.

Importmanager

Importmanager

Mit dem Importmanager kdnnen Sie Daten verschiedenster Formate in die Datei importieren.

Menu: [Datei/ Import] Cmd: [ImportManagerOpen]
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Typauswahl

Zuerst wahlen Sie das Format der Daten.

Dateiauswahl

Geben Sie eine Datei bzw. mehrere Dateien (je nach Import) an, von denen importiert werden soll. Wahlen Sie die zu importierenden
Dateien aus:

Fugen Sie die Dateien mit [+ in die Liste ein

oder ziehen Sie die Dateien mit der Maus hinein (Drag & Drop).

Mit X entfernen Sie die markierten Dateien aus der Liste.

A Datenimportieren o b4

& Typauswahl @ % muss mindestans eine Datei for dan Impor inzugefigtweiden

|3 Datoinuswahl Dateisuswahi

© I

& Ausdinnung

Zurick Weiter Fettgsielen | Abbrechen

Weitere Einstellungen

Alle weiteren Einstellungen sind Import-Typ bezogen und sind unter folgenden Links erreichbar:
Punkte aus Ascii Daten importieren

Daten aus rmDATA XML Dateien importieren

Punkte aus rmGEQ importieren
Punkte aus rmGEQ/CodeGrafik importieren

Folgende Importe erhalten Sie zusatzlich bei Aktivierung der Osterreich -Fachschale
Katastralmappe aus DKM-DXF Daten importieren

@ Wenn die Fachschale "Teilungsplan Osterreich" geladen ist, dann wird bei diesem Import die Darstellung der
Grenzen automatisch auf "Ubernommen" gesetzt.

Eigentimerdaten vom BEV oder Grundbuch importieren
Eigentimerdaten aus rmKATOffice importieren

Folgende Importe erhalten Sie zusétzlich bei Aktivierung der Deutschland -Fachschale
Daten aus NAS Dateien importieren

Digitale Flurkarte aus DFK-DXF-Dateien importieren
Folgende Importe erhalten Sie zusatzlich bei Aktivierung der Geldndemodell -Fachschale

Punktwolken importieren

Punkte aus Leica HeXML-Datei importieren

Modelldaten aus REB Dateien importieren
Folgende Importe erhalten Sie, wenn mit Ihrer Konfiguration die Fachschale "Liegenschaftsbestand" aktiviert wird:

Daten vom Liegenschaftsbestand importieren

@ Mit Morlage speichern| speichern Sie die Einstellungen in einer Vorlage mit einem selbst gewéhlten Namen. Beim

nachsten Start des Importmanagers brauchen Sie dann nur Ihren Import wéahlen und haben alle Einstellungen
passend gesetzt.

@ Allgemeine Hinweise zum Assistenten finden Sie unter Dialoge.
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ASCII

Punkte aus Ascii Daten importieren

Waéhlen Sie im Importmanager den Datenimport "Punkte aus Ascii Daten importieren". Folgen Sie den Schritten unter

Datenimport
Auf den weiteren Einstellungsseiten setzen Sie Ascii spezifische Einstellungen:

Mapping

Mit Hilfe der Konvertierungstabelle wird das Mapping der Spalten, der Ascii-Datei, zu den Attributen/Feldern in GeoDesigner

durchgefinhrt.
A Daten importieren [m] .
 Typauswahl ‘ Es ist keine Konvertierungstabelle gesetzt
€3 Dateiauswah! Kenverienngstabele
Mapping K
o
& Einstellungen

(@ aus vordefinierten Verzeichnissen ~

() aus beliebigen Verzeichnissen

Es wird keine Konve fierungstabelle verwendet Alle grafschen Objekte werden direkt als CAD-Objekte
a Es wird keil i

| Legt ein Mapping fur den
| Import fest

| Assistent...

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Wahlen Sie eine Mapping-Datei aus:

Aus einem vordefinierten Verzeichnis -

Hier finden Sie die Mappingdateien, die mit GeoDesigner oder einer seiner Fachschalen installiert bzw. Mappingdateien, die in einem
zentralen Firmenverzeichnis abgelegt wurden.

Aus einem beliebigen Verzeichnis mit dem Button |..] :
Wenn Sie sich eine eigene Mapping-Datei angelegt haben, wahlen Sie diese direkt aus.

Neues Mapping erstellen:

Durch Klick auf den Button erstellen Sie eine neue Konvertierungstabelle. Nahere Informationen finden Sie hier ...
A Werden mehrere ASCII-Dateien gewahlt, missen diese inhaltlich gleich aufgebaut sein!

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung

Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfigung:
Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unveréndert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fur jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Pré&fix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.
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Protokollierung

Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fiir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine Zusammenfassung.

Punkte

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Gelandemodell

Die Eigenschaft Zielmodell gibt an, dass die importierten Punkte dem gewahlten Gelandemodell zugewiesen werden.

@ Diese Eigenschaft ist nur bei aktivierter Geldndemodell -Fachschale (und wenn das Projekt bereits Gelandemodelle
enthalt) vorhanden. Hier kénnen Sie ein beliebiges, lokales Gelandemodell (kein Referenzmodell ) auswahlen, dem
die Punkte zugeordnet werden. StandardmaRig ist die Einstellung Kein Modell gesetzt.

Druicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Mapping-Assistent ASCII Import

Fur den Import von ASCII Dateien steht ein Mapping-Assistent zur Verfligung, sodass aus ein oder mehreren ASCII-Dateien Punkte
Ubernommen werden kdénnen.

Format-Typ

Im ersten Schritt wird festgelegt, ob die Daten der ASCII-Datei durch Trennzeichen getrennt werden, oder in Spalten mit fixer Breite
angeordnet sind. Weiters kann eine vorhandene Kopfzeile beim Import ausgeklammert werden, und es kénnen auch Kommentare
ausgenommen werden.

Format-Konfiguration
Trennzeichen getrennt

Es werden das Trennzeichen sowie das Trennzeichen fur Dezimalzahlen festgelegt.

A Weiters muss auf jeden Fall die Spalte fir die Koordinaten (Rechtswert, Hochwert) ausgewahlt werden! Dazu wird die
entsprechende Spalte mit der rechten Maustaste angeklickt und dem gewiinschten Attribut zugewiesen.

A Mapping-Assistent [m] X

( Format-Typ Format-Typ

& F i @ T ichen getrennt  Felder sind durch Zeichen wie 25 Komma oder Semikolon getrennt
€ Punkt

() feste Spaltenbreiten Felder sind in Spalten ausgenchtet

Dateikopf und Kommentare
[] Kopfzeile enthalt Spallennamen

Hier muss der Format-Typ
ausgewahit werden. Weiters
konnen noch allgemeine
Einstellungen fur Dateikopf
| und Kommentare PP316:12645.889:207257.920,196.230
| vorgenommen werden PP317,12571.082;207250 672,196.400
i PP318;12495 555207238 027.196.280
|
|

Impontbeginnenin Zeile: |1 = Kommentarzeichen am Zellenanfang: '

Vorschau

PP319:12420.412:207220.515:196.360
PP320,12348 301:207203 279,196.280
PP321:12274.037:207165 462:196.620
PP322;,12197.773;207167.065;196.910

Zunick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Feste Spaltenbreiten

Es missen die Spalten definiert werden.

A Weiters muss auf jeden Fall die Spalte fir die Koordinaten (Rechtswert, Hochwert) ausgewahlt werden! Dazu wird die
entsprechende Spalte mit der rechten Maustaste angeklickt und dem gewiinschten Attribut zugewiesen.
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A Mapping-Assistent [m] x
./ Format-Typ ¢ Eswurden noch nichtalle Pllichdelder zugewiesen! (Hochwer) ‘
0 & F it i festiegen
&3 Punkt Spaltenwechsel sinfiigen: Klick auf Posilion oder STRGKlick im Textfeld Dezmat Trennzsichent
| Spalte laschen: Doppelklick auf Spaltenkopf —
Amribut zuweisen: Rechtsklick auf Spaltenkopf
1 20 30 a0 50 B0 70
b b b bor o boco bocn v e oo o bennn Lo Lol
Name Rechiswert Nicht verwendet Nicht verwendet
Hier kdnnen die Position | 7 - 714 75-29 30-41 45-53
Feldbreiten(Spaltenumbriich Lange | 74 s % %
&) festgelegt werden.
PP316 12€45.889 207257.920 196.230
< 5
Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Punkt

In der Spalte "Objekttyp der GeoDB" wird vom Anwender der gewiinschte Objekttyp der Geodatabase eingestellt. Im Dialog kénnen
einzelne Zeilen dupliziert und danach geéndert werden: [+, @Als Bedingungen kénnen alle Attribute der ASCII-Datei verwendet
werden und damit unterschiedliche Objekttypen erzeugt werden. Weiters kdnnen dem Objekttyp Attribute (entweder Attribute der
ASCII-Datei oder fixe Attributwerte) zugewiesen werden.

A Mapping-Assistent [m] x
. Format-Typ Gruppe : Point (1 item)

& Format-Konfiguration Import-Objekttyp Bedingungen Aftributzuweisung

© Punkt 1 trenntd ~ | leer |~} Home = {Spoltel}, Rechts E

Mapping festlegen

Zunick Weiler Fertigstellen Abbrechen

@ Nach |Fertigstellen| kann das erstellte Mapping in einer Datei gespeichert werden.

Shape

Daten aus ESRI Shape Dateien importieren

Wahlen Sie im Importmanager den Datenimport "Daten aus ESRI Shape Dateien importieren". Folgen Sie den Schritten unter

Datenimport
Auf den weiteren Einstellungsseiten setzen Sie ESRI Shape Import spezifische Einstellungen.

@ Wenn Ihre externen Daten Flachenfillmuster enthalten, die nicht korrekt dargestellt werden, dann kénnen Sie diese
in einer eigenen Fullmusterdatei ergénzen.

Mapping

Mit Hilfe der Konvertierungstabelle kénnen Objekte GeoDesigner Objekttypen zugeordnet werden.

Wahlen Sie eine Mapping-Datei aus:

Aus einem vordefinierten Verzeichnis ~

Hier finden Sie die Mappingdateien, die mit GeoDesigner oder einer seiner Fachschalen installiert bzw. Mappingdateien, die in einem
zentralen Eirmenverzeichnis abgelegt wurden.

Aus einem beliebigen Verzeichnis mit dem Button |..] :
Wenn Sie sich eine eigene Mapping-Datei angelegt haben, wahlen Sie diese direkt aus.

Neues Mapping erstellen:

Durch Klick auf den Button erstellen Sie eine neue Konvertierungstabelle. N&here Informationen finden Sie hier ...
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.
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Mapping-Assistent Esri Shape Import

Fur den Import von Esri Shape Dateien steht ein Mapping-Assistent zur Verfliigung, sodass die Objekte der Shape-Dateien in
GeoDesigner Objekte ilbernommen werden kénnen.

Mapping erstellen

rmDATA GeoDesigner analysiert Ihre gewahlten Dateien und zeigt dann die zuordenbaren Objektklassen in Registern an:
Fir jede Objektklasse werden Shape-Dateien gruppiert (Point, Polygon, Polyline,...) aufgelistet, und es kann jedem Layer ein
GeoDesigner Objekttyp zugeordnet werden.

Als Bedingungen kénnen alle Attribute einer Shape-Datei verwendet werden.

Im Dialog kénnen einzelne Zeilen mit |+ dupliziert und danach geéndert werden

Mit X I6schen Sie eine Zeile.
Gruppe : Flache (5 items)

Import-Objekttyp Bedingungen Objekttyp GeoDB Attributzuweisung
FO1WIDF v | leer |Nicht gemappt v | lee *¥
FO3INFP v | leer Nicht gemappt v ¢m
FOBNGEF v | leer Nicht gemappt v *¥
FOSMILF ~ | leer Nicht gemappt v +¥
FOSSOINF ~ | leer Nicht gemappt v +x]
Verfiligbare Spalten

Import Objekttyp: Alle Shape-Dateien mit passender Objektklasse werden automatisch aufgelistet.

Bedingungen: Mit Bedingungen kénnen Sie detaillierter steuern, welches der Elemente in dieser Zeile gemappt werden. Mit Klick auf

die blau unterstrichene Bedingung kénnen Sie diese weiter bearbeiten.
Objekttyp GeoDB: Hier geben Sie an, in welchen GeoDesigner Objekttyp das Element konvertiert wird.

Attributzuweisung: Sobald Sie einen Objekttyp zugewiesen haben, kdnnen Sie mit Klick auf den blau unterstrichenen Text die

Attributzuweisung aufrufen. Hier kénnen Sie entweder Attribute der Shape-Datei oder fixe Attributwerte wahlen.

@ Jedes Objekt kann nur einmal Gbernommen werden. Bei Doppeldefinitionen gilt die Reihenfolge der Register und die

Reihenfolge der Zeilen.

Nach |Fertigstellen| kann das erstellte Mapping in einer Datei gespeichert werden.

Ubersicht

In der folgenden Tabelle ist eine Ubersicht (iber die Méglichkeiten des Mappings enthalten:

Objektklasse Geodatabadeégliche Esri Shape-Formate (Gruppe)
Punkt Point
Multipoint
Flache Point
Polygon
Multi-Point
Multi-Polygon
Linienzug Polyline
Polygon
Text Point
Multi-Point
Linienzugsymbol Point
Multi-Point
2-Punkt-Symbol Multi-Point (genau zwei Punkte)
3-Punkt-Symbol Multi-Point (genau drei Punkte)

rmGEO

Punkte aus rmGEO importieren
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Wahlen Sie im Importmanager den Datenimport "Punkte aus rmGEQO importieren". Folgen Sie den Schritten unter

Datenimport
Auf den weiteren Einstellungsseiten setzen Sie rmGEO spezifische Einstellungen:

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung

Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfigung:
Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unverandert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

Protokollierung

Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine Zusammenfassung.

Punkte

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.
Nach [Fertigstellen| wird das rmGEO-Projekt gedffnet und die gewilinschten Punkte fir den Export/Import kbnnen ausgewahlt werden.
Danach werden die Punkte importiert, ein Transferstatus wird angezeigt.

A Um diesen Import in GeoDesigner durchfiihren zu kénnen muss rmGEO4 auf dem Rechner installiert und lizenziert
sein. Wenn Sie rmGEO auf einem anderen Rechner haben, gehen Sie folgendermal3en vor:
¢ Punkte von rmGEO nach GeoDesigner transferieren:
o Exportien Sie in rmGEO mit Verwaltung / Datenexport / rmDATA-XML die Punkte nach GeoDesigner
o Ubertragen Sie die exportierte XML-Datei auf den Rechner mit GeoDesigner
o Importieren Sie die Punkte in GeoDesigner mit Datei / Inportmanager / Daten aus rmDATA XML Dateien importieren
e Importieren Sie die Punkte in rmGEO mit Verwaltung / Datenimport / rmDATA-XML

Daten aus rmGEO/CodeGrafik importieren

Wahlen Sie im Importmanager den Datenimport "Daten aus rmGEOQO/CodeGrafik importieren". Folgen Sie den Schritten unter

Datenimport
Auf den weiteren Einstellungsseiten setzen Sie rmGEO spezifische Einstellungen:

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung

Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfligung:
Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unveréndert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fur jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.
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A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung

Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fiir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine Zusammenfassung.

Punkte

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie [Fertigstellen|, um zu rmGEO4 zu wechseln.
rmGEO4

Das rmGEO-Projekt wird automatisch gedffnet.

Wahlen Sie die Einstellungen im Dialog "CodeGrafik" aus
Klicken Sie auf [Zeichnen]

Sie wechseln automatisch wieder nach GeoDesigner

Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.

A Um diesen Import in GeoDesigner durchfiihren zu kénnen muss rmGEO4 auf dem Rechner installiert und lizenziert
sein.

Daten aus rmGEO/CodeGrafik Basis importieren

Wahlen Sie im Importmanager den Datenimport "Daten aus rmGEO/CodeGrafik Basis importieren”. Folgen Sie den Schritten unter

Datenimport
Auf den weiteren Einstellungsseiten setzen Sie rmGEO spezifische Einstellungen:

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung

Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfligung:
Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unveréndert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fur jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung
Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine Zusammenfassung.

Punkte

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie [Fertigstellen|, um zu rmGEO4 zu wechseln .

rmGEO4
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Das rmGEO-Projekt wird automatisch gedffnet.

Wahlen Sie die Einstellungen im Dialog "CodeGrafik" aus
Klicken Sie auf [Zeichnen]

Sie wechseln automatisch wieder nach GeoDesigner

Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.

A Um diesen Import in GeoDesigner durchfiihren zu kénnen muss rmGEO4 auf dem Rechner installiert und lizenziert
sein.

Daten aus rmDATA XML Dateien importieren

Wahlen Sie im Importmanager den Datenimport "Daten aus rmDATA XML Dateien importieren". Folgen Sie den Schritten unter

Datenimport
Auf den weiteren Einstellungsseiten setzen Sie XML spezifische Einstellungen:

Mapping

Mit Hilfe der Konvertierungstabelle kénnen die importierten Objekte einem GeoDesigner Objekttypen zugeordnet werden.

@ Wird keine Mapping-Datei angegeben oder kein Mapping definiert, werden die Objekte der rmDATA XML Datei mit
ihrer urspiinglichen Definition in die Geodatabase importiert.

Wahlen Sie eine Mapping-Datei aus:
Aus einem vordefinierten Verzeichnis - Hier finden Sie die Mappingdateien, die mit GeoDesigner oder einer seiner Fachschalen
installiert bzw. Mappingdateien, die in einem zentralen Eirmenverzeichnis abgelegt wurden.

Aus einem beliebigen Verzeichnis mit dem Button B : Wenn Sie sich eine eigene Mapping-Datei angelegt haben, wahlen Sie diese
direkt aus.

Neues Mapping erstellen:

Durch Klick auf den Button erstellen Sie eine neue Konvertierungstabelle. Nahere Informationen finden Sie hier ...

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung

Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfligung:
Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unverandert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fur jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung

Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fiir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine Zusammenfassung.

Punkte

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.
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Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlielen. Es wird ein Dialog gedéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Laserscans

Punktwolken importieren

Der Import groRer Punktdatenmengen unter der Verwendung eines Ausdinnungs-Algorithmus ist im rmDATA GeoDesigner unter
dem Begriff Punktwolken importieren zusammengefasst. Hiermit importieren Sie Punktdaten aus A irborne L aser S canning
Befliegungen, Punktdaten von TLS (terrestrische Laserscanning), Punktdaten aus photogrammetrischen Systemen oder aber auch
Facherlot-Messungen aus Textdateien verschiedener Formate. Unterstiitzt werden:

XYZ-Textdateien (Trennzeichen blank , ';' (Semicolon) oder',' (Komma - nur in Verbindung mit Dezimalpunkt )

ASC-Dateien (dto.)

GRD (Arcinfo ASCII Grid)-Dateien (Zellen mit '.' (Punkt) oder '," (Komma) als Dezimaltrennzeichen)

Menu: [Datei/ Import]

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen fiir den Punktwolkenimport spezifische Einstellungen gesetzt werden.

1. Mit einem Klick auf Weiter] werden die Eingangsdaten analysiert. Es wird eine Ubersicht Uiber das Gelande in Form eines
Schummerungs- bzw. eines Héhenstufenbildes angezeigt. 2. Die Schummerungsdarstellung wird mit voreingestellten
Standardwerten berechnet. Abhdngig von der Beschaffenheit des Terrains (Hangrichtung und -winkel) kann mit diesen
Standardwerten der Detailgrad des Bildes etwas beeintrachtigt sein.

@ Mit Hilfe der Drehregler kann der Einfallswinkel fiir die Schummerungsdarstellung variiert werden, um ein besseres
Bild zu erhalten. Klicken Sie dazu in das Steuerelement und ziehen Sie dem Mauszeiger, bis der gewiinschte Winkel
anliegt. Alternativ kbnnen die Winkel per Eingabefeld verdndert und mittels de -Taste bestatigt werden. Nach
dem Andern des Einfallswinkels wird das Bild neu berechnet. . Nach dem Andern des Einfallswinkels wird das Bild
neu berechnet.

A Daten importieren u} X

{+ Typauswahl
| Dateiauswahl
| & Datenanalyse
| 3 Ausdinnung
(& Einstellungen

die Ausdiinnung getroffen.

(®) Schummenung  Punktanzah! 313626 Azimutwinkel Tisfenwinkl

O Hohenbild Minmale Hohe 193.420m

Maximale Hohe 198:220m @ 200 ‘O 50
Mitere Puniadichte (1) 1.0000 B iy
Maximale Hshentoleranz @ m o/

Ergebnisanalyse O

Zuriick Weiter Fetigstellen Abbrechen

3. Durch Klick auf den Button beginnt der Import-Assistent mit der Ausdiinnung der Punktwolke.

@ Da Laserscanning-Datensatze sehr umfangreich sind, empfiehlt es sich, lediglich den zu betrachtenden Bereich zu
importieren. Zu diesem Zweck kann das Import-Areal eingeschrankt werden.

4. Nach erfolgter Ausdiinnung wird die Ergebnisstatistik sowie abh&ngig vom eingestellten Grad der Datenanalyse eine Grafik des
Differenzmodells angezeigt. Nach Betdtigung des Buttons werden die ausgediinnten Daten in das GeoDesigner Projekt
tibernommen. Vor der endgiiltigen Ubernahme der Daten kénnen Sie einen globalen 3D Punkt-Offset fir die Importdaten anbringen.
I11(./img/GeoDesigner.ALS-Importstatistik.png)

Alternative

Um den zu importierenden Bereich einzuschranken, klicken Sie auf den Button O GeoDesigner in das Grafikfenster wechselt und
Sie auffordert, ein Bereichspolygon anzugeben. GeoDesigner hinterlegt die Ubersicht wahrenddessen zur Orientierung in der Grafik.
Wahlen Sie entweder einen bestehenden GeoDesigner Linienzug aus oder

Zeichnen Sie einen neuen Linienzug, indem Sie die Option Erzeugen wahlen.

i
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@ In GeoDesigner steht Ihnen auRerdem die Option cAD-Linie zur Verfligung. Damit kdnnen Sie geschlossene AutoCAD-
Polylinien als Bereich verwenden, ohne sie erst konvertieren zu mussen.

Danach legen Sie fest, ob es sich beim gewahlten Linienzug um die Aussengrenze oder um eine auszusparende Insel handelt. Punkte

innerhalb einer Inselflache werden nicht importiert.
Sie kénnen eine Aussengrenze und mehrere Inselflachen definieren. Mit der Option Fertig beenden Sie die Auswahl des Bereichs.

(D Um einen bestehenden Importbereich wieder zu |6schen, klicken Sie einfach erneut auf den Bereichs-Button und
brechen Sie die Aufforderung zur Bereichseingabe mit ab.

Alternative

Die Durchfiihrung der Ergebnisanalyse kann mittels des Hakchens Ergebnisanalyse aktiviert oder deaktiviert werden.
Deaktiviert...Es wird lediglich die verbleibende Anzahl an Punkten ermittelt

Aktviert....... Die Analyse umfasst zusatzlich den Ausdiinnungsgrad, die Extremwerte fur die Héhendifferenz sowie die
Toleranzliberschreitungen. AulRerdem wird eine Grafik Uber das Differenzmodell zum Originaldatensatz erzeugt und angezeigt.

@ Die Durchfuihrung der Ergebnisanalyse beansprucht je nach Datenvolumen zusétzlich Rechenzeit. Die Ergebnisse
werden auch in das Importprotokoll lbernommen.

@ Das Differenzmodell zeigt naturlich lediglich den importierten Datenbereich.

(D Falls keine Punktreduktion gewtinscht ist, geben Sie im Feld Maximale Héhentoleranz den Wert 0 ("Null") ein. Dann flihrt
GeoDesigner lediglich eine Filterung nach Eingabepolygon (falls vorhanden) durch bzw. versucht, den gesamten

Datensatz zu importieren.

Punkte aus Leica HeXML-Datei importieren

rmDATA GeoDesigner bietet neben dem Import von Punktwolken aus ASCII-Dateien auch die Mdglichkeit, Terrestrische
Punktwolkendaten aus einem Leica Multistation Messgerat zu importieren.

Der Import erfolgt jeweils offline , ohne Einbindung des Messgerates. Die Daten stehen als XML-Datei zur Verfligung, welche mitsamt
der Scan-Datenbank aus dem Gerét exportiert werden kann.

Das aus dem Geréat exportierte Hexagon Land XML wird als HeXML bezeichnet.

Menu: [Datei/ Import]

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen HeXML Import spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Mit einem Kilick auf werden die im Datensatz enthaltenen Stationen wie im Geréat benannt aufgelistet. Hier kbnnen Sie die

A Daten importieren a X

.+ Typauswahl Auswahl Name
H PP1
PP3
PP2
(=]
PPS

(& Datei:

 Stationen
€3 Datenanalyse
€3 Ausdiinnung

B & & &E

(& Einstellungen

| Wahlen Sie die benotigten
Stationen aus.

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Auswahl nach Stationen einschranken. !l
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@ Eingangs werden standardmaRig alle Stationen fiir den Import selektiert.

Nach Klick auf werden die Eingangsdaten analysiert. Es wird eine Ubersicht (iber die Scandaten in Form eines
Schummerungs- bzw. eines Héhenstufenbildes angezeigt.

Die Schummerungsdarstellung wird mit voreingestellten Standardwerten berechnet. Abh&ngig von der Beschaffenheit des Terrains
(Hangrichtung und -winkel) kann mit diesen Standardwerten der Detailgrad des Bildes etwas beeintrachtigt sein.

(D Mit Hilfe der Drehregler kann der Einfallswinkel fir die Schummerungsdarstellung variiert werden, um ein besseres
Bild zu erhalten. Klicken Sie dazu in das Steuerelement und ziehen Sie dem Mauszeiger, bis der gewiinschte Winkel
anliegt. Alternativ kdnnen die Winkel per Eingabefeld verédndert und mittels de -Taste bestétigt werden. Nach
dem Andern des Einfallswinkels wird das Bild neu berechnet.

A Daten importieren o X

(’ Typauswahl
_/ Dateiauswahl

(& Stationen

& Datenanalyse
€3 Ausdiinnung

(J Einstellungen

Hioe wr R ARly=s dor |

| Eingangsdaten durchgefiihrt
sawie die Einstellungen fir
die Ausdiinnung getroffen.

®) Schummerung  Punktanzahl 66782 Azimutwinkel Tiefenwinkel

O Héhenbild Minmale Hohe 683477m
Maximale Hohe T14562m 200 ‘ 50
o]

Mitlere Punktdichle (1im?) 57614 Buraich
Maximale Hhentoleranz ~ |0:150 m

Ergebnisanalyse O

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Durch Klick auf den Button beginnt der Import-Assistent mit der Ausdiinnung der Punktwolke.

@ Da Laserscanning-Datensatze sehr umfangreich sind, empfiehlt es sich, lediglich den zu betrachtenden Bereich zu
importieren. Zu diesem Zweck kann das Import-Areal eingeschrénkt werden.

Nach erfolgter Ausdiinnung wird die Ergebnisstatistik sowie abhangig vom eingestellten Grad der Datenanalyse eine Grafik des
Differenzmodells angezeigt. Nach Betdtigung des Buttons [Fertigstellen| werden die ausgediinnten Daten in das GeoDesigner Projekt
tibernommen. Vor der endgiiltigen Ubernahme der Daten kénnen Sie einen globalen 3D Punkt-Offset fiir die Importdaten anbringen.

A Daten importieren [m] *

& Typauswahl . 0200

& Dateiauswahl

{_/ Stationen

(& Datenanalyse

& Ausdinnung

(. Einstellungen

Reduziere Punktanzahl 22319
Kempressionsrate in % 66.579

I HiEgwerden die Daten Minimale Hehendfersnz 0251
ausgedinnt und fir den 0208
| Impart vorbersitet. Maximale Hohendiffarenz

Mittleres Residuum

Anzah! der Toleranziberschreitungen 20

[] Punkt-Offset fiir Impart

Zuruck Weiter Abbrechen

Alternative
Um den zu importierenden Bereich einzuschranken, klicken Sie auf den Button O woraufhin GeoDesigner in das Grafikfenster
wechselt und Sie auffordert, ein Bereichspolygon anzugeben. GeoDesigner hinterlegt die Ubersicht wahrenddessen zur Orientierung
in der Grafik.

Wahlen Sie entweder einen bestehenden GeoDesigner Linienzug aus oder

Zeichnen Sie einen neuen Linienzug, indem Sie die Option Erzeugen wahlen.
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Danach legen Sie fest, ob es sich beim gewahlten Linienzug um die Aussengrenze oder um eine auszusparende Insel handelt. Punkte
innerhalb einer Inselflache werden nicht importiert.
Sie kdnnen eine Aussengrenze und mehrere Inselflachen definieren. Mit der Option Fertig beenden Sie die Auswahl des Bereichs.

@ Um einen bestehenden Importbereich wieder zu I6schen, klicken Sie einfach erneut auf den Bereichs-Button und
brechen Sie die Aufforderung zur Bereichseingabe mit ab.

Alternative

Die Durchfuihrung der Ergebnisanalyse kann mittels des Hakchens Ergebnisanalyse aktiviert oder deaktiviert werden.
Deaktiviert...Es wird lediglich die verbleibende Anzahl an Punkten ermittelt

Aktviert....... Die Analyse umfasst zusatzlich den Ausdiinnungsgrad, die Extremwerte fiir die Hohendifferenz sowie die
Toleranzliberschreitungen. AuRerdem wird eine Grafik Uber das Differenzmodell zum Originaldatensatz erzeugt und angezeigt.

@ Die Durchfuihrung der Ergebnisanalyse beansprucht je nach Datenvolumen zuséatzlich Rechenzeit. Die Ergebnisse
werden auch in das Importprotokoll tbernommen.

@ Das Differenzmodell zeigt natirlich lediglich den importierten Datenbereich.

@ Falls keine Punktreduktion gewlinscht ist, geben Sie im Feld Maximale Héhentoleranz den Wert O ("Null") ein. Dann fuhrt
GeoDesigner lediglich eine Filterung nach Eingabepolygon (falls vorhanden) durch bzw. versucht, den gesamten
Datensatz zu importieren.

Oesterreich Kataster
Katastralmappe aus DKM-DXF Daten importieren

Setzen Sie spezifische Einstellungen fur den Import der 6sterreichischen digitalen Katastralmappe (DKM) im DXF-Format.
Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen DKM-DXF spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Einstellungen
Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Sonstiges: - KG in Grenzpunktnummern ibernehmen: Gibt an, ob bei Grenzpunkten die KG Ubernommen wird oder nicht.

@ Bei Triangulierungs- und Einschaltpunkten bleibt die Region beim Import immer erhalten. Nur damit ist eine mégliche
Verbindung zu rmGEO4 korrekt.

- Bereinigung der Knoten/Kanten-Struktur: Gibt an, ob nach dem Import der Befehl "Knoten/Kanten Struktur bereinigen" gestartet
werden soll - Bereinigung der Mappenblattschnitte: Gibt an, ob nach dem Import der Befehl "Mappenblattschnitte entfernen”
gestartet werden soll - Grenzen darstellen als: - gegenstandlich: Linien der Grenzen werden durchgezogen dargestellt (Defaultwert) -
Ubernommen: Linien der Grenzen werden strichliert gezeichnet - Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen mussen
eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfligung: - Umbenennen : Die importiereten Punkte und
Flachen werden mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte bleiben unverandert erhalten. - Vorrang
bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das Verhalten ist
das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix. - Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den
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bestehenden Punkt. - Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte
aus GeoDesigner oder aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

- Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fiir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlieBen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Katastralmappe aus DKM-DXF Daten importieren (Teilungsplan)

Setzen Sie spezifische Einstellungen fur den Import der 6sterreichischen digitalen Katastralmappe (DKM) im DXF-Format als Basis
fur Teilungspléne.

Menu: [Datei/ Import]

Mit dem Import wird die Katastralmappe als Basis fiir Teilungspléne importiert. Dabei werden alle Grenzen gemafR dem
Zeichenschllssel zur Vermessungverordnung als ibernommene Grenzen importiert und somit strichliert dargestellt.

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.
Sonstiges: - KG in Grenzpunktnummern ibernehmen: Gibt an, ob bei Grenzpunkten die Region tbernommen wird oder nicht.

@ Bei Triangulierungs- und Einschaltpunkten bleibt die Region beim Import immer erhalten. Nur damit ist eine mégliche
Verbindung zu rmGEO4 korrekt.

- Bereinigung der Knoten/Kanten-Struktur: Gibt an, ob nach dem Import der Befehl "Knoten/Kanten Struktur bereinigen" gestartet
werden soll - Bereinigung der Mappenblattschnitte: Gibt an, ob nach dem Import der Befehl "Mappenblattschnitte entfernen”
gestartet werden soll - Grenzen darstellen als: - gegenstéandlich: Linien der Grenzen werden durchgezogen dargestellt -
Ubernommen: Linien der Grenzen werden strichliert gezeichnet (Defaultwert) - Konfliktauflésung: Punkt- und
Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfigung: - Umbenennen :
Die importiereten Punkte und Fldchen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte bleiben unveréndert
erhalten. - Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Das Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix. - Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte
Punkt ersetzt den bestehenden Punkt. - Interaktiv IGsen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden,
ob die Punkte aus GeoDesigner oder aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

- Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll flir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.
Driuicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Katastralmappe aus DKM-SHP Daten importieren

Setzen Sie spezifische Einstellungen fiir den Import der 6sterreichischen digitalen Katastralmappe (DKM) im SHP-Format.

Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen DKM-SHP spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Einstellungen
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Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.
Sonstiges:
KG in Grenzpunktnummern Gbernehmen: Gibt an, ob bei Grenzpunkten die Region Gbernommen wird oder nicht.

@ Bei Triangulierungs- und Einschaltpunkten bleibt die Region beim Import immer erhalten. Nur damit ist eine mégliche
Verbindung zu rmGEO4 korrekt.

Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfigung:

Umbenennen : Die importierten Punkte und Flachen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte bleiben
unverandert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das
Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix.

Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fur jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder aus
der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Pr&fix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fuir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlief3en. Es wird ein Dialog gedéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Katastralmappe aus DKM-SHP Daten importieren (Teilungsplan)

Setzen Sie spezifische Einstellungen fur den Import der 6sterreichischen digitalen Katastralmappe (DKM) im SHP-Format als Basis
fur Teilungspléne.

Menu: [Datei/ Import]

Mit dem Import wird die Katastralmappe als Basis fiir Teilungspléne importiert. Dabei werden alle Grenzen gemal dem
Zeichenschllssel zur Vermessungverordnung 2010 als ibernommene Grenzen importiert und somit strichliert dargestellt.

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.
Sonstiges: - KG in Grenzpunktnummern tibernehmen: Gibt an, ob bei Grenzpunkten die Region ibernommen wird oder nicht.

@ Bei Triangulierungs- und Einschaltpunkten bleibt die Region beim Import immer erhalten. Nur damit ist eine mégliche
Verbindung zu rmGEO4 korrekt.

- Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfugung: - Umbenennen : Die importiereten Punkte und Fldchen werden mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Die
bestehenden Objekte bleiben unveréndert erhalten. - Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt
bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw.
Suffix. - Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt. - Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen
Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder aus der Quelle verwendet werden
sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Pré&fix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

- Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fiir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine

Zusammenfassung.
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Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlief3en. Es wird ein Dialog gedéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Oesterreich Eigentuemer

Eigentiimerdaten vom BEV oder Grundbuch importieren

Setzen Sie spezifische Einstellungen fur den Import von Eigentiimerdaten.
Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Dateiauswahl

Hier haben Sie die Wahl zwischen
BEV Grundstiicks- und Eigentiimerdatei
Grundbuch XML-Datei

@ Sie kénnen die Auswahl mittels eines entsprechenden Filters im Dateiauswahldialog einschrénken.

@ Offnen =
@\;}vl <« Testdaten » mitProjekt » GDB_2011 » GeoProdukte » - ‘C,H GeoProdukte durchsuchen 2]
Organisieren » MNeuer Ordner i= « [0 IZ@Z\
Strategic 4 Name ° Anderungsdatum  Typ
Testdaten
- FE_021.101 120320121333 Dateiordner
| Dat
Da : DU“:es . KA_053_10_2 10320121333 Dateiordner
it
Ga:ﬂh ehermehmen | EinlegezahlGE_ Lt 12032002 1330 Tectdokument
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Driicken Sie nach Auswahl der Datei(en) [Fertigstellen|, um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedtffnet, der den Status

des Imports anzeigt.

(D Bei Verwendung des BEV Formats (TXT-Datei) muss sowohl die Grundstiicks- als auch die Eigentimerdatei

angegeben werden.

A Falls beim Import Datensétze (z.B.: EZ) bereits vorhanden sind, werden diese geldscht und neu eingeflgt. Eine

Zusammenfassung der geldschten/neuen Eintrage findet sich im Protokoll.

Eigentiimerdaten aus rmKATOffice importieren

Setzen Sie spezifische Einstellungen fur den Import von Eigentiimerdaten.
Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Dateiauswahl
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Auswahl einer *.RMV-Datei (rmKATOffice-Format).

Einstellungen

Wahlen Sie aus, ob die GDB- oder die POST-Adresse aus rmKATOffice verwendet werden soll.
Driicken Sie nach Auswahl der Datei(en) und Setzen der Einstellungen [Fertigstellen|, um den Import abzuschlieRen. Es wird ein
Dialog geéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

A Falls beim Import Datensétze (z.B.: EZ) bereits vorhanden sind, werden diese geléscht und neu eingefugt. Eine
Zusammenfassung der geldschten/neuen Eintrage findet sich im Protokoll.

Deutschland Kataster

Daten aus NAS Dateien importieren

Setzen Sie NAS Import spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Import]
Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen NAS Import spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen. Folgende Einstellungen sind obligatorisch:

NAS Einstellungen:

Modell: Die NAS-Daten sind in Modelle unterteilt. Ein paar der Modelle enthalten allgemeine Daten, manche Daten nur fir einen
bestimmten Malstab.

Koordinatensystem: Sind in der NAS-Datei mehrere Koordinatensysteme wahlen Sie das gewiinschte.

Themengebiete: Sie wahlen welche Themen sie importieren. Fuir Lageplane empfehlen wir die Flurstlicke, Bauwerke, Gebaudedaten
und Eigentimer zu importieren.

Alle weiteren Einstellungen sind optional:

Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen miissen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfligung:

Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unverandert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das
Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix.

Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder aus
der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Fldchen werden die importierten Flachen mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fur die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie , um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.

@ Punktnummern In manchen Bundeslandern werden bei den Punkten keine Punktnummern gefiihrt. Um die Punkte
in den Berechnungsprogrammen dennoch sinnvoll nutzen zu kénnen, erhalten sie beim Import automatisch eine
Punktnummer (Das gilt fur alle Punkte, deren Punkttyp eine Punktnummer erfordert.)

Daten aus NAS Dateien importieren (Firma Burg)
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Setzen Sie NAS Import spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Deutschland".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen NAS Import spezifische Einstellungen gesetzt werden.

@ Der Import von NAS-Dateien verwendet eine Komponente, fur die Sie eine Lizenz bei der Firma Burg erwerben
mussen. Fuhren Sie vor dem ersten Import einmal folgende Schritte durch:
o Installieren Sie den NAS-Datenimport (erhaltlich im rmDATA Supportcenter)
» Kopieren Sie die Lizenzdatei von Burg in das Verzeichnis Programmverzeichnis\Transfers\ .

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen. Folgende Einstellungen sind obligatorisch:

NAS Einstellungen: Da die Darstellung der Daten landerspezifisch ist, muss hier das jeweilige Bundesland ausgewahlt werden, fur
welches die Daten Ubertragen werden. Die Einstellung der Gitterlinienpunkte wiederum beeinflusst die Punktnummerndarstellung.
Weiters muss angegeben werden, welche Modellarten importiert werden und ob Daten aus einem bestimmten Koordinatensystem
Ubernommen werden sollen (wird nur angeboten, wenn in den Basisdaten unterschiedliche Koordinatensysteme definiert sind).

Alle weiteren Einstellungen sind optional:

Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfigung:

Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unveréndert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das
Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix.

Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder aus
der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fuir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie , um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog geéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Digitale Flurkarte aus DFK-DXF-Dateien importieren

Setzen Sie spezifische Einstellungen fur den Import der deutschen digitalen Flurkarte (DFK) im DXF-Format.

Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Deutschland".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen DFK-DXF spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfigung:

Umbenennen : Die importiereten Punkte und Fldchen werden mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
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bleiben unverédndert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das
Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix.

Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoDesigner oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Fldchen mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fiir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie , um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Qualitit eines Punktes

Die Qualitat eines Punktes wird beim Import einer DFK-DXF-Datei auf Basis der ersten Stellen im Namen des Punktsymbols
zugewiesen.

SYMO: Qualitét = G (Genau)

SYM_ODO: Qualitat = E (Genau ohne Darstellung)

D_SYMO: Qualitat = D (Dezimal)

D_SYM_ODO: Qualitat = Z (Dezimal ohne Darstellung)

DIG_SYM: Qualitat = | (Digitalisiert)

DIG_SYM_ODO: Qualitat = O (Digitalisiert ohne Darstellung)

'\. Der Block SYM_0ODO012 zeigt an, dass der Punkt die Qualitat E (Genau ohne Darstellung) hat.

GUVO-Daten importieren

Import der Daten der Gebdudeilibernahmeverordnung.

A Diesen Export gibt es nur mit geladener Konfiguration "DE - Bayern GUVO".

A Der Import dient nur zur Kontrolle der Lieferung.

Modelldaten aus REB Dateien importieren

Importieren Sie Modelldaten aus Textdateien in den folgenden REB-Formaten:
DA30 - Punkte

DA45 - Punkte

DA49 - Zwangskanten, Modellgrenzen

Menu: [Datei/ Import]

A Diesen Befehl gibt es nur bei aktiver Fachschale "Gelandemodell”

Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen REB Import spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Horizontauswahl
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Sollten in den Daten verschiedene REB Horizonte enthalten sein, so kénnen Sie 1 Horizont auswahlen, der dann in das gewahlte
Modell importiert wird. Der erste Eintrag in der Liste wird automatisch vorgeschlagen.

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfigung:

Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unverandert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das
Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix.

Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoDesigner oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Prafix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fuir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Geldndemodell: Die Eigenschaft Zielmodell gibt an, dass die importierten Punkte dem entsprechenden Geldandemodell zugewiesen
werden. StandardmaRig ist das Aktive Modell ausgewahlt.

A Es werden keine Referenzmodelle aufgelistet. Sollte die Datei keine geeigneten Modelle beinhalten, dann wird diese
Eigenschaft nicht angezeigt.

Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlief3en. Es wird ein Dialog geéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

A DA49 kann nur zusammen mit DA30 oder DA45 importiert werden, da sonst die Information Uber die Kanten-
Stutzpunkte fehit!

A Aktive Filter werden bei diesem Export nicht berlicksichtigt.

Liegenschaftsbestand aus Bestandsdatenauszug importieren

Importieren Sie die Liegenschaftsbestandsdokumentation gemaR den Vorgaben und Festlegungen des
Liegenschaftsbestandsmodells (LgBestMod)

Menu: [Datei/ Importmanager]

A Diesen Export gibt es nur in der Fachschale ""Liegenschaftsbestand”.

Die Daten werden im alten Stand importiert. In dieser Ansicht kdnnen Sie sich jederzeit die Ausgangsdaten ansehen. Nach dem
Import befinden Sie sich automatisch im neuen Stand und kénnen mit der Fortfihrung des Liegenschaftsbestands beginnen.
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A Fortfithrungsdaten Der Import ist darauf ausgelegt den Gesamtdatenbestand zu erhalten und keine
FortfGhrungsdaten. Dennoch kann der Import ruditmentar Fortfiihrungsdaten importieren - wenn er auch keine
Fortfiihrung an sich durchfiihren kann. Das bedeutet:

¢ Wenn in der Fortfiihrungsdatei die Information enthalten ist, dass ein Objekt geléscht wurde, dann wird diese
Information nicht berlcksichtigt.

e Wurde ein Objekt in der Fortfihrungsdatei gedndert, dann werden Sie es nach dem Import als neues Objekt sehen.
War es zuvor in Ihrer $product$-Datei, dann wird es danach doppelt enthalten sein.
Dennoch kénnen Sie so eine Prifung durchfiihren, welche Daten beim Export geschrieben wurden.

@ Béschungen Um die Performance zu wahren und die Arbeit in $product$ zu vereinfachen, werden nicht die einzelnen
Boschungsschraffen importiert, sondern die Darstellung der Béschungsflache in $product$ generiert. Das hat zur
Folge, dass die Darstellung der Béschung leicht unterschiedlich zur Darstellung in LISA ist.

A Objektattribute identifier... Beim Import werden Objektattribute fur die importierten Beschriftungen angelegt. Sie
beginnen mit "identifier". Diese Attribute durfen fiir den korrekten Export nicht geléscht werden.

@ Punktnummern Bei einigen Punktobjekten gibt es laut Katalog das Attribut "Nummer". Dieses wird als
Punktbezeichnung importiert. Um die Eindeutigkeit zu wahren, wird in der Region eine Kennung geschrieben. Z.B.
erhalten Liegenschaftsbezogene Aufnahmepunkte in der Region die Kennung "L".

Interlis Daten importieren

A Fir den Transfer ist eine Lizenzdatei der Firma Infogrips notwendig. Kopieren Sie diese Datei in das Verzeichnis
"C:\Program Files\rmDATA\GeoDesigner\Thirdparty\iltools\user\license".

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Interlis".

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen.
ITF-Mapping Datei
Diese Datei beschreibt die Konvertierung der Interlis-Daten in rmDATA GeoDesigner Objekte.
Jede Zeile im ITF-Mapping fuhrt einen Aufruf von iltools mit dem angegebenen Skript durch.
-script ...
Mit dem Paramter "script" wird das konkrete Skript angegeben. Dabei kann auf folgende Verzeichnisse zugegriffen werden:

<ILISCFG>

Das iltools-Verzeichnis liegt im Programmordner C:\Program Files\rmDATA\GeoDesigner\Thirdparty\iltools"
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<RMDATACFG>

Die Transfer-Verzeichnisse von rmDATA GeoDesigner, wie das Firmen- oder Programmverzeichnis.

[/
N, -script "<ILISCFG>\AVKanton2Bund.cfg"
-script "<RMDATACFG>\CH - Amtliche Vermessung Bund nach rmDATA.cfg" -language DE -Kanton CH

Mit der ersten Zeile wird das kantonale Modell in das Bundesmodell umgewandelt. Mit dem Aufruf in der 1. Zeile wird
das Bundesmodell eingelesen.

Konfliktauflésung

Punkt- und Flachenbezeichnungen miissen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit zur Verfligung:
Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Préafix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unverandert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert.
Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fiir jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoMapper oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Fldchen werden die importierten Flachen mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Punkte

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Daten aus LandXML Dateien importieren

Setzen Sie LandXML Import spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Import]
Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen LandXML Import spezifische Einstellungen gesetzt werden.

@ Es werden die Elemente "CgPoints" und "Surfaces" importiert. Von den Surfaces werden die Basisdaten
("SourceData") und TIN-Vermaschungen ("Definition") importiert. Surfaces, die keine Basisdaten enthalten, werden
beim Import nicht berticksichtigt. Andere Vermaschungs-Typen aufRer TIN (Dreiecksvermaschung) werden nicht
unterstitzt.

Einstellungen

Hier kbnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

Einstellungen fiir LandXML-Import:

Punkte importieren als: Gibt an, ob Punkte aus den Basisdaten und CgPoints als einzelne Punkt-Objekte importiert werden oder als
Punktwolke.

Objekttyp fiir Punkte: Gibt an, welchem Objekttyp Punkte, die aus den Basisdaten bzw. aus CgPoints importiert werden,
zugeordnet werden sollen.
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Objekttyp fiir Zwangskanten: Gibt an, welchem Objekttyp Zwangskanten, die aus den Basisdaten importiert werden, zugeordnet
werden sollen.

Objekttyp fiir Modellgrenzen: Gibt an, welchem Objekttyp Modellgrenzen, die aus den Basisdaten importiert werden, zugeordnet
werden sollen.

Objekttyp fiir Gelandemodell: Gibt an, welchem Objekttyp das Gelandemodell zugeordnet werden soll.

Konfliktauflésung: Punkt- und Flachenbezeichnungen missen eindeutig sein. Es stehen folgende Optionen bei Namensgleichheit
zur Verfigung:

Umbenennen : Die importiereten Punkte und Flachen werden mit dem Préfix bzw. Suffix umbenannt. Die bestehenden Objekte
bleiben unveréndert erhalten.

Vorrang bestehender Punkt : Der in der Datei existierende Punkt bleibt bestehen, das Objekt aus der Quelle wird ignoriert. Das
Verhalten ist das selbe wie bei Umbenennen ohne Angabe eines Prafix bzw. Suffix.

Vorrang neuer Punkt : Der neu importierte Punkt ersetzt den bestehenden Punkt.

Interaktiv I6sen : Sie erhalten einen Kollisionsdialog, in dem Sie fur jeden Punkt entscheiden, ob die Punkte aus GeoDesigner oder
aus der Quelle verwendet werden sollen.

A Bei gleichnamigen Flachen werden die importierten Flachen mit dem Pr&fix bzw. Suffix umbenannt. Sind die beiden
Werte leer, wird die Flache nicht importiert. Es bleibt die alte Flache erhalten.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fuir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie , um den Import abzuschlieRen. Es wird ein Dialog geéffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Exportmanager

Allgemein

Mit dem Exportmanager exportieren Sie die Daten lhrer Datei in verschiedenste Formate.
Menu: [Datei/ Export] Cmd: [ExportManagerOpen]

Typauswahl (Export-Formate):

Wahlen Sie das Format, in das Sie exportieren méchten.

Dateiauswahl

Auswahl der Datei fiir den Export: Je nach Export-Format kann ein Dateiname oder ein Verzeichnis angegeben werden.
Auswahl der exportierten Objekte:

Alle Objekte: Alle Objekte in der Grafik

Selektion in der Grafik: Dabei wird direkt in die Grafik gewechselt, und die zu exportierenden Objekte kénnen selektiert werden .

A Diese Option steht nur dann zur Verfligung, wenn Daten zum Bearbeiten vorhanden sind.

Nur sichtbare Objekte exportieren: Lassen Sie die Option angehakt um die Daten zu exportieren, die Sie in der Grafik sehen.
Alternativ werden auch alle Objekte exportiert, deren Typ ausgeblendet wurde oder die durch einen Filter nicht sichtbar sind.
Punktnummernbereich: Mit dieser Option kénnen Sie zusatzlich einen Punktnummernbereich definieren, der mit der generellen
Objektauswahl kombiniert wird.

A Diese Option steht nur fir den ASCII-Punkt - sowie fur den rmGEOQ -Export zur Verfligung.

Weitere Einstellungen

Alle weiteren Einstellungen sind abhangig vom Format. Siehe
Punkte als ASCII Daten exportieren
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Daten als rmDATA XML Datei exportieren
Punkte nach rmGEOQ exportieren

Daten als rmDATA Geodatenbank Datei exportieren

Daten als Autodesk DWG Datei exportieren
Folgenden Export erhalten Sie zusatzlich bei Aktivierung der Geldndemodell -Fachschale

Modelldaten als REB Dateien exportieren exportieren

Folgende Exporte erhalten Sie zusétzlich bei Aktivierung der Profile -Fachschale
Gelandeprofile als ASCII Daten exportieren

Geléandeprofile als ASCII Daten BWV exportieren
Folgende Exporte erhalten Sie, wenn mit Ihrer Konfiguration die Fachschale "Teilungsplan Osterreich" aktiviert wird:

Daten nach rmKATOffice exportieren

Flachen als ASCIl-Daten exportieren
Folgende Exporte erhalten Sie, wenn mit Ihrer Konfiguration die Fachschale "Liegenschaftsbestand” aktiviert wird:

Daten vom Liegenschaftsbestand exportieren

@ Mit Morlage speichern| speichern Sie die Einstellungen in einer Vorlage mit einem selbst gewéhlten Namen. Beim

nachsten Start des Exportmanagers brauchen Sie dann nur Ihren Export wahlen und haben alle Einstellungen
passend gesetzt.

@ Allgemeine Hinweise zum Assistenten finden Sie unter Dialoge .

ASCII
Punkte als ASCII Daten exportieren

Setzen Sie Ascii-Export spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Export]
Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen Ascii spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Format-Typ

Bestimmen Sie den Format-Typ, in welchem die Daten ausgegeben werden sollen:

Trennzeichen getrennt

feste Spaltenbreiten

Weiters kdnnen noch weitere Einstellungen fir Dateikopf und Kommentare vorgenommen werden.

A Daten exportieren a X

{’ Typauswahl Format-Typ
i/ Dateiauswahl (® Trennzeichen getrennt  Felder sind durch Zeichen wie 28 Kemma oder Semikolon getrennt

 Format-Typ () feste Spattenbreiten Felder sind in Spalten ausgerichtet
& Format-Konfiguration

Kopfzeilen

Hier muss der Format-Typ
ahlt werden. Weiters |
konnen noch allgemeine
| Einstellungen fiir Dateikopf
| und Kommentare

| vorgenommen werden.

Laden - Speichem Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

@ Bei der Eingabe der Kopfzeilen wechseln Sie mit [Strg+Enter in die néchste Zeile.

Bei Auswahl von "Trennzeichen getrennt"

Waéhlen Sie das Trennzeichen, das Dezimaltrennzeichen und die Attibute aus, die exportiert werden sollen. Mittels kénnen
auch beliebige Ascii-Zeichen eingegeben werden.

Im Bereich "Feldzuweisung/Voransicht" bestimmen Sie die Anzahl der Nachkommastellen von exportierten Zahlenwerten (Klick mit
der rechten Maustaste auf den Spaltenkopf).
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In der Voransicht sehen Sie, wie die Daten exportiert werden.
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieBen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

A Daten exportieren £l 2

. Typauswahl Trennzeichen
(O Tabulator () Leerzeichen
@ Semikolon () Anderes Zeichen:

O Komma

% Dateiauswahl
) Format-Typ

Dezimal-Trennzeichen |.

() Format-Konfiguration

Feldzuweisung

Messcode ~ Typ

Stichmal absolut Name
Lage geschiitzt Rechiswert
Héhe geschitzt - Hochwert
Datum_Messung Hahe
Version -
Altion
Region

Hier kénnen Einstellungen Subname b

| far das Trennzeichen-Format

| vorgenommen werden.
Mittels Mausklick auf den
Spaltenkopf erfolgt fiir die
gewahlte Spalte die

Feldzuweisung/Voransicht
Zuordnung

Attribut andem: Rechisklick auf Spaltenkopf

Typ  Name Recht. Hoch. Hohe
Dezimalstellen - = B B 3

Laden - Speichem Zuriick Weiter

Fertigstellen | | Abbrechen

Bei Auswahl von "feste Spaltenbreiten"

Legen Sie die Spalten fest und weisen Sie den Spalten die Attribute zu, die exportiert werden sollen.

Figen Sie die Trennlinien fiir die Spalten ein. Klicken Sie dafiir im Lineal auf die Position.

Weisen Sie den einzelnen Spalten die Attribute zu. Klicken Sie daftir mit der rechten Maustaste in den Spaltenkopf.
Wahlen Sie in der Liste Attribute/Felder das gewiinschte Attribut aus.

Mit der Option Zuweisung entfernen in diesem Men( entfernen Sie das Attribut aus dem Spaltenkopf.

Mit Spalte entfernen wird die Spalte aus dem Spaltenkopf entfernt.

Mit Dezimalstellen bestimmen Sie die Anzahl der ausgegebenen Dezimalstellen

Mit Textausrichtung legen Sie fest, ob das Attribut linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig angeordnet wird.

Driicken Sie [Fertigstellen], um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

A Daten exportieren [m] x
_ Typauswahl Feldbreiten(Spaltenumbruche) festlegen
= = Spaltenwechsel einfiigen: Klick auf Position oder STRG+Klick im Texfeld s [
k_’ S Spalte I6schen: Doppelklick auf Spaltenkopf L*J
& Format-Typ Atribut zuweisen: Rechisklick auf Spaltenkopf
& Format Konfiguration W) a| W) Wl ETn | £l )
TENE FEEEE R R FN N ENE TS EE RN FER TS FN RN SRR EN R FEN RN PR NS SRS FR RN PR RS P
Name Rechtswert Hachwert Hahe
Position | 1- 74 i5-29 30-44 45-59
Lange | 74 5 15 5
e — — —
z 2 z
| Hier konnen die
Feldbreiten(Spaltenumbruch
e) festgelegt werden.
< B3
Laden - Speichermn Zurick Weiler Fertigstellen Abbrechen

Flachen als ASCII Daten exportieren

Exportieren Sie erstellte Flachen und Vereinigungen in eine Textdatei, die Sie in rmKATOffice importieren kénnen.
Menu: [Datei/ Export]

A Diesen Export gibt es nur in der Fachschale "Teilungsplan Osterreich".

Wahlen Sie den Dateinamen fiir den Export.

Wahlen Sie die zu exportierenden Objekte: Bei Selektion in der Grafik zeichnen Sie ein Polygon in der Grafik. Alle Objekte innerhalb
dieses Polygons werden transferiert.

Alternative
Sie kdnnen auch einen polygonalen Bereich definieren, indem Sie eine bestehende Flache selektieren oder
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Auswahl eines Objekttyps. Aus den Objekten diesen Typs wird die Geometrie fiir polygonale Bereiche ermittelt.
Druicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

Gelandeprofile als ASCII Daten exportieren

Exportieren Sie Profilinformationen in ASCII-Dateien
Menu: [Datei/ Export]

A Diesen Export gibt es nur in der Fachschale "Profile".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen Ascii spezifische Einstellungen gesetzt werden.
Bestimmen Sie den Format-Typ, in welchem die Daten ausgegeben werden sollen
Wahlen Sie die Profile aus einer Liste, die exportiert werden sollen.

@ Die Liste der Profile ist nach Profilnamen sortiert, wobei immer die Querprofile nach dem Langsprofil aufgelistet
werden.

- Druicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieBen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

Gelandeprofile als ASCII Daten (BWV) exportieren

Exportieren Sie Profilinformationen im Ascii-Format gemé&R der Osterreichischen Bundeswasserbauverwaltung (BWV)

Menu: [Datei/ Export]

A Diesen Export gibt es nur in der Fachschale "Profile".

Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen fur den Geldndeprofil ASCIl gemél3 BWV Export spezifische Einstellungen gesetzt
werden.
Wahlen Sie die Profile aus einer Liste, die exportiert werden sollen.

A Daten exportieren

&7 ahl Profilauswahl

) ] ] 5SALZ110433 (LF)
& Dateiauswahl % 55ALZ110633 (LP)
— 7| 5SALZ110833 (LP)
. Objektauswahl 7] 55ALZ111033(LP)

[] 55ALZ111233{LP)
[] 55ALZ111408{LP}
[] 5SALZ111608 {LP}
[] 5SALZ111808 {LP)
[/] 55ALZ112008 (LP}

Punkt-Offset fiir Export

Rechts 450000.000 m
Zunick Weiter Abbrechen

@ Die Liste der Profile ist nach Profilnamen sortiert, wobei immer die Querprofile nach dem Langsprofil aufgelistet
werden.
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@ Der "Punkt-Offset fur Export" dient dazu, die MGI-Koordinaten nach BMN-Koordinaten zu "verschieben", da laut
Schnittstellen-Definition immer BMN-Koordinaten zu liefern sind. Der vorgeschlagene Wert von 450 km ist fiir M31
gultig, fur andere Meridianstreifen gelten folgende Werte:

MeridianVerschiebung
M28 150.000 m
M31 450.000 m
M34 750.000 m

@ Das Resultat ist ein Trennzeichen-getrenntes ASCII-Format (.asc) mit 2 Datengruppen, das den Vorgaben des BWV
entspricht:
ZD‘RAUS;EM; 5';0;"7 o iﬂlilDZ] A ‘I‘Csl;)‘:'p;ﬂr 21‘4‘55.353 1150.19/“410 5;.]09 2;;30,118 1éézm.sla 5;!’7)321
- ; - ‘ ) ) 19‘84 S DQFA;GD
198 090000

198 090000
198 050000
109 nassss.

x/Rechtswe y/Hochwe Be
21465.958 160797.410  554.108
21464.713 160797.437  553.966
21463.854 160797.456  553.436
21457.916 160797.586  553.555

553 255

b & w -

A Da es sich bei dem BWV-Format um ein fixes ASCII-Format handelt, erlaubt der Assistent kein Speichern oder Laden
von Importeinstellungen. Es wird stets ein vordefiniertes Format verwendet.

A Sollten Sie Profile mit der Option [Referenzpunkte freistellen](../konfiguration/profile14) dargestellt haben, dann
werden der Anfangs- und der Endpunkt der Profilspur wie in der Darstellung auch in der Exportdatei weggelassen.
Die Felder PAx , PAy, PAz , PEx, PEy und PEz sind dann dem entsprechend leer.

Punkte nach rmGEO exportieren

Setzen Sie rmGEO Export spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Export]
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieBen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

@ Zum Abschluss des Exports wird rmGEO4 gestartet. Setzen Sie dort die entsprechenden Einstellungen und driicken

Sie auf |Fertigstellen| .

A Um diesen Export aus GeoDesigner durchfiihren zu kénnen muss rmGEQO4 auf dem Rechner installiert und lizenziert
sein.

Daten nach rmKATOffice exportieren

Exportieren Sie erstellte Teilungen und Vereinigungen nach rmKATOffice
Menu: [Datei/ Export]

A Diesen Export gibt es nur in der Fachschale "Teilungsplan Osterreich".

Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

Daten als rmDATA Geodatenbank Datei exportieren

Exportieren Sie lhre Daten als rmDATA-Geodatenbank.
Menu: [Datei/ Export]

Druicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exports anzeigt.
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Filter, Hintergrundobjekte und Eigentiimer werden nicht exportiert.

Autodesk
Daten als Autodesk DWG Datei exportieren

Setzen Sie Autodesk DWG Export spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Exportmanager]

Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen Autodesk DWG Export spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Einstellungen

Format:

Dateiversion: Wahlen Sie die Dateiversion fir die exportierte Datei.

Dezimaltrennzeichen: Bei Gleitkommazahlen in Blockattributen wird wahlweise ein Punkt oder ein Komma als Dezimaltrennzeichen
verwendet.

Vorlagendatei exportieren: \Wahlen Sie ob alle Blockdefinitionen und Layer der Prototypzeichnung exportiert werden sollen oder nur
die verwendeten.

Bogen:

Néherung von Bdgen: Wahlweise werden die Bégen segmentiert oder als Bogen exportiert.

A Wenn der Export in 3D erfolgt, dann werden die Bdgen immer segmentiert, weil in AutoCAD eine 3D-Polylinie keine
Bdgen haben kann.

Maximale Pfeilhohe bei Bogeninterpolation gibt die Pfeilhéhe in Metern an, mit der Bégen segmentiert werden.

3D

Objekte 3D exportieren: Mit dieser Option legen Sie fest ob Objekte, die in GeoMapper eine Hohe besitzen, als echte 3D Objekte in
die DWG Datei geschrieben werden. Folgende Objekte erhalten eine Hohe.

Punkte

Linienztge ( Bégen werden durch durch Liniensegmente angenahert und die Hohe der Zwischenpunkte linear interpoliert)
2-Punktsymbole (die Hohe fiir das Punktsymbol wird vom ersten Punkt ibernommen)

3-Punktsymbole (die Héhe fur das Punktsymbol wird vom ersten Punkt Gdbernommen)

Hohenlinien exportieren: Sofern Ihre Datei Gelandemodelle beinhaltet, werden dessen Hohenlinien wahlweise als AutoCAD 3D-
Polylinie mit Hoheninformation in jedem Stltzpunkt oder als 2D-Polylinie mit Erhebung (einheitliche Héhe pro Polylinie) exportiert.

A Die Hohenlinien besitzen in jedem Fall eine Héheninformation. Diese Option steuert lediglich das Format der
Ausgabe.

CAD-Elemente:

CAD-Elemente exportieren: Wenn sich CAD-Elemente in Ihrer Datei befinden, kdnnen diese wahlweise mit exportiert werden.
Layouts exportieren: Wahlen Sie ob die Layouts von importierten DWG-Dateien mitexportiert werden sollen.

Sonstiges:

Unsichtbare Beschriftungen exportieren: In der Datei als unsichtbar konfigurierte Beschriftungen - z. B. Symbolbeschriftungen -
werden grundséatzlich nicht exportiert. Mit dieser Option kdnnen Sie solche Beschriftungen dennoch exportieren, was in
verschiedenen CAD-Austauschformaten notwendig ist. In der Zieldatei entstehen dann entsprechende Blockattribute.

Leere Attribute exportieren: Wenn das Attribut nicht geftllt wird, dann wird dennoch das Blockattribut angelegt.

Linienziige ausgespart exportieren : Diese Option steht nur fiir einen 2D Export zur Verfligung. Ausgespart werden Bereiche von
Linien, auf denen Punkte liegen.

Koordinaten KatasterAT-gerundet exportieren : Gibt an, ob die Koordinaten (Einsetzpunkte von Punkten, Stiitzpunkte von
Linienziigen) dem &sterreichischen Kataster entsprechend gerundet und exportiert werden.

Ungiiltige Hohen als Leerzeichen exportieren: Abhangig von der Norm kann gefordert sein, bei ungultigen Hohen ein Leerzeichen
Zu exportieren.

Verdrangte Linienziige exportieren : Gibt an, ob verdréngte Linienzlige exportiert werden.

Drucken Sie , um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.
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Fachschale "Teilungsplan Osterreich"

Bei aktiver Fachschale "Teilungsplan Osterreich" steht fiir die Objektselektion zusétzlich die Option "VDE-Export" zur Verfiigung:
Auswahl der Option "VDE-Export"

Auswahl der Version, die fiir den Vergleich herangezogen wird

Auf Basis der berechneten Grundstiicke werden alle Objekte selektiert, die sich zwischen der aktuellen Version und der gewahlten
Version geéndert haben.

Die Selektion kann beliebig erweitert oder reduziert (Strg-Taste) werden.

'\ Beispiel: Sie befinden sich in der Darstellung "DKM", Ansicht "Neuer Stand" und somit in der Version "neu". Fir
den DXF-Export wahlen Sie die Option "Selektion in der Grafik" und dann "VDE-Export". Dort wahlen Sie die
Option "Berichtigt". Somit werden alle Objekte selektiert, die sich zwischen dem berichtigten und dem neuen
Stand geandert haben.

Daten als Autodesk DXF Datei exportieren

Setzen Sie Autodesk DXF Export spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Exportmanager]

Auf den weiteren Einstellungsseiten kénnen Autodesk DXF Export spezifische Einstellungen gesetzt werden.

Einstellungen

Format:

Dateiversion: Wahlen Sie die Dateiversion fiir die exportierte Datei.

Dezimaltrennzeichen: Bei Gleitkommazahlen in Blockattributen wird wahlweise ein Punkt oder ein Komma als Dezimaltrennzeichen
verwendet.

Vorlagendatei exportieren: Wahlen Sie ob alle Blockdefinitionen und Layer der Prototypzeichnung exportiert werden sollen oder nur
die verwendeten.

Bdgen:

N&herung von Bdgen: Wahlweise werden die Bogen segmentiert oder als Bogen exportiert.

A Wenn der Export in 3D erfolgt, dann werden die Bégen immer segmentiert, weil in AutoCAD eine 3D-Polylinie keine
Bdgen haben kann.

Maximale Pfeilhdhe bei Bogeninterpolation gibt die Pfeilh6he in Metern an, mit der Bégen segmentiert werden.

3D

Objekte 3D exportieren: Mit dieser Option legen Sie fest ob Objekte, die in GeoMapper eine Hohe besitzen, als echte 3D Objekte in
die DWG Datei geschrieben werden. Folgende Objekte erhalten eine Hohe.

Punkte

Linienztge ( Bégen werden durch durch Liniensegmente angenéhert und die Hohe der Zwischenpunkte linear interpoliert)
2-Punktsymbole (die Hohe fiir das Punktsymbol wird vom ersten Punkt ibernommen)

3-Punktsymbole (die Hohe fiir das Punktsymbol wird vom ersten Punkt ibernommen)

Hoéhenlinien exportieren: Sofern lhre Datei Geldandemodelle beinhaltet, werden dessen Hohenlinien wahlweise als AutoCAD 3D-
Polylinie mit Hoheninformation in jedem Stutzpunkt oder als 2D-Polylinie mit Erhebung (einheitliche Hohe pro Polylinie) exportiert.

A Die Héhenlinien besitzen in jedem Fall eine H6heninformation. Diese Option steuert lediglich das Format der
Ausgabe.

CAD-Elemente:
CAD-Elemente exportieren: Wenn sich CAD-Elemente in |hrer Datei befinden, kénnen diese wahlweise mit exportiert werden.

Layouts exportieren: Wahlen Sie ob die Layouts von importierten DWG-Dateien mitexportiert werden sollen.
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Sonstiges:

Unsichtbare Beschriftungen exportieren: In der Datei als unsichtbar konfigurierte Beschriftungen - z. B. Symbolbeschriftungen -
werden grundsétzlich nicht exportiert. Mit dieser Option kénnen Sie solche Beschriftungen dennoch exportieren, was in
verschiedenen CAD-Austauschformaten notwendig ist. In der Zieldatei entstehen dann entsprechende Blockattribute.

Leere Attribute exportieren: Wenn das Attribut nicht geftllt wird, dann wird dennoch das Blockattribut angelegt.

Linienziige ausgespart exportieren : Diese Option steht nur fiir einen 2D Export zur Verfiigung. Ausgespart werden Bereiche von
Linien, auf denen Punkte liegen.

Koordinaten KatasterAT-gerundet exportieren : Gibt an, ob die Koordinaten (Einsetzpunkte von Punkten, Stuitzpunkte von
Linienzigen) dem Osterreichischen Kataster entsprechend gerundet und exportiert werden.

Ungiiltige Hohen als Leerzeichen exportieren: Abhangig von der Norm kann gefordert sein, bei ungultigen Hohen ein Leerzeichen
zu exportieren.

Verdrangte Linienziige exportieren : Gibt an, ob verdrangte Linienzlige exportiert werden.

Daten als ESRI Shape Dateien exportieren

Setzen Sie ESRI Shape Export spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei/ Export]

A Fir den ESRI Shape Export muss der Zielordner leer sein! Es dirfen darin keine Dateien oder Ordner enthalten sein.

Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieBen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

@ Pro Objektklasse wird ein eigener Ordner angelegt, in dem fiir jeden exportierten Objekttyp eine eigene Shape-Datei
angelegt wird.

A Referenzierende Fldchen werden nur exportiert, wenn sie berechnet worden sind. (D.h. der Flachenwert steht im
Eigenschaftsmanager)

A Verwendung von Filtern: Wenn Sie einen Filter aktiviert haben, dann beachten Sie bitte folgendes: Wird ein Objekt,
z.B. ein Linienzug, durch den Filter ausgeschlossen, dann wird auch ein darauf basierendes Objekt, z.B. ein Profil,
nicht exportiert.

Daten als rmDATA XML Datei exportieren

Setzen Sie rmDATA XML Export spezifische Einstellungen. Mit dem XML-Format kann der gesamte Inhalt der GeoDesigner Datei
exportiert werden.

Menu: [Datei/ Export]

Drucken Sie , um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

@ Die Formatbeschreibung findet sich im [Anhang](../anhang/formatbeschreibungxml) .

A Verwendung von Filtern: Wenn Sie einen Filter aktiviert haben, dann beachten Sie bitte folgendes: Wird ein Objekt,
z.B. ein Linienzug, durch den Filter ausgeschlossen, dann wird auch ein darauf basierendes Objekt, z.B. ein Profil,
nicht exportiert.

Einstellungen

Positionen: Gibt an, ob Positionen von Beschriftungen und Symbolen als Verschiebungsvektoren oder als absolute Koordinaten
exportiert werden.
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Berechnete Attributwerte exportieren: Mit dieser Einstellung erhalten Sie auch alle aus Formeln berechneten Attributwerte bzw.
geometrische Informationen wie Ladngen und Flachen. Eingegebene Attributwerte werden immer ausgegeben.

Modelldaten als REB Dateien exportieren

Exportieren Sie Punkte, Zwangskanten, Dreiecksvermaschung und Querprofile ins Format REB (" Regelungen fiir die Elektronische
Bauabrechnung ")

A Diesen Befehl gibt es nur bei aktiver Fachschale "Gelandemodell”

A Daten exportieren a x

& Typauswahl Fomat-Typ wahien
& Dateiauswahl (] DA3D - Punkie.
& Format-Typ [[] A5 Punkte
 Objektauswahl DA49 - Zwang
DA - Direicel
DASS - Quarprofile

masehung

Einstzlungen
Madet Bostend =

Horizant [1o

Fartaufende Punkirummen  []

Zurick Weier Femgsielen | | Abbrechen

Wahlen Sie aus, welche Daten Sie exportieren wollen. Es folgende Formate zur Verfiigung:

DA30 - Punkte

DA45 - Punkte

DA49 - Zwangskanten

DAS8 - Dreiecksvermaschung

DAG66 - Querprofile

Wahlen Sie das Gelandemodell

Kontrollen Sie die REB Kennziffer (Horizont) aus dem Modell und éndern Sie diese gegebenenfalls.

@ Der Export kann nur durchgefiihrt werden, wenn das Modell eine REB-Kennziffer (Horizont) besitzt.

Falls Sie das Format DA66 zum Export der Profile gewahlt haben, kdnnen Sie auRerdem die gewiinschten Profile auswéhlen. Es
werden alle Profile, die mit dem Modell verschnitten sind, aufgelistet.

A Daten exportieren (] x

& Typauswahi
]

& Format-Typ
& Objektauswaht

Objekte sxportiort werden
sollen,

| Zurick Weelll] [Feseveion | [ Abteecten
Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieBen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

Daten als GDA-Dateien exportieren

Export der Daten fiir Telekommunikationsunternehmen im Format GDA.

A Diesen Export gibt es nur, wenn die entsprechende Lizenz dafir verfugbar ist.

Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.
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Technische Informationen: Der Export schreibt folgende Zeilen:
Header HE1, HE2, HE3, HE4 und HE5

Linienzug L1

Kreis KR1, KR3

Symbol SY1

Text TX1, TX4

Objekt OA1, OE1

Linienzige mit B6gen werden automatisch segmentiert.
Fur die Detailinformationen wird zugegriffen auf
folgende Typattribute

Schlussel

Strichart

Fontindex

und auf die grafischen Einstellungen

Layer

Blocknamen

Liegenschaftsbestand als Erhebungsdaten exportieren

Exportieren Sie die Liegenschaftsbestandsdokumentation gemafl den Vorgaben und Festlegungen des

Liegenschaftsbestandsmodells (LgBestMod).

A

Diesen Export gibt es nur in der Fachschale "Liegenschaftsbestand".

Es empfiehlt sich vor dem Export die Skripts zur Qualitatssicherung ablaufen zu lassen.

MaRstab: Der Export muss im Mafstab 1:500 erfolgen, damit alle Texte und Hinweispfeile visualisiert werden. Nur so
werden die Hinweispfeile auch exportiert.

Editierte Boschungen Bearbeiten Sie nie mit dem Befehl " Grafik editieren " eine Béschung oder andere grafische
Darstellung. Die Anderungen kénnen nicht exportiert werden.

Objektattribute identifier... Beim Import werden Objektattribute fiir die importierten Beschriftungen angelegt. Sie
beginnen mit "identifier". Diese Attribute durfen fiir den korrekten Export nicht geléscht werden.

Objektattribut hoehensystem... Beim Import wird ein Objektattribut fir das verwendete Hohensystem angelegt.
Wenn dieses Attribut geléscht wird / nicht vorhanden ist dann wird fiir das Objekt als Hohensystem ein eingestelltes
Standardhéhensystem verwendet welches vor dem Export ausgewahlt werden muss.

GUVO (Gebiudeiibernahmeverordnung)

Export der Daten fur GUVO

A

Diesen Export gibt es nur mit geladener Konfiguration "DE - Bayern GUVO".
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Driicken Sie [Fertigstellen|, um den Export abzuschlielen. Es wird ein Dialog gedffnet, der den Status des Exportes anzeigt.

@ Es werden nur die Objekte exportiert, deren Objekttypname mit "AX_" beginnt.

(D Es werden auch nur die Attribute exportiert, die von der Schnittstelle verlangt werden.

Interlis Daten exportieren

A Fir den Transfer ist eine Lizenzdatei der Firma Infogrips notwendig. Kopieren Sie diese Datei in das Verzeichnis
"C:\Program Files\rmDATA\GeoDesigner\Thirdparty\iltools\user\license".

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Interlis".

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Export Einstellungen setzen.

ITF-Mapping Datei

Diese Datei beschreibt die Konvertierung der Interlis-Daten in rmDATA GeoDesigner Objekte. Siehe Interlis-Import
Gelandemodell-Daten als LandXML-Datei exportieren

Exportieren von Geldndemodell-Daten als LandXML-Datei.
Menu: [Datei/ Export]

A Diesen Befehl gibt es nur bei aktiver Fachschale "Gelandemodell”

Einstellungen

Zu exportierende Modelle: Auswahl der Modelle, die exportiert werden sollen.

(D Es werden nur berechnete Modelle zur Auswahl angeboten.

CAD konvertieren
CAD Elemente in &productsuffix& Objekte konvertieren

Setzen Sie CAD Konvertierungs spezifische Einstellungen.
Menu: [Datei / Konvertieren]

Auf den weiteren Einstellungsseiten kdnnen spezifische Einstellungen fur die Konvertierung gesetzt werden.
Mapping

Mit Hilfe der Konvertierungstabelle wird das Mapping der Spalten, der CAD-Elemente, zu den Attributen/Feldern in GeoDesigner
durchgefihrt.

Wahlen Sie eine Mapping-Datei aus:

Aus einem vordefinierten Verzeichnis

- Hier finden Sie die Mappingdateien, die mit GeoDesigner oder einer seiner Fachschalen installiert bzw. Mappingdateien, die in
einem zentralen
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Firmenverzeichnis abgelegt wurden.

Aus einem beliebigen Verzeichnis mit dem Button D : Wenn Sie sich eine eigene Mapping-Datei angelegt haben, liegt diese im
Normalfall direkt im Projektordner.

Alternative Durch Klick auf den Button erstellen Sie eine neue Konvertierungstabelle. Nahere Informationen finden Sie
hier ...

A Werden mehrere CAD-Konvertierungsdateien gewahlt, missen diese inhaltlich gleich aufgebaut sein!

Einstellungen

Hier kdnnen Sie weitere Import Einstellungen setzen, diese Einstellungen sind optional.

CAD-Elemente nach Konvertierung l6schen: Gibt an, ob CAD-Elemente nach einer erfolgreichen Konvertierung geléscht werden
sollen. Eine Anderung dieser Einstellung wirkt sich auch auf nachfolgende Aufrufe des Befehls [CAD Element konvertieren]
(../../darstellungsmanager/konvertieren/cad-elementekonvertieren) aus.

Punktfang: Wird innerhalb dieses Radius ein Punkt mit gltiger H6he beim Import von Linienztigen gefunden, wird diese Hohe
verwendet. Im Mapping muss die Auswahl "Punktfang" bei der Héhe gewahlt sein, damit diese Option greift.

Protokollierung: Legt fest, ob ein detailliertes Protokoll fuir die importierten Objekte generiert werden soll, oder nur eine
Zusammenfassung.

Region importieren: Legt fest, ob bei Punkten das Namensfeld Region importiert oder ignoriert werden soll.

Driicken Sie , um den Export abzuschlieRen. Es wird ein Dialog gesdffnet, der den Status des Imports anzeigt.

Mapping-Assistent DWG, DXF-Elemente

Assistent fiir das Erstellen einer Konvertierungstabelle fur die Konvertierung von CAD Elementen

Fur die Konvertierung von CAD Elementen steht ein Mapping-Assistent zur Verfligung, sodass ein oder mehrere CAD Elemente in
GeoDesigner Objekte konvertiert werden kénnen.rmDATA GeoDesigner analysiert Ihre gewahlten Dateien und zeigt dann die
zuordenbaren Objektklassen in Registern an.

Fur jede Objektklasse werden alle Layer einer AutoCAD-Gruppe (Insert, Point, Text, ...) aufgelistet, und es kann jedem Layer ein
GeoDesigner Objekttyp zugeordnet werden. Liegen Blocke auf unterschiedlichen Layern, wird fur jeden Block eine Zeile mit einer
Bedingung angelegt. Als Bedingungen kénnen auch Eigenschaften wie Farbe, Textstil, Texth6he oder Linientyp definiert werden.
Im Dialog kénnen einzelne Zeilen dupliziert und danach geandert werden: |, @ In der Spalte "Objekttyp der GeoDB" wahlen Sie den
gewilnschten GeoDesigner Objekttyp. Weiters kénnen dem Objekttyp Attribute (entweder aus dem AutoCAD-Objekt, oder fixe
Attributwerte) zugewiesen werden. Jedes AutoCAD-Objekt kann nur einmal ibernommen werden. Bei Doppeldefinitionen gilt die
Reihenfolge der Register und die Reihenfolge der Zeilen.

@ Nach [Fertigstellen| kann das erstellte Mapping in einer Datei gespeichert werden.

In der folgenden Tabelle ist eine Ubersicht tber die Méglichkeiten des Mappings enthalten:
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Objektklasse Mogliche AutoCAD Bedingungen Attribut-Zuweisung
Geodatabase Elemente (Gruppe)
Punkt Insert Blockname, Blockattribute, Z-Koordinate
Farbe
Text Farbe, Textstil, [Textwert
Texthéhe
Point Farbe Objekthéhe (Thickness), Z-Koordinate
Flache Insert Blockname, Blockattribute, Z-Koordinate
Farbe
Text Farbe, Textstil, [Textwert
Texthéhe
Point Farbe Objekthéhe (Thickness), Z-Koordinate
Hatch Farbe
Polygon Farbe, Linientyp [Objekthéhe (Thickness), Erhebung der Linie (Elevation)
Linienzug Arc Farbe, Linientyp [Objekthéhe (Thickness)
Line Farbe, Linientyp [Objekthéhe (Thickness), Stitzpunkthéhen (Punktfang)
Polyline Farbe, Linientyp [Objekthéhe (Thickness), Erhebung der Linie (Elevation),
Stlutzpunkthéhen (Punktfang)
Text Insert Blockname, Blockattribute, Z-Koordinate
Farbe
Text Farbe, Textstil, [Textwert
Texthéhe
Point Farbe Objekthdhe (Thickness), Z-Koordinate
Linienzugsymbol Insert Blockname, Blockattribute, Z-Koordinate
Farbe
Text Farbe, Textstil, [Textwert
Texthéhe
Point Farbe Objekthéhe (Thickness), Z-Koordinate
2-Punkt Symbol Insert Blockname, Blockattribute, Z-Koordinate
Farbe
Text Farbe, Textstil, [Textwert
Texthéhe
Point Farbe Objekthdhe (Thickness), Z-Koordinate
3-Punkt Symbol Insert Blockname, Blockattribute, Z-Koordinate
Farbe
Text Farbe, Textstil, [Textwert
Texthéhe
Point Farbe Objekthéhe (Thickness), Z-Koordinate

Sperrbemaliung

IAlignedDimension

DimensionStyle

Erweiterte Méglichkeiten

A Mit Hilfe des Mapping-Assistenten kénnen Sie die meisten Anforderungen an eine Konvertierung von CAD-Elementen
abdecken. Die Konvertierungstabelle an sich bietet noch eine Reihe erweiterter Moglichkeiten, die nicht Giber den
Assistenten zuganglich sind und die direkt in der Konvertierungstabelle codiert werden mussen, z. B.:

e Zusammenfassen mehrerer CAD-Elemente zu einem Geodatenbank-Objekt.

¢ Erzeugen und Verbinden versionierter Objekte (Vorgénger, Nachfolger).

¢ Signaturen aus CAD-Elementen

e uvm.

Mehr zu den erweiterten Moglichkeiten finden Sie hier .

Datei-Einstellungen
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Datei-Einstellungen

Einstellungen fiir die aktuelle Datei

Menu: [Datei / Einstellungen] Cmd: [ProjectSettings]
In diesem Dialog kénnen Sie alle Einstellungen fiir die Datei definieren. Diese werden in der Datei gespeichert.

Details siehe:

Allgemein

Punkte

Einheiten

Berechnung und Entwurf

Klassenattribute
Dateiattribute
Punktbereinigung

Darstellung
Darstellung zurlicksetzen

Grafische Darstellung

Speicherstatus
sowie

Gelandemodell
Profile

@ Die Datei-Einstellungen Gelandemodell und Profile sind nur dann verfligbar, wenn die jeweilige Fachschale aktiviert ist.

Fir neue Dateien kénnen Sie Vorlagen definieren. (siehe Vorlagen )

Allgemein

Festlegen der allgemeinen Einstellungen
A Datei-Einstellungen m] b4
S Allgemein Vorlagen
© Punkte Aktuelle Vorlage [ V|8
& Einheiten Einstellungen

@ Berechnung und Entwurf | "7
. s Beschreibung

& Dateiattribute Bearbeter:

| wirzet: [

@ Punkibereinigung Kerfigurationen
@ Darstellung
& Darstellung zuriscksetzen =

./ grafische Darstellung

(& Speicherstatus

k8 |t

von allen Werten
die in der Vorlage definiert

- Teilungsplan_AT (D:\NG-DGM\Configurations \Teiungsplan_AT config - 11.05.2017 07-40)

Abbrechen

Aktuelle Vorlage

In der Vorlage kénnen alle Einstellungen vordefiniert werden. Wahlen Sie beim Anlegen einer Datei eine Vorlage aus. Mit dem

Speichern-Button kénnen alle aktuellen Einstellungen in einer neuen Vorlagen-Datei gespeichert werden. Neue Vorlagen kénnen

auch in einem Firmenverzeichnis abgelegt werden - sieche Verzeichnisse.

@ Beim Anlegen einer neuen Datei wahlt GeoDesigner automatisch die zuletzt gewahlte Projektvorlage aus, sodass Sie

keinerlei Werte manuell eintragen missen, sofern die Vorlage vollstéandig ist!
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@ Beim Speichern der Dateivorlage werden auch alle Anzeigestatus der aktuellen Datei mit abgelegt und stehen damit
fur neue Dateien zur Verfligung.

A Wird die Dateivorlage in einer bestehenden Datei gewechselt, werden alle Einstellungen mit jenen aus der neuen
Dateivorlage Uberschrieben. Beim Anzeigestatus wahlen Sie, ob er aus der neuen Dateivorlage tlbernommen werden
soll.

Einstellungen

Hier kdnnen Sie allgemeine Attribute fiir die Datei vergeben. Diese Attribute werden im Programm nicht verwendet und dienen nur der
Information.

Konfigurationen

(&) Hinzuflgen einer Konfiguration

%] Entfernen einer Konfiguration aus der Liste

[“] Aktualisieren der Konfigurationen. Wenn sich die Original-Konfiguration in der Zwischenzeit gedndert hat, kénnen Sie auf den
aktuellen Stand updaten.

# Wenn die Konfiguration der Datei verdndert wurde, speichern Sie mit diesem Button die Konfiguration der Datei.

(d Zeichenreihenfolge einer Konfiguration dndern. Hier kénnen Sie durch Eingabe eines konstanten Wertes die Zeichenreihenfolge
aller Objekte einer Konfiguration dndern, um mehrere Konfigurationen aufeinander abzustimmen oder alle Objekte einer
Konfiguration in den Hintergrund zu verschieben.

%| Exportiert die aktuell gewéhlte Konfiguration in eine neue Datei.

(D Die Konfigurationen werden gemaR der Reihenfolge in der Liste geladen. Wenn ein Objekttyp in mehreren
Konfigurationen vorkommt, dann gewinnt die erste Definition. Bei Bedarf &ndern Sie die Reihenfolge in der Liste durch
Ziehen mit der Maus oder mit den Pfeiltasten rechts neben der Liste.

A Auch bestimmte DWG-Einstellungen werden beim Laden der Konfiguration(en) aus der Prototypzeichnung der an
erster Stelle gereihten Konfiguration geladen (siehe [DWG-Einstellungen](../datei/datei-einstellungen17)).

@ Die Konfiguration wird in der Datei gespeichert. Wenn Sie die GeoDesigner Datei weitergeben, brauchen Sie daher
keine zusatzlichen Dateien mitliefern.

@ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste der Konfigurationen. Dann erhalten Sie eine Liste aller
Konfigurationen in den Standardverzeichnissen.

Korffigurationen

ry
Ci\Users! TestAdmin\ AppData'\Roaming\rmDATA\GeaMaf
C\ProgramData\rmDATA\GeoMapperSE\Configurations'

Kenfiguration laden 3 “

- L
-~ Kenfiguration entladen

Weitere Informationen zur Ablage von installierten und selbst angepassten Konfigurationen finden Sie unter hier ...

A Das Laden, Entladen und Sortieren der Konfigurationen kann Auswirkungen auf die Versionierung haben.

Punkte

Festlegen der Punkteinstellungen.
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A Datei-Einstellungan [m] x

(. Allgemein Einstellungen der Punktbezsichnung

& Punkte Punktbezeichnung anzeigen [ KG-Nummer Punktbezeichnung SubName

& Einheiten )
Trennzsichen fiir KG-Nummer Jenachen
fr Subname

& Berechnung und Entwurf
& Kassenattribute

[ Fithrende: Nullen ausblenden

Dateiattribute Punktnummem automatisch vergeben

(& Punktbereinigung
Punktanderungseinstellungen

() Punktanderung automatisch behandsin

4 Darstellung zurucksetzen | () pe Oberschretung der Fehlergranze Punktandenungsdislog anzeigen
( Grafische Darstellung 0.0200 0.0200

(2 Darstellung

4 Speicherstatus @ Punktanderungsdialog immer anzsigen

Punktanderung - Vareinstellung Lage Punktanderung - Voreinstellung Hohe

) Werte mitteln (O Werte mitteln
Enstellungen zur

Punkidarstellung. sowie () Atten Wert beibehalten (O Alten Wert beibehalten
zum Verhalten der

Anwendung in Bezug auf @ Meuen Wert (bemshmen (® Neusn Wert (ibemehmen

Punkte.

Versionierung

[ Koordinaten in allen Versionen gleich

Einstellungen fiir die Punktbezeichnung

Punktnamen in rmDATA GeoDesigner bestehen aus

Region / KG / Nummerierungsbezirk

Punktbezeichnung

Subname

Die Region und der Subname kénnen in der Grafik bzw. bei Punkteingaben ausgeblendet werden.

Trennzeichen: Trennzeichen zwischen den Teilen des Punktnamens

Fiihrende Nullen ausblenden: Punktbezeichnungen und Subnamen in rmDATA GeoDesigner werden fur alle grafischen Ausgaben
ohne fihrende 0 ausgegeben.

Punktnummern automatisch vergeben: Beim Einfligen von Punkten wird die néchste freie Punktnummer automatisch dem neuen
Punkt zugeordnet. Ansonsten wird der Dialog zur Eingabe von Sachdaten angezeigt, die Punktnummer muss dann handisch
angegeben werden. Die nachste freie Punktnummer ist in der Statuszeile sichtbar bzw. kann dort gedndert werden.

Nur die letzten Stellen der Punktnummer anzeigen: In der Grafik wird damit die Punktnummer verkuirzt dargestellit.

Punktianderungseinstellungen

Wahlen Sie, was bei Koordinatendnderungen von Punkten passieren soll:

Punktinderung automatisch behandeln: Die Anderungen werden automatisch nach den weiter unten angegebenen
Voreinstellungen durchgefuhrt.

Punktinderungsdialog immer anzeigen: Im Punktanderungsdialog sind die Voreinstellungen bereits getroffen, Sie kénnen aber
noch manuell eingreifen.

Bei Uberschreitung der Fehlergrenze Punktinderungsdialog anzeigen: Der Punktanderungsdialog wird angezeigt, wenn die
Differenz zwischen den Koordinaten die angegebenen Schranken iberschreitet.

Versionierung

Koordinaten in allen Versionen gleich: Wird ein versionierter Punkt in einer neueren Version verschoben, dann werden die
Koordinaten - wenn die Option nicht angehakt ist - nur in dieser Version verandert. Ist sie angehakt, dann wird der Punkt in allen
Versionen verschoben.
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@ Um sicher zu stellen, dass auch in bereits bestehenden Projekten keine Koordinatendifferenzen bestehen, kann die
Option Koordinaten in allen Versionen gleich beim Offnen von Projekten gepriift und automatisch aktiviert werden.
Dazu ist in der Datei rmdata_konfiguration.xml der folgende Eintrag zu ergénzen:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<profile>
<section name="UserSettings">
<entry name="LinkVersionedKoordinatesDefault">True</entry>
</section>

[...]

</profile>

Wenn diese Einstellung gesetzt wurde, wird beim Offnen einer versionierten Datei gepriift, ob die Option Koordinaten
in allen Versionen gleich aktiv ist. Wenn das nicht der Fall ist, wird der Einstellungsdialog geéffnet und die Option
aktiviert. Wenn Koordinatendifferenzen vorhanden sind, kann die geanderte Einstellung nicht lbernommen werden.
Die Koordinatendifferenzen miissen vorab z.B. mit dem Befehl Versionsiibergreifender Punktvergleich, behoben
werden.

Die rmdata_konfiguration.xml kann im Programmdaten-Verzeichnis (%programdata%\rmdata\GeoDesigner), im
Benutzerdatenverzeichnis (Y%appdata%\rmdata\GeoDesigner) oder im Firmenverzeichnis liegen.

Einheiten
Festlegen der Nachkommastellen und des Objektfangs.

Prazision fiir Anzeige

Legt die Anzahl der Nachkommastellen fiir das Protokoll sowie die Anzeige im Eigenschaften-Manager fest.

Prazision fiir Darstellung

Legt die Anzahl der Nachkommastellen fur die Darstellung von Beschriftungen in Modellbereich und Layoutfest.

'\. Mit 0,0000 wahlen Sie 4 Nachkommastellen.

Berechnung und Entwurf

Festlegen der Einstellungen fur Berechnungen und Konstruktionen.
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A Datei-Einstellungen E =

& Allgemein Flachenberschnungen

2 Punkie [ detaillieres Flachenprotokall

(& Einheiten

(& Berechnung und Entwurf

& Klassenattribute

& Dateiauribute " chissg s < arkebins
{ Punktbereinigung -KBI"E e

& Darstellung

& Darstellung zuriicksetzen ek

& grafische Darstellung [] Stitzpunkie astamatisch einfigen

(& Speicherstatus

Einstellungen zu den
Berechnungen und
Konstruktionen des
Projektes

Next

Flachenberechnungen

Detailliertes Flachenprotokoll: Zusatzliche Ausgabe der Stutzpunkte der Flache

Einstellung fiir die Koordinaten-Rundung

Wahlen Sie zwischen

Keine: Es wird nicht gerundet

Kataster-AT-Rundung: (Nur fiir Osterreich) Dabei werden gemaR den Vorgaben des BEV die Koordinaten von Grenzpunkten auf
Zentimeter gerundet, die Koordinaten von Stiitzpunkten ohne Vermessungspunkt werden auf Millimeter gerundet.
mm-Rundung: Die Koordinaten werden auf mm gerundet.

Die Einstellung wirkt bei der Berechnung von:

BemalRungen (Sperr/Spann-, Bogen-, Winkel- und Basislinienbemal3ungen)

Inhalt und Umfahrung von Flachen. Dabei werden auch Stiitz- und Konstruktionspunkte der Linienzlige fir die Berechnung
gerundet.

@ Es werden mit der Rundung aber keine Punkte oder Stutzpunkte verédndert, sondern nur die gerundeten Werte fiir die
Berechnung herangezogen.

@ Die Einstellung wirkt nicht auf die L&nge von Linienztigen, auf Konstruktionsmethoden oder Berechnungsfunktionen.

Entwurf

Stitzpunkte automatisch einfiigen

Option aktiv: Beim Einflgen eines neuen Objekts auf einer bestehenden Linie wird in die bestehende Linie ein Stitzpunkt eingeflgt.
Option nicht aktiv: Beim Einfligen eines neuen Objekts auf einer bestehenden Linie wird in die bestehende Linie kein zusatzlicher
Stitzpunkt eingefligt.

Hohe von neuen Stitzpunkten auf bestehenden Segmenten interpolieren: Bei aktiver Option werden die H6hen von Stitzpunkten,
welche auf ein Segment eines Linienzuges eingefligt werden, aus den Anfangs- und Endhdhen des Segmentes interpoliert.

Defaultwerte fiir Attribute

Defaultwerte bei Pflichtattributen wahrend eines Imports oder Konfigurationswechsels nicht setzen: Ist die Option aktiv, werden bei
Importen oder Konfigurationsédnderungen in der Datenbank keine Anderungen an Attributen vorgenommen. Es werden keine
Pflichtattribute beflllt und es werden auch keine zuletzt verwendeten Werte in die Attribute geschrieben. Pflichtattribute,
insbesonders Attribute, die fur die Darstellung relevant sind (je nach Konfiguration unterschiedlich), missen bei aktivierter Option
immer beim Import durch entsprechendes Mapping gesetzt werden!

Klassenattribute
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Fugen Sie Objektklassen-spezifische Attribute hinzu. Die Attribute werden bei allen Objekten eingefligt, unabhangig von der

Konfiguration.

A Datei-Einstellungen

& Aligemein

}] Linienzug

= Intemal~ScaleLength

— | [ Awibuname Intemal™ScaleLength
& Punkte ~ Liv g
% Einhel I WinkelbemaBung Attributtyp Gleitkommazahl
& ien = spenbemaRung Erster Wen als Standard Nein
(2 Berechnung und Entwurf B 3-Punktsymbol Forrf\amamm
 Klassenaliribule 2T Text M.ammum 10000
& Dateiatribute (1) 7ext Minimum 1
B 2-Punkisymbol Pflichtattribut Ja
(& Punktbereinigung Sichtbar Ja

ﬂ Linienzugsymbel

BasislinienbemaBung Wenteliste 1:50=50]1:100=100[1.125=125{1.200=200|1:250=250]1:500...

Werteliste exklusiv Ja

& Darstellung

& D

& gl Profil
(& grafische Darstellung -° e

Heharimasiat

Viergleichsebane Absold

Quaspioli-Sitonianing
B Punkt

Stichmad relatv

[T inatikator

[T Messcod

Stichmal abeolut

Lage geschulz!

[B1] Hahe geschiizt

(& Speicherstalus

Festlegen von zusatzlichen
Attributen pro Objektklasse
fiar das aktuelle Projekt
[ Datum Massung

4 Fizche

£ Bogenbamafung

{88 Volumenberachnung

g Themstische Derstellung
e G 3

Vorgangsweise

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Objektklasse

Klicken Sie auf den Button

Es wird ein neues Attribut erstellt.

Andern Sie die Vorgabewerte entsprechend lhren Wiinschen:

Attributname: Name des neuen Attributs. Der Name scheint z.B. im Eigenschaften-Manager auf.

Attributtyp: Typ des Attributwerts: Text, Ganzzahl, ...

Erster Wert als Standard: Der erste Wert der Werteliste wird bei neuen Objekten vorgeschlagen.

Maximum / Minimum: Zur Kontrolle der Eingabe kann ein maximaler und ein minimaler Wert vorgegeben werden. Ist das Feld leer,
erfolgt keine Prifung.

Pflichtattribut: Das Attribut muss beim Einfligen eines Objekts ausgefullt werden.

Werteliste: Liste aller méglichen Werte.

Werteliste exklusiv: Bei "Ja" kdnnen nur Werte der Werteliste gewahlt werden. Bei "Nein" kdnnen Werte der Werteliste gewahlt,
aber auch andere Eintrdge gemacht werden.

(D Datum_Messung Auf Wunsch erhalten Punkte bei der Konstruktion automatisch das aktuelle Datum. Tragen Sie
dafir Internal~CurrentDate| in der Werteliste ein und setzen Sie "Erster Wert als Standard" auf "Ja"

Dateiattribute

Figen Sie allgemeine Dateiattribute (Metadaten) fiir die Geodatenbank hinzu. Diese Attribute kénnen in weiterer Folge am Plan
eingefuigt und ausgedruckt werden.

A Datei-Einstellungen [m] =
& Aligemein Geodatenbank-Atribute

& Punkte - |Benutzeratiribute:

© Einheiten Wein Attribut

(& Berechnung und Entwurf
. Klassenaltribute

() Dateiattribute

& Punkibereinigung
& Darstellung

_ Darstellung zuricksetzen
& grafische Darstellung

(& Speicherstalus

Einstellungen fiir allgemeine
Geodatenbank-Attribute.

Vorgangsweise

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Eigenschaftentabelle.
Klicken Sie im angezeigten Kontextmen( auf die Option Attribut hinzufiigen .
Geben Sie einen Namen fiir das Attribut an und bestétigen Sie den Dialog mit [OK] .
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Es wird ein neues Attribut erstellt, dessen Wert vorerst leer ist.

Andern Sie den Attributwert beliebig, indem Sie den Wert direkt in der Tabelle andern.
Alternative

Um ein Attribut zu I6schen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewlinschte Zeile in der Tabelle.
Klicken Sie im angezeigten Kontextmen( auf die Option Attribut 16schen .

Alternative

Um ein Attribut umzubenennen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Zeile in der Tabelle.
Klicken Sie im angezeigten Kontextmen( auf die Option Attribut umbenennen .

Geben Sie einen neuen Namen fur das Attribut an und bestétigen Sie den Dialog mit @(] .

@ Es handelt sich jeweils um Textattribute. Sie kbnnen somit jeden beliebigen Wert eingeben.

Punktbereinigung

Festlegen der Bereinigungstoleranzen.

A Datei-Einstellungen [m] =
< Aligemein Allgemein

& Punkte Punktbereinigung akfivieren

£ Elnheilcn Bereinigungstoleranz Lage U m

) Berechnung und Entwurf

© Klassenatribute Bereinigungsloleranz Hohe 0,010 m

(_ Dateiattribute

{_+ Punktbereinigung
& Darstellung
. Darstellung zunicksetzen

(& grafische Darstellung

(& Speicherstatus

Hier konnen die

@ Dateiattribute kénnen samt Vorgabewerten fiir neue Geodatenbanken mittels Vorlage vorgegeben werden.

Punktbereinigung aktivieren: Wird die Punktbereinigung aktiviert, so wir beim Neueinfligen von Punkten geprift, ob innerhalb der

eingestellten Toleranz bereits ein Punkt exisitert. Wenn ja, wird automatisch der Dialog fiir die Punktbereinigung angezeigt, und der

Anwender kann entscheiden, ob der alte oder der neue Punkt verwendet werden soll, oder ob beide Punkte erhalten bleiben sollen.

Bereinigungstoleranzen: Hier lassen sich die Toleranzen fiir die Lage und die Hohe anpassen. Diese Werte werden bei den
manuellen Bereinigungen vorgeschlagen bzw. bei automatischen Bereinigungen direkt verwendet. Z.B. wird vor einer

Flachenberechnung die Flachenumfahrung gesucht und gegebenenfalls bereinigt.

Darstellung

Festlegen der Darstellung in der Grafik.
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A Datei-Einstellungen [m] x
9

& Migemein Einstellungen fur die Darstellung ven Objekten ohne Typ
& Punkte [] Objekte ohne Typ darstellen [] Objekte mit unbekanrtem Typ darstellen
@ Grheiten [ Unsichtbare Obiekte anzeigen
(& Berechnung und Entwurf | - algemeine Einstellungen
. Klassenattribute Symbole aussparen
& Dateiattribute [ Objekte 30 darstellen
& Punktbereinigung [ Verdrangung
& Darstellung Einstellungen fiir die Verdrehung der Zeichnung
& Darstellung zurticksetzen | 7\ -\ ngsverdrchung
& Grafische Darstellung
Versionierung

[] Neue Version bei grafischen Anderungen

Erﬂdlugen fur die Grafik

bt

Einstellung fiir die Darstellung von Objekten ohne Typ

Mit den Projekteinstellungen wahlen Sie, ob Objekte ohne Typ dargestellt werden. (Siehe auch Unbekannte Typen in der Grafik und
Sichtbarkeit schalten)
Objekte ohne Typ darstellen: Objekte ohne Typ entstehen z.B. wenn ein Linienzug eingefligt wird, fur dessen Zwischenpunkte der

Punkttyp "Punkt ohne Typ" gewahlt wird.

Objekte mit unbekanntem Typ darstellen: Objekte mit unbekanntem Typ entstehen z.B. wenn:

In der Datei eine Konfiguration durch eine andere ersetzt wird und nicht alle verwendeten Objekttypen in der neuen Konfiguration
enthalten sind.

Ein Objekttyp im Darstellungsmanager geldscht wird.

Unsichtbare Objekte darstellen : Ausgeblendete Objekte werden in hellblauer Farbe dargestellt und kénnen somit selektiert und
Uber den Eigenschaften-Manager eingeblendet werden.

Allgemeine Einstellungen

Symbole aussparen: Bei Linienziigen kénnen die Punktsymbole der Zwischenpunkte ausgespart werden.

(D Die Linienziige missen bereits in der Konfiguration entsprechend vorbereitet sein. (siehe Konfiguration Linienzug ).

- **Objekte 3D darstellen:** Wahlen Sieob Ihr Datenbestand 2D oder 3D angezeigt wird. - aktiv: Die Daten sind in AutoCAD mit 3D-
Koordinaten sichtbar. - nicht aktiv: Die Daten sind in AutoCAD als 2D Objekte sichtbar. Dennoch haben die Punkte in GeoDesigner
weiter ihre Héheninformation.

@ Fir Konstruktionen und die Planerstellung empfehlen wir die 2D-Darstellung, fur die Visualisierung die 3D-
Darstellung.

@ Wenn die Objekte in 3D dargestellt werden, beachten Sie, dass dann auch die Fange dreidimensional arbeiten. Das
kann u.U. nicht das gewiinschte Ergebnis bringen. Denkt man z.b: an den Lotful3punkt, so liegt dieser in einer 2D-
Darstellung u.U. an einer anderen Stelle, als bei einer dreidimensionalen Berechnung, wenn die Linie schief im Raum
liegt.

(D Bdgen bleiben zweidimensional.

Verdrangung: Bei Linienziigen und Flachenumfahrungen kann man angeben ob die darunter (bei Flachen die darlber liegende
Linie) liegende Umfahrung/Linie verdrangt werden soll.
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@ Die Linienziige und Flachen missen bereits in der Konfiguration entsprechend vorbereitet sein. (siehe Konfiguration
Linienzug bzw. Konfiguration Flache )

Einstellung fiir die Verwendung der Zeichnung

Zeichungsverdrehung: Winkel um den die Zeichnung verdreht wird.

Allgemeine Einstellungen

Messcode Zuordnungstabelle: Vorauswahl der Zuordnungstabelle fir die Verwendung in CodeGrafik.

Versionierung

Neue Version bei grafischen Anderungen: Wird in einer neuen Version z.b. eine Punktnummer freigestellt, dann entscheiden Sie,
ob der Punkt damit als "neu" markiert wird.

@ Diese Einstellung ist nur sichtbar, wenn eine versionierte Konfiguration geladen ist.

Bei Teilungspléanen / Zerlegungen empfehlen wir, diesen Schalter anzuhaken. Denn fachlich handelt es sich um den gleichen Punkt,
er wird nur fir die Plandarstellung in seiner grafischen Auspragung verandert.

Bei Nachfilhrungen vom Bestand sollten Sie den Schalter nicht setzen. Nur so kénnen alle Anderungen spéater auch in die weiteren
Systeme Gibernommen werden.

Darstellung zuriicksetzen

Einstellen der Eigenschaften, welche beim Zurlicksetzen betrachtet werden

Mit dem Befehl Darstellung zuriicksetzen werden jene Darstellungseigenschaften regeneriert, welche in den Dateieinstellungen
angegeben sind. So kénnen z.B. Textpositionen, Objektsichtbarkeiten, Texthéhen, etc., welche vom Anwender geédndert oder durch
einen Import beim Objekt gespeichert wurden, zurlickgesetzt werden.

Alle Schlissel, welche zuriickgesetzt werden sollen, kénnen pro Objektklasse angegeben werden. Weiters wird beim Zurlicksetzen
zwischen den Schliisseln der Objektklasse und den Schllsseln fir die Beschriftungen zur Objektklasse unterschieden.

A Datei-Einstellungen o X

& Aligemein
< Punkte

{ Einheiten

Allgemein giiltige Einstellungen

[] bearbeitete Linienziige zuriicksetzen [[] Zusatzliche Atrbut-Beschriftungen loschen

© Berechnung und Entwurf Fiir welche Darstellungen sollen die Eigenschafien zuriickgesetet werden?
) Kiassenatiribute [[] akuwelle Darstellung [[] Basis - Darstellung

i Dateiatiribute Wahlen Sie die Eigenschaflen (pro Objektidasse). welche zuriickgesetzt werden sollen

< igung

® f/EL..‘ﬂ!E..".‘.Z.':‘.Q.E ] Abschlusclinie zeichnan [ Linientyp [ Streiq
. Darstellung & I WinkelbemaBung ] Abszissenabstand [ Linientyplaktor [ Streidf
& D: [ Bung ] ander Winkel - 1 Linienverbi [ Streiq

[l 3-Punkizymbol [ Anzaigeraihentolge [ Linienzugdarstellung [ Symi

& grafische Darstellung

T Text [ Ausrundung [] Objekthizhe ] Symi
2-Punldsymbel [ Ausrundung-Amplitidenspa.. [] Offset bei Symbolbreite berii., [] Symi
F‘ Unianzugsyrbol [ Ofiset des Streichungssymb.. [] Symi

_’ Speicherstalus

("] Beschrifungsanzahl

& £ Basiclinenbenafung [ Blockbreite [ Ordinatenabstand [ Sym
I i [ Blockhihe [ Paralielinianabstand O Sym
= @l Frofi P [ ediiens Objekidarsteliung [ Poldinienbreie [ Symy
b pu” LQ [] edifiene Streichungen [ reletiver Abszissenabsiand d.. [] Syme
Die ausgewshhen z b o ”h‘ 1 Forbe [ relativer Crehwinke! [ Sym
Eigenschaften werden auf r g eEha ] Hintergrund setzen [ Sichtharkeit [ Trang
die Einstellungen der £, Boganhemalung [ Hintergrundfarba [ Skalienng Breite [ Verd
Konfiguration zuriickgesetzt. | REITUSTIEE ] [ Knickpunkisbstand [ Skaliening Hiihe [ Verst

w B Thematische Darstellung 1 Layer (] Skalierung in Gerétesinhaiten [ Winks

v & Gelandemodell [ Linienende [ Streichungsiarbe
v 4% CAD-Element ] Linienstérke ] Staichungstayer
© [ Gruppe <

Optionen

bearbeitete Linienziige zuriicksetzen : Wahlen Sie diese Option, wenn Sie editierte Linienzug-Grafiken - z. B. Signaturdnderungen
- zurlicksetzen mochten.

Zusitzliche Attribut-Beschriftungen I6schen : Es werden alle Beschriftungen geltscht, die zusétzlich zu den in der Konfiguration
angegebenen Beschriftungen zum Objekt eingesetzt wurden.

aktuelle Darstellung : Das Regenerieren erfolgt nur fiir Schlissel, welche in der aktuellen Darstellung des Objektes hinzugeflgt
wurden. Schlissel aus anderen Darstellungen bleiben erhalten.

Basis-Darstellung : Das Regenerieren erfolgt auch fur Schlussel, welche in der Basis-Darstellung des Objektes hinzugefugt wurden.
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Grafische Darstellung

Festlegen welche grafischen Eigenschaften pro Ma3stab bzw. Darstellung unterschiedlich sind.

A Datei-Einstellungen [m] b
) Allgemein Aktuelle Darstellung und/oder MaBstab bei Anderung folgender grafischer Attribute bericksichtigen:
./ Punkte [ Darstallung und MaBstab ignorieren [ Ansichtignorieren 55 Erweitert
{2 Einheiten

S o s Konfigurationsschliissel Derstellung Maksteb

tw I

& Berec m.m? und Entwu [Crianprakior
© Wassonatribute Abstand Ordinate
{/ Daleiattribute Abstand Abszisse

Hirmeizlinie
Hirmsislinientyp

o Sichtharkeit
9 Darstellung zuricksetzen Fizlativer Dretinkel

& Punkibereinigung

 Darstellung

B & EE & RE
0O 0 E & EREE

(& grafische Darstellung

_ Speicherstalus

Ist ein Attribut angehakt,
wird bei Anderung von
grafischen Attribulen eines
Objektes auch der aktuelle
MoBstob beriicksichtigt
Ansonsten wird nur die
aktuelle Darstellung

beriicksichtigt

Wenn ein Objekt eingefiigt wird, bestimmt die Konfiguration das Aussehen. Wenn Sie das Objekt grafisch verdnden, kénnen die
Anderungen nur in der aktuellen Darstellung bzw. MaRstab gespeichert werden oder generell.
Darstellung: Haken Sie das Kastchen zur gewlinschten Eigenschaft an, wenn die Eigenschaft fur jede Darstellung unterschiedlich

sein kann.
MaRstab: Haken Sie das Kastchen zur gewtinschten Eigenschaft an, wenn die Eigenschaft fur jeden MaRstab unterschiedlich sein

kann.

@ « Mmit der Uibergeordneten Option Darstellung und MaBstab ignorieren kénnen Sie festlegen, dass Anderungen an der
grafischen Darstellung von Objekten in allen Darstellungen bzw. MaRstdben angewendet werden.
« Ansicht ignorieren erweitert dieses Verhalten auf den versionierten Datenbestand eines Teilungsplans, d. h.
Anderungen werden in allen Ansichten angebracht.
o Mit Erweitert erhalten Sie alle vorhandenen Objekte. Wenn Erweiert nicht gewahlt ist, wird nur eine reduzierte
Auswahl angezeigt.

'\ Die Position der Punktnummer soll pro MaR3stab unterschiedlich gesetzt werden kénnen: Haken Sie in der Spalte
"MaRstab" die Kéastchen in den Zeilen fur
e Abstand Abszisse und
¢ Abstand Ordinate
an.

Gelandemodell

Einstellungen fiir die Fachschale Geldndemodell .
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A Datei-Einstellungen E =

& Aligemein Interpolation
< Punkte Maximale Pleilhohe bei Bogeninterpolation [IIED m
& Einheite
g Bereinigungstoleranzen fir DGM
& Berechnung und Entwurf i
Berainigungstoleranz Lage:. 0.0300 m
& Klassenaltribute Pl —
© Dateiamibute Bereinigungstoleranz Hahe: 0.0500 [ m
 Punktbereinigung Allgemein
. Darstellung Pfad fiir Volumen-CSV-Header DefaultHeading.csv
) Darstellung zunicksetzen
Standard Objek
& Gelandemodell e
@ grafsche Darstellung Modeligrenze Modellgrenze v
(’ Speichersialus Weiche Zwangskante | Zwangskante ~
L Profile Volumengrenze Volumengrenze v

Diese Seite enthalt
Einstellungen fiir die Bildung
des DGM und fiir die
Volumenberechnung

Interpolation

Maximale Pfeilh6he bei Bogeninterpolation: Kreisbogen werden grundsatzlich durch Geradensegmente angenahert. Die Maximale
Pfeilhéhe ist ein Mal fir die Anzahl der Stitzpunkte, mit welchen der Bogen angenéhert wird. Je kleiner die Pfeilhdhe ist, desto
genauer wird ein Bogen approximiert.

Bereinigungstoleranz fur DGM

Bei inkonsistenten Daten liegen oft Punkte nahe bei- oder senkrecht Gibereinander. Fir die Bildung des DGM ist dies nicht zul&ssig.
Legen Sie fur die Bereinigungstoleranz Lage und Bereinigungstoleranz Héhe die Distanz fest, innerhalb der Punkte mittels
Punktcluster (Mittelung) automatisch zusammengefasst werden.

Allgemein

Pfad fir Volumen-CSV-Header: Hier steht der Pfad einer CSV-Datei, deren Inhalt am Anfang eines jeden im Rahmen der
Volumenberechnung erstellten CSV-Files eingefligt wird. Die entsprechende Datei muss auch auch existieren, ansonsten kann der
Dialog nicht bestétigt werden.

Standard Objekttypen

Modellgrenze; Name des Objekttyps, der beim automatischen Erzeugen einer Modellgrenze herangezogen wird.

Zwangskante; Name des Objekttyps, der beim Erzeugen einer Zwangskante beim Kippen von Dreieckskanten herangezogen wird.
Volumengrenze; Name des Objekttyps, der beim Konstruieren eines die Volumenberechnung begrenzenden Bereiches
herangezogen wird.

@ Fir die Kopfzeile in einer Volumenberechnungs-CSV-Datei kdnnen beliebige Vorlagen definiert werden.
StandardmaRig wird eine Datei DefaultHeading.csv im Vorlagenverzeichnis mitgeliefert.

@ In der Vorlagendatei fur die zu verwendende Kopfzeile kbnnen rudimentare Variablen verwendet werden:
<ProductVersion> : Produktversion von GeoDesigner <Date> : Datum im Format dd.mm.yyyy <Time> : Zeilt im
Format hh:mm

Profile

Einstellungen fir die Fachschale Profile .
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A Datei-Einstellungen B b

() Aligemein Profildarstellung

& Punkte Anordnung Jedes Profilin eigener Darstellung i
 Einheiten

(& Berechnung und Entwurf
7 Klassenattribute Automalisch Zeilenweise Spaltenweise
’ Dateiattribute
& Punkibereinigung 0.0000 0.0000
) Darstellung

(& Darstellung zunicksetzen

& Gelandemodell

& D rglei 5.0 m
 Speicherstatus StandardmaRstab flr Profile

 Profile Lange 1:500 | Hohe 1:500 =

Profinamensprafix
Profiinamensprafix Profi Nachste Nr. 1
Querprofile

Trennzeichenin Querprofilnamen | | [ stationienng sinfiigen

o= 1) m
Standard Objekitypen
Profilspur Profilspur -

Profildarstellung Standard ~

Profildarstellung

Anordnung:

Jedes Profil in eigener Darstellung,

Querprofile bei Langsprofil: alle Querprofile eines Langsprofil werden im Layout des Langsprofils erstellt und dargestellt und

Alle Profile in einem Layout: alle Profile werden in einem Layout dargestellt. Der Layout - Name muss zusatzlich eingetragen werden.
Zusitzliche Profileinstellungen:

Name : Der Name der Profilansicht / des Layoutbereichs, auf dem die Profile dargestellt werden sollen.

Automatisch : Gibt an, dass die Ausrichtung der Profile automatisch vom Programm gesteuert wird.

Zeilenweise : Gibt an, dass die Profile zeilenweise angeordnet werden.

Spaltenweise : Gibt an, dass die Profile spaltenweise angeordnet werden.

Bezugspunkt : Erlaubt die Angabe eines Rechts- und Hochwertes zur Ausrichtung des Profil-Anordnungsrasters in der
Profilansicht.

Anzahl Profile : Gibt an, wie viele Profile in 1 Spalte bzw. Zeile (je nach Anordnung) dargestellt werden.

Spaltenbreite : Der horizontale Abstand zwischen den Profil-Einsetzpunkten im Anordnungsraster.

Zeilenhohe : Der vertikale Abstand zwischen den Profil-Einsetzpunkten im Anordnungsraster.

Vergleichsebenen-Absenkung: Dieser Wert gibt an, um wieviele Meter die Vergleichsebene in der Profildarstellung vom tiefsten
Punkt der Profillinie abgesetzt ist.

StandardmaRstab fiir Profile

Hiermit wird definiert, mit welchem Langen- und HohenmaRstab ein neu angelegtes Profil initialisiert wird.

Profilnamensprifix: Die Bezeichnung von Profilen erfolgt durch das Namensprafix und einer fortlaufenden Nummer.

Nachste Nr.: Die nachste Profilnummer in der fortlaufenden Serie.

Querprofile

Trennzeichen in Querprofiinamen: Der Querprofiiname wird aus dem Langsprofilnamen und einer fortlaufenden Nummer gebildet.
Nach dem Langsprofilnamen wird das hier angegebene Trennzeichen eingeflgt.

Stationierung einfligen: Die Stationierung eines Querprofils wird in die Beschriftung eingefugt

Bindetext vor Stationierung: Wird vor der Stationierung eingefligt

Einheit: Meter (m) oder Kilometer (km) fir die Stationierung

Standard Objekttypen

Hier kann eingestellt werden, welcher Linientyp eine eingeflgte Profilspur erhéit.

@ Die nachste Profilnummer wird durch das Einfliigen neuer Profile automatisch stetig hochgezahlt und kann hier falls
notwendig zuriickgesetzt werden.

(D Die Vergleichsebene eines Profils wird dynamisch mit dem hier eingestellten, relativen Absatz berechnet, kann
jedoch nachtraglich Gber den Eigenschaften-Manager in der Profildarstellung mit einem Absolutwert tUberschrieben
werden.
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(D Der Langen- und Hohenmalistab eines Profils kann nachtréglich Gber den Eigenschaften-Manager in der
Profildarstellung gedndert werden.

A Die Abstdnde im Anordnungsraster sind Absolutwerte. Sollten Sie nachtréaglich die Ma3stébe einzelner Profile im
Raster andern, dann mussen Sie ggf. die Abstande in den Zusétzlichen Profileinstellungen éndern und die Profile

erneut darstellen.

Speicherstatus

Anzeige des Speicherstatus

Next Description]Anzeige des Speicherstatus[/Description]

Protokoll

Hier kann man das Protokoll deaktivieren oder aktivieren. Zusatzlich kann man beim Deaktivieren das gesamte Protokoll I6schen. Es

wird ein Protokoll mit der Einstellung erzeugt und angezeigt.

¢ Ausgaben von Flachenberechnungen.

(D Folgende Informationen werden auch bei deaktivierter Protokollierung im Protokollfenster ausgegeben (aber nicht
gespeichert):
e Samtliche Fehlerausgaben, die derzeit (auch) im Fehlerprotokoll ausgegeben werden.

e Ausgaben von Messen-Befehlen.

A Beim Léschen wird das gesamte Protokoll geléscht und zuséatzlich werden alle Protokolle aus der Datenbank entfernt.

A Datei-Einstellungen

. Allgemein

& Punkte

2 Einheiten

& Berechnung und Entwurf
% Klassenaltribute

% Daleiatiribute

{ Punktbereinigung
 Darstellung

{_ Darstellung zuricksetzen

& grafische Darstellung

_’ Speicherstalus

DWG-Einstellungen

Steuern Sie die Vorgabewerte fiir AutoCAD Zeichnungseinstellungen und Systemvariablen, die das Programmverhalten mit

beeinflussen.

Protakell

Protokollierung aktiv

Abbrechen

Einige Datei-Einstellungen von GeoDesigner Uberschneiden sich mit AutoCAD Zeichnungseinstellungen bzw. Systemvariablen. Um
ein nahtloses Bearbeiten eines Projekts mit einer Kombination aus GeoDesigner und AutoCAD Befehlen zu gewahrleisten, missen

diese Einstellungen méglichst Gbereinstimmen.

Systemvariablen
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Systemvariabld Beschreibung

INSUNITS Einheit beim Einfligen von Bldcken

AUNITS Einheit sémtlicher Winkelwerte

AUPREC Genauigkeit bzw. Nachkommastellen der Winkelwerte
LUNITS Einheit sémtlicher Langenwerte

LUPREC Genauigkeit bzw. Nachkommastellen der Ladngenwerte
I ANGBASE Richtung des Nullwinkels

ANGDIR Orientierung von Winkeln (im / gegen Uhrzeigersinn)

Vordefinierte MaRstibe

AutoCAD bietet mit dem Befehl MSTABLISTEBEARB bzw. _SCALELISTEDIT die Moglichkeit, benutzerdefinierte, benannte
Malistabe zu erstellen. Diese Mal3stdbe bestimmen das Verhaltnis von Modell- zu Papiereinheiten und kénnen im Modellbereich wie
in Papierbereich-Ansichtsfenstern verwendet werden.

Vonlayer

VonlLayer

@ Diese Systemvariablen und Einstellungen werden aus der Prototypzeichnung ( .DWG ) der an erster Stelle gereihten
Konfiguration (siehe [Einstellungen - Allgemein](../datei/datei-einstellungen2) ) vorgegeben. Somit kénnen Sie die
Vorgabewerte Uber die Reihenfolge der Konfigurationen steuern.

(D Fir tiefer gehende Information iber diese und weitere Systemvariablen schlagen Sie bitte in der AutoCAD Onlinehilfe
nach.

Programm-Einstellungen

Programm-Einstellungen

Cmd: [UserSettings]

Im folgenden Dialog kénnen Sie generelle Programmeinstellungen vornehmen, die Gber die aktuell bearbeitete Datei hinaus gultig
sind.

Details siehe:

Anzeige

Fachschalen

Verschiedenes

Verzeichnisse

@ Die Einstellungen werden pro Benutzer gespeichert.
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Programmeinstellungen - Grafik
Diese Seite erlaubt es, die Eigenschaften des Grafikfensters zu verédndern:

Bildschirmanzeige

Vordergrundfarbe: Die Vordergrundfarbe bestimmt die Farbe des "Fensters", welches beim Selektieren von Objekten im
Grafikfenster aufgezogen werden kann. Hintergrundfarbe: Die Hintergrundfarbe ist die Farbe des Grafikfensters.

@ Wir empfehlen folgende Farbeinstellungen: Vordergrundfarbe= Index 5 Hintergrundfarbe= Index 7 oder weif}

Objekte Hervorheben:

Objekte hervorheben mit: Farbe fir die Objekte, tiber die gerade die Maus "schwebt"
Selektierte Objekte hervorheben mit: Farbe fiir die Objekte, die Sie selektiert haben.
Strichstarke: Die Strichstarke wird zur originalen Strichstarke des Objekts dazugegeben, damit das Objekt gut hervorgehoben wird.

Linienstédrke anzeigen

Aktivieren Sie die Option um die Linien mit originaler Linienstarke anzuzeigen. Alternativ werden die Linien in der Grafik immer dinn
dargestellt.

Eingabe von Werten

Anzeige des Eingabefeldes beim Mauszeiger: Definiert, ob Eingaben in einem Feld direkt an der Maus oder in einem eigenen
Eingabefeld im linken oberen Bildschirmbereich erfolgen sollen. Das Eingabefeld an der Maus funktioiert nicht optimal, wenn die
Grafik-Einstellungen im Windows eingeschrankt werden (z.B Citrix)

Programmeinstellungen - Anzeige

Diese Seite erlaubt es, die Eigenschaften in der Anzeige zu veréndern:

Fangradius

Objektfang: Bei der Wahl von Objekten (z.B. der Wahl eines Punktes beim Einfligen eines Linienzuges) steuert die Pixelanzahl die
Grofle des Quadrats in der Grafik. Objekte, die innerhalb des Quadrats liegen, werden gefangen.

Selektion : Wahlen Sie den Mauscursor, der angezeigt wird, wenn kein Befehl aktiv ist. Alle Objekte, die in das Quadrat des
gewahlten Cursors hineinragen, werden gefangen.

Informationen bei Punktfang

Hier wahlen Sie die Punkteigenschaften, welche wéhrend der Konstruktion am Cursor angezeigt werden, sobald ein Punkt mittels
Fangbox gefangen wird.

MindestgroéRe bei Objekt in Grafik anzeigen

AusschnittsgroBe: Steuert die Grofie des Zoom-Bereichs in [m], der beim automatischen Zoom auf ein Objekt verwendet wird.

Programmeinstellungen - Fachschalen

Auf dieser Seite konnen Sie Fachschalen aktivieren bzw. deaktivieren.

116/566



A Programm-Einstellungen [m] X

© Anzeige Fachschalen
& Fachschalen Aktiv s -
) Verschiedenes | L1 Frofile 7

© Verzeichnisse [0 Geldndemadall 1

Hier kdnnen Sie
Fachschalen aklivieren bzw.
deaktivieren.

Gelandemodell: Mit diesem Modul erstellen Sie Gelandemodelle, Hohenschichtenpléane und thematische Darstellungen nach Hohe

oder Neigung. Das Ermitteln von Volumen zwischen bestehenden oder geplanten Modellen und das Berechnen von Kunstflachen fir
Projektierungen ergdnzen das Modul und machen es zur ersten Wahl, was die Geldandemodellierung im Vermessungsbro betrifft.
Profile: Profildarstellungen fir StraRenachsen, Querprofile einer Flussvermessung oder der Gelandeverlauf fur die Planung eines
Neubaus. Je nach Anwendungszweck passen Sie die Darstellung der Profile in vielerlei Hinsicht an.

Programmeinstellungen - Verschiedenes

A Programm-Einstellungen O X

\.a’ Anzeige Startdizlog
{Startdialog beim Offnen der ANZEigEN

(& Fachschalen

Ider im D \anager anzeigen

@ aktuele Darstellung () Defaukt-Darstellung ) nicht anzsigen

|- Projektverwaltung
O RMproject @ mDATA GeoProject

Landerauswahl

Ostemsich )
Deutschland (Deutsch)
|Schweiz {Deutsch)
|Schweiz (talienisch)
\Schweiz (Franzosisch)
Italien (Deutsch

italien (talienisch)
Luxemburg (Franzosisch)
Luxemburg {Deutsch)
Intemational (Englisch)

At

Startdialog

Startdialog beim Offnen anzeigen: Steuert, ob der Startdialog mit der Auswahl der Arbeitsweise angezeigt wird.

Vorschaubilder im Darstellungsmanager anzeigen

Aktuelle Darstellung : Die Vorschaubilder werden entsprechend der in der Multifunktionsleiste gewahlten Darstellung im
Darstellungsmanager angezeigt. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn sich die Objekte abhangig von der Darstellung stark
verdndern und die Anzeige der aktuellen Darstellung des Objekts fir Sie eine wichtige visuelle Unterstitzung bringt.
Default-Darstellung : Ist in der Konfiguration eine Default-Darstellung festgelegt, dann wird nur diese Darstellung beriicksichtigt.
Diese Einstellung wird empfohlen, wenn es in der Konfiguration viele Darstellungen gibt.

nicht anzeigen : Die Vorschaubilder werden nicht angezeigt. Mit dieser Einstellung braucht GeoDesigner deutlich weniger Speicher
und wird so insbesondere bei groRen Konfigurationen empfohlen.

@ Anderungen der Anzeige der Vorschaubilder werden erst beim Offnen bzw. neu Anlegen eines Projekts wirksam.

Projektverwaltung

Gibt an, ob fiir die Projektverwaltung RMproject oder GeoProject herangezogen wird.

117/566



Landerauswahl

Mit dieser Auswahl stellt Sie Sprache ein und aktivieren |&dnderspezifische Funktionen.

Programmeinstellungen - Verzeichnisse

A Programm-Einstellungen ] x
& Anzeige Eirmenvorlagen

Basisverzeichnis fr Fimenvorlagen
S [ [

(& Verschiedenes

e lagen
Bagisverzsichnis fiir Abteiungsvoriagen

| | [ %

Installierte und anwenderspezifische Dateien
Programmdatenverzeichnis:
|C:\ProgramData'\mDATAGeo Designer |

Anwenderverzeichnis:
|C:\sers\pwuensche'\App Data\Roaming\mDATA\Geo Designer |

stellen von Pfader Gemeinsames Verzeichnis
envorlages |C:\ProgramData\mDATA\Shared |

Ok Abbrechen

Es werden folgende rmDATA GeoDesigner nutzt folgende Verzeichnisse:

Firmenverzeichnis: Fur alle firmenweit genutzten Einstellungen, wie Konfigurationen, Dateivorlagen, Skripts, etc.
Abteilungsverzeichnis: Fur Einstellungen, die in einer kleineren Einheit lhrer Firma genutzt werden
Programmdatenverzeichnis: Diese Dateien werden mit dem Produktsetup installiert.

A Wenn Sie hier eine Datei verandern, dann wird diese beim nachsten Update wieder tiberschrieben. Speichern Sie lhre
Anderungen immmer in eines der anderen Verzeichnissel!

Anwenderverzeichnis: Fur benutzerspezifische Anpassungen

A Sehr haufig wird dieses Verzeichnis nicht gesichert. Nutzen Sie es daher nur temporar oder achten Sie selbst auf eine
entsprechende Sicherung der Daten.

Gemeinsames Verzeichnis: In diesem Verzeichnis werden produktibergreifende Dateien installiert. U.a. die Messcodetabellen flr
CodeGrafik.

A Veréndern Sie hier ebenfalls keine Dateien. Sie werden beim nachsten Update wieder Uberschrieben. AuRerdem wird
dieses Verzeichnis in fast keiner Firme gesichert.

Aufbau der Verzeichnisse

In jedem der Verzeichnisse finden Sie folgende Unterordner:

Konfigurationen (\Firmenverzeichnis\Configurations)

Mapping-Dateien (\Firmenverzeichnis\TransferSettings)

Drucklayouts (\Firmenverzeichnis\Templates\Printing)

Projektvorlagen (\Firmenverzeichnis\Templates\ProjectTemplates)

Reports (\Firmenverzeichnis\Templates\Reports)

Script-Dateien (Firmenverzeichnis\Scripts)

Um einen Ordner einzustellen, klicken Sie auf den B und wahlen Sie hier einen Ordner aus. Sobald alle Ordner eingestellt wurden,
klicken Sie auf @(] und diese werden gespeichert.

Fehlen Ordner, werden diese beim Start von rmDATA GeoDesigner oder beim Speichern der Programmeinstellungen automatisch
angelegt.

Hierarchie der Verzeichnisse
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Wenn Dateien gebraucht werden, so werden die Verzeichnisse in folgender Reihenfolge durchsucht:
Anwenderverzeichnis

Abteilungsverzeichnis

Firmenverzeichnis

Programmdatenverzeichnis

Sprachauswahl

Wahlen der Sprache fir die Programmoberflache

Cmd: [LanguageChange]

A Sprachauswahl o K ‘

Verfugbare Sprachen

Hier konnen Sie die DE - Deutsch
Oberflachensprache des DE-DE - Deutsch (Deutschiand)
Programms andern. EN - Englisch

Es werden alle Sprachen FR - Franzosisch

aufgezahit, fir die IT - ltabenisch

Obersetzungen existieren.

-

Wahlen Sie die gewlinschte Sprache
Driicken Sie [OK] 3. Starten Sie rmDATA GeoDesigner neu.

Beenden

SchlieRRt das Programm.

AutoCAD-Menii: [AutoCAD beenden]

Alle Dateien werden geschlossen und AutoCAD wird beendet.

Wurden in einer Datei Anderungen durchgefiihrt, Dann kénnen Sie die Datei vor dem Beenden speichern.

Bearbeiten
Riickgangig

Machen Sie die Bearbeitung des Plans schrittweise riickgéangig.
Menu: [AutoCAD Schnellzugriff-Werkzeugkasten / Riickgéngig] Cmd: [_Undo]
Mittels dieser Funktion kénnen Sie Bearbeitungsschritte nacheinander riickgéngig machen.

@ Bestimmte Befehle, wie z. B. Importe, erlauben anschlielRend kein Rickgéngig-machen.

A Nach dem Riickgdngig-machen eines Bearbeitungsschrittes ("Undo") ist kein automatisches Wiederherstellen der
riickgangig gemachten Aktion ("Redo") mdéglich.

Kopieren

Kopieren von einem oder mehreren Objekten

Menu: [Bearbeiten und Andern / Kopieren] Cmd: [ObjectCopy]

Rufen Sie den Befehl auf.

Widhlen Sie die zu kopierenden Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente
wahlen. (Siehe Selektion von Daten )

Bestétigen Sie die Auswahl mit der Option "Fertig".

Wahlen Sie den Basispunkt fiir das Kopieren

Wahlen Sie den Zielpunkt flr das Kopieren
Die gewahlten Objekte werden an die angegeben Position kopiert.
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@ Es werden keine referenzierenden Objekt mitkopiert, wenn diese nicht ausgewahlt wurden. Wurden diese ausgewahlt,
dann bleibt auch die Topologie erhalten (z. B. die Beziehung zwischen Linienzug und Vermessungspunkten).
Bemallungen, Blattbereiche, Rasterbilder und Elemente aus externen Dateien kdnnen nicht kopiert werden.

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmenii klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

A Folgende Objekte kénnen nicht kopiert werden:
e Bemallungen
¢ Gelandemodelle
e Thematische Darstellungen
¢ Volumenberechnungen

Kopieren liber Zwischenablage

Menu: [Bearbeiten und Andern / Kopieren iiber Zwischenablage]

Selektieren Sie die zu kopierenden Objekte in der Grafik.

Rufen Sie den Befehl auf.

Die Objekte befinden sich jetzt in der Zwischenablage und kénnen in die aktuelle Zeichnung oder in eine andere kopiert werden. Das
funktioniert auch produktiibergreifend zwischen rmDATA GeoMapper, rmDATA GeoDesktop und rmDATA GeoDesigner.

@ Es werden keine referenzierenden Objekt mitkopiert, wenn diese nicht ausgewahlt wurden. Wurden diese ausgewahlt,
dann bleibt auch die Topologie erhalten (z. B. die Beziehung zwischen Linienzug und Vermessungspunkten).

A Folgende Objekte kénnen nicht kopiert werden:
¢ Druckbereiche
¢ Bemallungen
¢ Gelandemodelle
e Thematische Darstellungen
¢ Volumenberechnungen
e CAD-Elemente

Einfligen Giber Zwischenablage

Menu: [Bearbeiten und Andern / Einfiigen iiber Zwischenablage]

Rufen Sie den Befehl.

Die Objekte aus der Zwischenablage werden in der Grafik mit ihren originalen Koordinaten eingefiigt. Sollten sich die Ausgangsdaten
in einem anderen Koordinatensystem befinden, so werden sie automatisch transformiert.

@ Wourden in den Ausgangsdaten die grafischen Eigenschaften verandert, z.b: die Punktnummer freigestellt, so wird

diese Information ebenfalls ibernommen.

@ Die Version eines Objekts wird nicht Gbernommen. Es wird immer in der aktuellen Version neu eingefiigt.
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@ Wenn der Objekttyp in der aktuellen Zeichnung nicht bekannt ist, dann sehen Sie das Objekt nur, wenn Sie im Meni
Ansicht die Objektsichtbarkeit entsprechend geschaltet haben.

Objekte sichtbar schalten

Unsichtbare Objekte werden sichtbar geschaltet

Menu: [Bearbeiten und @ndern / Objekte sichtbar schalten] Cmd: [objectshow]

Rufen Sie den Befehl auf.

GeoDesigner blendet bislang unsichtbare Objekte temporéar ein.

Waéhlen Sie ein oder mehrere dieser Objekte in der Grafik und bestétigen Sie die Auswahl.

GeoDesigner schaltet die gewahlten Objekte sichtbar; die restlichen Objekte werden wieder ausgeblendet.

@ Es wird lediglich die Objektgrafik selbst wieder sichtbar; separat ausgeblendete Beschriftungen kénnen Sie
anschlieend mittels Beschriftungen einblenden wieder sichtbar machen.

Objekte unsichtbar schalten

Sichtbare Objekte werden unsichtbar geschaltet

Menu: [Bearbeiten und &ndern / Objekte unsichtbar schalten] Cmd: [objecthide]
Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie ein oder mehrere Objekte in der Grafik.

Die gewahlten Objekte werden unsichtbar geschaltet.

Alternative
Wahlen Sie erst die Objekte, die Sie unsichtbar machen méchten
Rufen Sie dann den Befehl auf.

Loschen

L&schen von Objekten

Menu: [Bearbeiten und Andern/ Léschen] Cmd: [ObjectRemove]

Wahlen Sie die zu I6schenden Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente
wahlen. (Siehe Selektion von Daten )

Bestatigen Sie die Auswahl mit der Option "Fertig".

A Beim Léschen von Objekten werden unter Umstanden darauf referenzierende Objekte mitgeldscht. Das betrifft alle
Objekte, die ohne die Referenz nicht mehr existieren kénnen, z. B. Linienzug-Symbole.

@ Bei Linienziligen, die auf Vermessungspunkte gezeichnet wurden, bleibt der Linienzug erhalten, wenn der Punkt
geldscht wird.

Alternative

Wahlen Sie die zu I6schenden Objekte

Driicken Sie die Taste um die gewahlten Objekte zu I6schen.

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)
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A Bei aktivierter rmGEO-Verbindung kommt beim Léschen von Punkten die Sicherheitsabfrage "Wollen Sie nur den
Punkttyp I6schen?". Wird diese Frage mit Nein beantwortet, wird der Punkt auch in rmGEQ geléscht. Mit Ja wird nur
der Typ des Punkts geldscht.

A Bei Aufruf des Befehls Uber Befehlszeile, Multifunktionsleiste oder Kontextmeni werden selektierte CAD-Elemente
nicht berlcksichtigt, sondern nur GeoDesigner Objekte geléscht. Beim Aufruf Gber die Taste werden auch
selektierte CAD-Elemente geldscht

Verschieben

Verschieben von Objekten

Menu: [Bearbeiten und Andern / Verschieben] Cmd: [ObjectMove]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kdnnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten )

Bestatigen Sie die Auswahl mit der Option "Fertig".

Wiéhlen Sie den Basispunkt fur die Verschiebung
Wahlen Sie den Zielpunkt fur die Verschiebung

@ Es werden alle topologisch verknipften Objekte gemeinsam verschoben. D.h. wird ein Linienzug verschoben, dann
werden auch die referenzierten Vermessungspunkte verschoben.

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmena auf. (Fiir das Kontextmenii klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

A Folgende Objekte kénnen nicht verschoben werden:
¢ Bemallungen (BemafRungen kdnnen nur indirekt Gber die zugrundeliegenden Punkte verschoben werden.)
¢ Gelandemodelle
e Thematische Darstellungen
¢ Volumenberechnungen

Punkt umhangen

Punkte umhangen

Menu: [Bearbeiten und Andern / Punkt umhingen] Cmd: [objectrehang]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Punkte durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Punkte wahlen. (Siehe Selektion von
Daten )

Bestétigen Sie die Auswahl mit der Option "Fertig".

Wahlen Sie den Basispunkt fur die Verschiebung

Waéhlen Sie den Zielpunkt fur die Verschiebung

@ Es werden lediglich die eingangs selektierten Punkte verschoben. D.h. liegt ein solcher Punkt auf einem Linienzug,
dann wird der Linienzug nicht verdndert. Der Punkt wird stattdessen vom Linienzug weg verschoben.

Alternative
Selektieren Sie Punkte in der Grafik
Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
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Maustaste in die Grafik)

Punkt skalieren

Einen Punkt oder ein Linienzugsymbol skalieren

Menu: [Bearbeiten und Andern / Aligemein / Punkt skalieren] Cmd: [ObjectScale]

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wahlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Geben Sie den Skalierungsfaktor ein

Wahlen Sie aus, ob die Beschriftungen ebenfalls skaliert werden sollen.

Beenden Sie den Befehl mit [Fertig]

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten

Maustaste in die Grafik)
Skalieren

Objekte skalieren.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Alilgemein / Skalieren] Cmd: [scaleobjects]

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wahlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Wahlen Sie einen Startpunkt um den die gewahlten Objekte skaliert werden sollen.

Wahlen Sie mit der Maus oder Gber die Option Skalierungsfaktor den gewilinschten Faktor aus.

Beenden Sie den Befehl mit [Fertig]

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmenii klicken Sie mit der rechten

Maustaste in die Grafik)
Verdrehen

Einen Punkt oder ein Linienzugsymbol verdrehen

Menu: [Bearbeiten und Andern / Verdrehen] Cmd: [RotateObjects]

Rufen Sie den Befehl Verdrehen auf

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wahlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Wahlen Sie den Drehpunkt

Wahlen Sie die Endposition

GeoDesigner dreht die selektierten Objekte um den eingeschlossenen Winkel

Alternative

Verdrehen um einen eingegebenen Winkel

Rufen Sie den Befehl Verdrehen auf

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wéhlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Wahlen Sie den Drehpunkt

Wahlen Sie die Option "Verdrehen durch die Eingabe eines Winkels" 5
Geben Sie den Winkel ein

GeoDesigner dreht die selektierten Objekte um den angegebenen Winkel

Alternative

An einer Linie ausrichten

Rufen Sie den Befehl Verdrehen auf

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wahlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Wahlen Sie den Drehpunkt
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Wahlen Sie die Option"an Linie ausrichten" o

Wéhlen Sie eine Basislinie durch Auswahl eines Segments oder durch Auswahl von 2 Punkten

Wahlen Sie die Ziellinie durch Auswahl eines Segments oder durch Auswahl von 2 Punkten

Die Punkte werden verdreht

GeoDesigner dreht die selektierten Objekte, so dass die gewahlte Basislinie dann parallel zur gewahlten Ziellinie ist.

@ Achten Sie bei der Wahl der Segmente auf die Richtung. Sie wird mit einem Pfeil in der Grafik angezeigt. Andern Sie
die Richtung indem Sie die Maus naher zum anderen Endpunkt des Segments bewegen.

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Punkt verdrehen

Einen Punkt oder ein Linienzugsymbol verdrehen

Menu: [ Bearbeiten und Andern / Allgemein / Punkt verdrehen] Cmd: [ObjectRotate]

Rufen Sie den Befehl Punkt verdrehen auf

Wahlen Sie die Symbole direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wahlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Geben Sie grafisch an, wie das Objekt verdreht werden soll:

Richtungspunkt: Wahlen Sie den Richtungspunkt

Winkel: Wahlen Sie die Option "Winkel eingeben" und geben Sie den Winkel direkt ein.
Beenden Sie den Befehl mit [Fertig]

® Beschriftung mitrotieren: Nach der Selektion der Symbole kénnen Sie die Option wahlen "Beschriftung rotieren"
bzw. "Beschriftung nicht rotieren". Die zuletzt gewahlte Option wird beim néchsten Mal wieder verwendet.

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmenu auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Spiegeln

Spiegeln von Objekten

Menu: [Bearbeiten und Andern / Spiegeln] Cmd: [ObjectMirror]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kdnnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten )

Bestatigen Sie die Auswahl mit der Option "Fertig".

Definieren Sie die Spiegelachse durch die Auswahl zweier Punkte oder tiber ein bestehendes Liniensegment.

@ Nach der Auswahl der zu spiegelnden Objekte sorgen Sie durch Auswahl der Option Basisobjekte I6schen dafiir, dass
die urspriinglich ausgewahlten Objekte nach der Spiegelung geléscht werden. Sie kénnen die Option auf dieselbe
Weise deaktivieren.

@ Es werden keine referenzierenden Objekt mitgespiegelt, sofern diese nicht ausgewahlt wurden. Falls doch, dann
bleibt auch die Topologie erhalten (z. B. die Beziehung zwischen Linienzug und Vermessungspunkten).
Bemallungen, Blattbereiche, Rasterbilder und Elemente aus externen Dateien kdnnen nicht gespiegelt werden.
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Alternative
Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

A Durch diese Operation &ndern die gespiegelten Kopien von linien- und flachenhaften Objekten ihre Richtung, damit
die Linien- und Flachensignaturen auf der selben Seite wie beim Ursprungsobjekt erzeugt werden.

A Folgende Objekte kénnen nicht gespiegelt werden:
¢ Bemallungen (BemaRungen kénnen nur indirekt Uber die zugrundeliegenden Punkte verédndert werden.)
¢ Gelédndemodelle
¢ Thematische Darstellungen
¢ Volumenberechnungen
e CAD-Elemente

Versetzen

Versetzen von Linienziigen.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Versetzen] Cmd: [LinestringRelocate]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Objekte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente wahlen. (Siehe
Selektion von Daten ). Alternativ wahlen Sie alle Objekte mit der Option "Alle".

Geben Sie die Richtung an, in die die Linienzlige versetzt werden sollen.

Geben Sie den Abstand ein.

Alternative

Wahlen Sie die zu versetzenden Linienzlige aus.

Wahlen Sie die Option "Punktangabe" aus dem Kontextmend.

Waéhlen Sie einen Punkt, durch den der neue Linienzug verlaufen soll.

Alternative

Wahlen Sie die zu versetzenden Linienzige aus.

Wahlen Sie die Option "Mit Hohenversatz" aus dem Kontextmend.

Geben Sie die Richtung an, in die die Linienziige versetzt werden sollen.

Geben Sie den Abstand ein.

Geben Sie den Hohenversatz an, um den die Stiitzpunkthéhen verdndert werden sollen. Auf ungiltige H6hen wird der H6henversatz
nicht angebracht.

@ ¢ Der Befehl versucht immer, die H6hen der Stiitzpunkte (Z-Koordinate) in den neuen Linienzug zu Uibertragen. Wenn
der alte und der neue Linienzug aus gleich vielen Stitzpunkten bestehen, werden giiltige Hohen automatisch
Ubernommen.

« Ist die Anzahl der Stiitzpunkte verschieden, ist keine sinnvolle Ubernahme der Héhen méglich. Dasselbe gilt fiir den
Fall, wenn durch das Versetzen eines Linienzuges mehr als ein neuer Linienzug entsteht (siehe Abbildung unten, rote
Linienziige wurden durch "Versetzen" erzeugt). Die Hohe aller Stitzpunkte ist dann ungultig. Weiters wird kein
Hoéhenversatz angebracht.
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@ Wird der neue Linienzug durch die Auswahl eines Punktes mit gultiger Hohe versetzt, wird automatisch ein
Hoéhenversatz durchgefiihrt, wenn der gewahlte Punkt orthogonal auf den alten Linienzug projiziert werden kann und
der alte Linienzug am Lotfusspunkt ebenfalls eine giiltige Hohe besitzt.

@ Sie kdnnen im jeweiligen Arbeitsmodus ( Abstand oder Punktangabe ) immer weitere Versatzobjekte erzeugen,
solange Sie den Befehl nicht abbrechen.

@ Punkte, Uber die der Basislinienzug gezeichnet wurde, werden nicht mitversetzt. Der originale Linienzug bleibt
erhalten.

Segment versetzen

Versetzen von Segmenten eines Linienzuges.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien |/ Segment versetzen] Cmd: [SegmentRelocate]

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie das zu versetzende Segment aus

Geben Sie den Startpunkt des neuen Segments an

Alternative

1. Wahlen Sie das zu versetzende Segment aus 2. Wahlen Sie die Option "Eingabe Abstand" aus dem Kontextmen( 3. Geben Sie
die Richtung an, in die das Segment versetzt werden soll 4. Geben Sie den Abstand ein

Alternative

Wahlen Sie das zu versetzende Segment aus

Wahlen Sie die Option "Mit Hohenversatz" aus dem Kontextmenda.

Geben Sie die Richtung an, in die das Segment versetzt werden soll

Geben Sie den Abstand ei

Geben Sie den Hohenversatz an, um den die H6he von Anfangs- und Endpunkt verédndert werden soll. Auf ungultige H6hen wird der
Hoéhenversatz nicht angebracht.

@ Der Befehl Ubertragt eine gultige H6he von Start- und Endpunkt immer ins neu erzeugte Segment bzw. in den neuen
Linienzug.

@ Wird das Segment durch die Auswahl eines neuen Startpunktes mit gultiger Héhe versetzt, wird automatisch ein
Hoéhenversatz durchgefihrt, wenn auch der Anfangspunkt des alten Segments eine giltige Hohe besitzt.

@ Sie kénnen im jeweiligen Arbeitsmodus ( Abstand oder Punktangabe ) immer weitere Versatzobjekte erzeugen,
solange Sie den Befehl nicht abbrechen.

Bogenradius andern

Verandern des Radius von Segmenten eines Linienzuges oder einer Flache.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien I / Radius dndern] Cmd: [CurveRadiusChange]

Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen Sie das zu verdndernde Segment aus

Wahlen sie den gewiinschten Bogen grafisch aus oder wéahlen sie einen Punkt mittels Distanzeingabe
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Alternative

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie das zu verdndernde Segment aus

Wahlen Sie die Option Radius eingeben

Geben Sie den neuen Radius vom Segment an

Wahlen Sie einen der daraus resultierenden 4 Bégen aus

@ Liniensegmente kénnen in Bogensegmente umgewandelt werden und umgekehrt. Um ein Bogensegment in ein
Liniensegment umzuwandeln geben Sie den Radius 0 an.

Kreis

Bildet ein Linienzug, Flache oder ausgewahlte Insel der Flache einen Kreis, so kann mit diesem Befehl der Radius des Kreises
geandert werden.

Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen sie den zu verédndernden Kreis aus

Geben sie den neuen Radius des Kreises ein bzw. zeigen sie ihn in der Grafik an

Bogen aus 2 Segmenten

Erzeugen Sie Bogensegmente aus jeweils zwei benachbarten Segmenten.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien |/ Bogen aus 2 Segmenten] Cmd: [LinestringMakeRound]

Starten Sie den Befehl

Wahlen Sie das erste Segment, das in einen Bogen umgewandelt werden soll, aus der Grafik.

iy

Wahlen Sie ein anschlielRendes Geradensegment

@ GeoDesigner unterstitzt Sie bei der Auswahl und zeigt wahrenddessen eine Vorschau des entstehenden
Bogensegments. Sobald Sie das Segment anklicken, wird es fir die Berechnung Gibernommen.

GeoDesigner legt einen Bogen durch die drei Punkte der angrenzenden Segmente

Alternative

Wahlen Sie einen Linienzug oder eine Flache in der Grafik

Starten Sie den Befehl Gber die Multifunktionsleiste

Wahlen Sie das Anschlusssegment fir den Bogen. Das erste Segment wird automatisch dadurch definiert, wo Sie den zu
bearbeitenden Linienzug oder Flache vor dem Befehlsaufruf anklicken.
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@ GeoDesigner wiederholt die Ausflihrung solange, bis Sie die Auswahl abbrechen.

@ Um zwei Linienztge durch einen Bogen zu verbinden, verwenden Sie den Befehl [Linienzug abrunden]
(../aendern/linienzugabrunden).

Segmente begradigen

Erzeugen Sie Geradensegmente aus Bogensegmenten eines bestimmten Linienzugs oder einer Flache.
Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Segmente begradigen] Cmd: [LinestringStraighten]

Starten Sie den Befehl

Wahlen Sie einen Linienzug (oder eine Flache), der begradigt werden soll, aus der Grafik.

Wahlen Sie jeweils einen Start- und Endpunkt fir die Begradigung entlang des Linienzugs.

@ Wenn Sie den Linienzug gleich zu Beginn an einem Stutzpunkt selektieren, dann entféllt die Auswahl des
Anfangspunktes und der geklickte Stiitzpunkt wird automatisch zum Anfangspunkt.

4. GeoDesigner ersetzt alle Bogensegmente zwischen den gewahlten Punkten durch Geradensegmente.

@ Fur Bogen, welche durch drei Punkte definiert waren, setzt das Programm zwei Geradensegmente ein. So bleiben
alle vormaligen Punkte erhalten.

Alternative
Wahlen Sie einen Linienzug oder eine Flache in der Grafik
Starten Sie den Befehl Uiber die Multifunktionsleiste oder das Mendl.

@ GeoDesigner wiederholt die Ausfiihrung solange, bis Sie die Auswahl abbrechen. Damit kénnen Sie beliebig viele
Linienztige oder Flachen nacheinander begradigen.

Segmente zu Tangentenbdgen

Andert den Radius von Segmenten, sodass sie Tangentenb&gen bilden.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Segmente zu Tangentenbégen] Cmd: [LinestringSegmentsToArcTangents]

Verwenden Sie den Befehl, um bestehende Linienziige oder Flachen nachzubearbeiten.

Selektieren Sie den Linienzug oder die Flache, den Sie bearbeiten wollen (Basislinienzug)

Wahlen Sie die Anfangsrichtung:

Selektieren Sie ein Segment des Linienzuges oder der Flache fiir die Richtung. Das gibt auch den Anfangspunkt an. (Die Richtung
wird dann passend zum Endpunkt ermittelt)

Wéhlen Sie 2 Punkte (beliebig in der Zeichnung) und einen Anfangspunkt am Linienzug / auf der Flache

Wahlen Sie einen Endpunkt am Linienzug / auf der Flache

GeoDesigner macht aus allen Segmenten zwischen gewéahltem Anfangssegment/Anfangspunkt und Endpunkt Tangentenbdgen
(sieht gleich aus, als wiirde man sie so neu zeichnen)

@ Wenn Sie ein Segment zum Angeben der Anfangsrichtung auswahlen, wird dieses Segment selbst nicht verdndert,
sondern nur die darauffolgenden.

@ Falls ein Segment vorher bereits einen Radius hat, wird dieser tiberschrieben
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@ Durch den Befehl werden keine neuen Stiitzpunkte erzeugt, sondern nur nur die Radien der vorhandenen Segmente
verandert.

@ Wenn im Linienzug oder der Fléche ein Bogen Uber 3 Punkte eingefiigt wurde, wird der Stutzpunkt in der Mitte
beibehalten (an dieser Stelle werden aus einem Segment zwei Segmente)

@ Alle auf diesen Linienzug referenzierenden Flachen werden entsprechend neu berechnet.

Ausrunden

Rundet einen Linienzug oder eine Fldche aus

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien I / Ausrunden] Cmd: [LinestringRoundOut]

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie einen Linienzug oder eine Flache (kann auch vor Aufruf des Befehls selektiert werden)

Wahlen Sie die Segmente, die fur die Ausrundung verwendet werden

Mit der Option "Ganzen Linienzug ausrunden" werden alle Segmente des Linienzuges fiir den Befehl verwendet (In beiden Féllen
erscheint eine Vorschau in der Grafik)

In der Grafik erscheint eine Vorschau, wie der Zug aussehen wird, mit der Option Amplitudenspannnung kann die Ausrundung
geandert werden

Mit Ja wird der Linienzug (bei Flachen die Umfahrung oder die gewahlte Insel) ausgerundet, bei Abbrechen passiert nichts

@ "Ganzen Linienzug ausrunden" bei Fldchen bewirkt das die Umfahrung der Flache oder die gewahlte Insel bearbeitet
wird.

Fortsetzen

Setzt die Konstruktion eines Linienzuges am Start- oder Endpunkt fort oder einer Fldche beim gewahlten Segment.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Fortsetzen] Cmd: [LinestringContinue]

Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie den Linienzug an jenem Ende, an welchem Sie diesen fortsetzen méchten. Wenn Sie eine Flache fortsetzen méchten
dann wahlen Sie zuerst die Flache und danach das Segment der Flache welches ersetzt werden soll.

Die Konstruktion wird an jenem Ende des Linienzuges / Segments fortgesetzt, der sich ndher zur selektierten Position befindet.
Alternative

Selektieren Sie den Linienzug (Der Selektionspunkt bestimmt, an welchem Ende die Linie fortgesetzt wird)

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmenu auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Ausrundung entfernen

Entfernt die Ausrundungen eines Linienzuges oder einer Flache

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien I/ Ausrundung entfernen] Cmd: [LinestringRemoveRoundOut]

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie einen Linienzug oder eine Flache (kann auch vor Aufruf des Befehls selektiert werden)

Nun werden die Segmente gewahlt, die begradigt werden sollen

Mit der Option "Alle" werden alle Segmente des Linienzuges fur den Befehl verwendet (In beiden Fallen erscheint eine Vorschau in
der Grafik)

@ Die Funktion "Alle" bei Flachen bewirkt das die ausgewahlte Umfahrung oder die Ausgewahlte Insel der Flache
bearbeitet wird.
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@ Alle Stiitzpunkte, die keinen Vermessungspunkt oder einen Knoten besitzen, werden entfernt

@ Linienhafte Segmente bleiben unveréndert

Zwischenpunkt einfligen

Fugt neue Zwischenpunkte in einen Linienzug oder eine Freie Flache ein.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien/Flichen / Zwischenpunkt einfiigen] Cmd: [VertexInsert]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie das Segment eines Linienzuges oder einer Freien Flache, in welches Zwischenpunkte eingefliigt werden sollen.

Die aktuelle Richtung des Segmentes wird angezeigt. Der erste Zwischenpunkt wird zwischen Anfangspunkt und Endpunkt des
Segmentes eingefugt. Jeder weitere Zwischenpunkt wird zwischen dem letzten eingefiigten Zwischenpunkt und dem Endpunkt des
Segmentes eingeflgt.

Punktwahl: Wé&hlen Sie neue Zwischenpunkte mit einer der folgenden Methoden:

Wahl eines bestehenden Punktes

Zeigen einer neuen Position in der Grafik

Aufruf einer Konstruktionsmethode

Auf dem gewahlten Segment kdnnen beliebig viele Punkte eingefligt werden.

@ Bitte beachten Sie beim Einfligen mehrerer Zwischenpunkte die Richtung des Basissegmentes. Arbeiten Sie immer in
Pfeilrichtung!

Alternative

Selektieren Sie einen Linienzug oder eine Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Zwischenpunkt verschieben

Verschiebt einen Zwischenpunkt im Verlauf eines Linienzuges oder einer Freien Fléche.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien/Fliachen / Zwischenpunkt verschieben] Cmd: [VertexMove]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie jenen Zwischenpunkt eines Linienzugs oder einer Freien Flache, dessen Position gedndert werden soll.
Wahlen Sie die neue Position des Zwischenpunktes mit einer der folgenden Methoden:

Wahl eines bestehenden Punktes

Zeigen einer neuen Position in der Grafik

Aufruf einer Konstruktionsmethode

Der Zwischenpunkt tbernimmt die gewéhlte neue Position, der Linienzug passt sich automatisch an den neuen Verlauf an.
Alternative

Selektieren Sie einen Linienzug oder eine Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fiir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Zwischenpunkt umhangen

Tauscht einen Zwischenpunkt im Verlauf eines Linienzuges oder einer Freien Flache durch einen neuen Zwischenpunkt aus. Die
Anzahl der Zwischenpunkte bleibt dabei unverandert.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien/Flichen / Zwischenpunkt umhingen] Cmd: [LinestringRehang]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie jenen Zwischenpunkt eines Liniezugs oder einer Freien Flache, dessen Position gedndert werden soll.

Wahlen Sie die neue Position des Zwischenpunktes mit einer der folgenden Methoden:

Wahl eines bestehenden Punktes

Zeigen einer neuen Position in der Grafik
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Aufruf einer Konstruktionsmethode

Der Zwischenpunkt tbernimmt die gewéahlte neue Position, der Linienzug passt sich automatisch an den neuen Verlauf an.

@ Bestehende Punkte bleiben erhalten, auch wenn danach der Linienzug oder die Flache nicht mehr tber diese Punkte
verlaufen.

@ Ein Zwischenpunkt kann nicht auf einen der Zwischenpunkte desselben Objekts umgehangt werden.

Alternative

Selektieren Sie einen Linienzug oder eine Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fiir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Zwischenpunkt l6schen

Entfernt einen Zwischenpunkt aus dem Verlauf eines Linienzuges oder einer Freien Flache.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien/Flichen / Zwischenpunkt I6schen] Cmd: [VertexRemove]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einen Zwischenpunkt der geldscht werden soll.

Der selektierte Zwischenpunkt wird entfernt.

Wahlen Sie weitere Zwischenpunkte, die entfernt werden sollen.

Alternative Zwischenpunkte in einem Bereich |6schen

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie eine Option "Von - Bis".

Wahlen Sie einen Start Zwischenpunkt

Waéhlen Sie einen Ende Zwischenpunkt. Bei Fldchen und geschlossenen Linienziigen werden die Zwischenpunkte in der Richtung
geldscht in dem weniger Zwischenpunkte liegen. Bei einem nicht geschlossenen Linienzug werden die Zwischenpunkte zwischen
den 2 gewahlten Punkte geldscht. Die ausgewahlten Punkte selber werden nicht geléscht!

Wahlen Sie erneut einen Start Zwischenpunkt oder brechen Sie die Bearbeitung ab.

@ Bestehende Punkte, durch die der Linienzug vorher gelaufen ist, bleiben erhalten.

Alternative

Selektieren Sie einen Linienzug oder eine Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Darstellungseigenschaften kopieren

Die Darstellung eines ausgewahlten Quellobjekts wird auf ein oder mehrere Zielobjekte tUbertragen.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Aligemein / Darstellungseigenschaften kopieren] Cmd: [ObjectRepresentationCopy]

Beim Kopieren werden alle Eigenschaften eines Objektes mit Ausnahme der Geometrie auf ein anderes Objekt Gbertragen (z.B.
Beschriftungspositionen, Farben, Layer, Verdrehungen, etc.). Es wird auch der Objekttyp gedndert. Vordefinierte Attribute und deren
Werte werden nicht Gibertragen. Konfigurierte und freie Attribute werden immer Gbertragen, deren Attributwerte aber nur dann, wenn
im Zielobjekt das Attribut nicht existiert oder leer ist. Sind die vorkonfigurierten Attribute des Quellobjektes im Zielobjekt nicht
vorkonfiguriert, werden sie als freie Attribute angelegt.

Rufen Sie den Befehl auf

Bestimmen Sie das Quellobjekt, von dem die Darstellungseigenschaften ibernommen werden

Wahlen Sie die Zielobjekte, welche die Eigenschaften des ausgewahlten Quellobjekts erhalten

@ Die Eigenschaften kénnen nur innerhalb einer Objektgruppe kopiert werden.
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Darstellung zuriicksetzen

Die aktuelle Darstellung der gewahlten Objekte wird entsprechend der Konfiguration regeneriert. Alle vom Anwender pro Objekt
geanderten Darstellungseigenschaften werden auf den in der Konfigurationsdatei eingestellten Wert zuriickgesetzt.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Allgemein / Darstellung zuriicksetzen] Cmd: [RepresentationRegenerate]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie einzelne Objekte zum Zuriicksetzen aus der Grafik. Die Auswahl wird mit der Taste abgeschlossen.

Nach der Objektwahl werden die Objekte zurtickgesetzt und neu dargestellt.

Alternative

Option alle : Es werden alle Objekte der aktuellen Ansicht regeneriert. Ein eventuell gesetzter Filter wird ebenfalls beriicksichtigt.
Option Abbrechen : Der Befehl wird ohne weitere Auswirkungen abgebrochen

A Das Verhalten des Befehls, welche Darstellungseigenschaften zuriickgesetzt werden, ist von den Dateieinstellungen
unter der Kategorie Darstellung zuriicksetzen abhéngig. Auf diese Weise kann das Anderungsverhalten vorgegeben

werden.

Objekttyp I6schen

Die Darstellung der ausgewahlten Objekte wird entfernt. Die Informationen bleiben in Form eines "Objektes ohne Typ" erhalten.
Menu: [Bearbeiten und Andern / Aligemein / Objekttyp I6schen] Cmd: [ObjecttypeDelete]

Rufen Sie den Befehl auf.

Bestimmen Sie mit Hilfe des Objektfangs die gewiinschten Objekte.

Driicken Sie , um die Auswahl zu bestatigen.

@ Die Objekte haben nun den Status von "Objekte ohne Typ" und werden mit der temporéren Darstellung angezeigt.
Die Sichtbarkeit von Objekten ohne Typ kénnen Sie mit dem Befehl Sichtbarkeit schalten dndern.

@ Das Ldschen des Typs wirkt sich auf alle Darstellungen des Projektes aus (z. B. Darstellung "Natur", "Mappe").

Objekte zu AutoCAD konvertieren

Konvertieren von Objekten

Menu: [Bearbeiten und Andern / Aligemein / Objekte zu AutoCAD konvertieren] Cmd: [ConvertObjectsToCad]

Waéhlen Sie die zu konvertierenden Objekte direkt durch Kilick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Elemente
wahlen. (Siehe Selektion von Daten)

Bestatigen Sie die Auswahl mit der Option "Fertig".

@ AutoCAD-Objekte werden vom Befehl ignoriert.

@ Objekte kbnnen nach dem Konvertieren nicht mehr tiber den [Eigenschaften-Manager]
(../eigenschaftsmanager/uebersicht) bearbeitet werden.

@ Bei Linienziigen, die auf Vermessungspunkte gezeichnet wurden, bleibt der Linienzug erhalten, wenn der Punkt
konvertiert wird.

A Beim Konvertieren von Objekten werden unter Umsténden darauf referenzierende Objekte mit konvertiert. Das betrifft
alle Objekte, die ohne die Referenz nicht mehr existieren kénnen, z. B. Linienzug-Symbole.
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A Bei aktivierter rmGEO-Verbindung werden konvertierte Punkte in rmGEO gel6scht.

Attribut hinzufiigen

Ein Attribut zu einem Objekt hinzufligen

Menu: [Bearbeiten und Andern / Aligemein / Attribut hinzufiigen] Cmd: [AttributeAdd]

Rufen Sie den Befehl Attribut hinzufligen auf und selektieren Sie die Objekte, zu denen Attribute hinzugefligt werden sollen oder
selektieren Sie die Objekte und rufen dann den Befehl auf.

Geben Sie einen Attributnamen an und wahlen Sie den passenden Typ aus

Bestatigen Sie den Dialog mit [OK| oder verwerfen Sie die Daten mit

Attribut umbenennen

Ein Freies Attribut eines Objekts umbenennen
Selektieren Sie ein Objekt in der Grafik.
GeoDesigner zeigt die Eigenschaften des Objekts im Eigenschaften-Manager an.

Freie Attribute werden in der Kategorie Objektattribute aufgelistet.

Starten Sie den Befehl durch auf das Attribut und Attribut umbenennen
Geben Sie einen neuen Attributnamen an

Bestatigen Sie den Dialog mit [OK oder Verwerfen Sie die Anderung mit

@ Sie kénnen auch mehrere Objekte, die das selbe Freie Attribut haben, selektieren und es in allen Objekten in einem
Zug umbenennen.

A Besitzt ein Objekt bereits ein anderes Freies Attribut mit dem eingegebenen, neuen Namen, dann wird die
Umbenennung nicht durchgefihrt.

Neues Objekt mit diesem Typ

Erzeugen Sie ein neues Objekt von der selben Art wie jenes, das in der Grafik gerade selektiert ist.
Selektieren Sie ein einzelnes Objekt im Grafikfenster.

Wahlen Sie den Befehl Neues Objekt mit diesem Typ aus dem Kontextmenu.

GeoDesigner ruft den fiir die Art des Objekts notwendigen Erzeugungsbefehl auf.
Vervollstédndigen Sie die Eingaben abhangig von Objektklasse und Objekttyp.

@ Dieser Befehl unterstitzt Sie beim Erzeugen von Objekten wenn Sie den konkreten Typ eines Objekts nicht wissen
und bereits solche Objekte im Plan vorhanden sind. In Verbindung mit der Befehlswiederholung , welche fur
Erzeugebefehle den letzten verwendeten Typ ansetzt, kdnnen Sie hiermit sehr einfach wiederholt Objekte der selben
Art einfigen.

A Dieser Befehl verwendet jeweils den Standardablauf bei der Erzeugung neuer Objekte.Fir Linienziige werden hiermit

z. B. keine Kreise erzeugt.

Punkte einfluchten

Einen oder mehrere Punkte anhand einer Flucht verschieben

Menu: [ Bearbeiten und Andern / Allgemein / Punkte einfluchten] Cmd: [PointAlignment]

Rufen Sie den Befehl Punkte einfluchten auf

Wahlen Sie die Punkte direkt durch Klick in der Grafik aus. Sie kénnen mittels mehrere Punkte wahlen. (Siehe Selektion
von Daten).
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Geben Sie an, anhand welcher Flucht die ausgewahlten Punkte verschoben werden sollen:

Linienzug: Hier werden die Punkte auf den Linienzug verschoben

Anfangs und Endpunkt: Hier wahlen Sie den Anfangs- und Endpunkt der Flucht, auf die die Punkte verschoben werden
Beenden Sie den Befehl mit [Fertig]

Alternative

Selektieren Sie die Objekte

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Andern

Linienzug Richtung umdrehen

Wechselt die Richtung eines Linienzuges

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Umdrehen] Cmd: [LinestringChangeDirection]
Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie den Linienzug, den Sie bearbeiten méchten.

Die Richtung des Linienzugs wird umgekehrt.

@ Sobald der Objektfang fiir Linienztige aktiv wird, zeigt ein temporarer Pfeil die aktuelle Richtung des Linienzuges.
Wird der Linienzug umgedreht, wechseln auch eventuelle Parallellinien (z.B. Mauer) oder Linienzug-Symbole die
Seite.

Alternative

Selektieren Sie den Linienzug

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Linienzug aufbrechen

Teilt einen Linienzug an der vorgegebenen Position in 2 Linienzliige

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Aufbrechen] Cmd: [LinestringBreak]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie einen Linienzug.

Geben Sie den Bruchpunkt an:

Wahlen Sie einen Punkt auf der Linie oder

Wahlen Sie eine kreuzende Linie, um am Schnittpunkt zu brechen.

Sie haben nun folgende Mdglichkeiten:

Beenden Sie den Befehl mit oder Klicken Sie auf den Fertig Button. Der Linienzug wird gebrochen, es entstehen zwei
aneinander grenzende Linienziige.

Wahlen Sie einen zweiten Bruchpunkt auf dem Linienzug. Hierbei kénnen Sie wiederum einen Punkt auf dem Linienzug auswahlen
oder einen kreuzenden Linienzug. Der Teil des Linienzugs zwischen dem ersten und dem zweiten Bruchpunkt wird entfernt. Aus den
beiden lbrigen Teilen werden neue Linienziige.

@ Einer der beiden Bruchpunkte kann auch auf dem Startpunkt oder Endpunkt des Linienzuges liegen. In diesem Fall
bleibt ein Linienzug Ubrig.

Alternative

Selektieren Sie den Linienzug

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmenii klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Linienzug dehnen/stutzen

Dehnt einen oder mehrere Linienziige bis zum nachsten begrenzenden Linienzug / Punkt oder stutzt diese an der Begrenzung.
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Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Dehnen/stutzen] Cmd: [LinestringExtendCut]

Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie die Linienzlge, die Sie dehnen oder stutzen mdchten. Beim Stutzen bestimmen Sie mit der Selektionsposition,
welcher Teil der Linie erhalten bleibt.

@ Wenn Sie ein Fenster Uiber diese Linien aufziehen, bestimmen Sie mit dem Endpunkt des Fensters, welcher Teil der
Linien erhalten bleiben soll.

Es stehen zwei Optionen zur Auswahl:

Neuer Stiitzpunkt: Beim ersten Aufruf des Befehls ist diese Option standardmaRig aktiv. Hier wird ein zusatzlicher Stutzpunkt
erzeugt. Liegt ein Vermessungspunkt auf dem Ende der zu dehnenden Linie, so wird dieser nicht zum neuem Stutzpunkt
verschoben.

Stitzpunkt verschieben: Diese Option verschiebt den Endpunkt der Linie und alle Vermessungspunkte die auf ihm liegen. Es wird
kein neuer Stltzpunkt erzeugt.

Selektieren Sie den Punkt oder die Begrenzungslinie, bis zu welcher die zuvor gewahlten Linienziige gedehnt bzw. an dem/der sie
gestutzt werden sollen, und bestétigen Sie mit .

Die Linienziige werden bis zur Begrenzung gedehnt bzw. daran gestutzt.

Alternative

Selektieren Sie einen oder mehrere Linienziige in der Grafik.

@ Wenn Sie ein Fenster lber diese Linien aufziehen, bestimmen Sie mit dem Endpunkt des Fensters, welcher Teil der
Linien erhalten bleiben soll.

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

@ Als Begrenzungsobjekt kdnnen Sie Punkte, Linienziige oder linienhafte Objekte aus CAD-Elementen wahlen.

@ Begrenzung mit einer Linie:
e Schneidet die Linie das selektierte Begrenzungssegment, dann wird die Linie nur bis dorthin gedehnt / gestutzt. Sonst
werden beide Enden der Linie gedehnt / gestutzt.

@ Begrenzung mit einem Punkt:
¢ Beim Begrenzen mit einem Punkt wird nur die Seite verandert, die ndher beim Selektionspunkt der Linie liegt.
¢ Der Punkt wird lotrecht auf das Anfangs- bzw. Endsegment (abhangig davon. auf welcher Seite die Linie selektiert
wurde) projiziert und bis dahin wird die Linie gedehnt / gestutzt.
* Bbgen werden bis zu der Linie, die zw. Bogenmittelpunkt und Begrenzungspunkt liegt, gedehnt/gestutzt.

@ Die H6he der neuen Endpunkte der Linien wird wie folgt ermittelt:
* Wenn Stitzpunkte eingefiigt werden (siehe Berechnung und Entwurf), wird die H6he aus dem begrenzenden

Linienzug interpoliert
* Wenn keine Stlutzpunkte eingefligt werden, wird die Hohe aus dem geanderten Linienzug interpoliert bzw. extrapoliert
e Hohen werden nun dann ermittelt, wenn beide benachbarte Stiitzpunkte des betroffenen Linienzugs eine giiltige
Hohe haben. Andernfalls erhalt der neue Endpunkt keine Hohe.

Lange andern

Andern Sie die Lange eines Geradensegments am Anfang oder Ende eines Linienzuges um einen relativen Wert oder vergeben Sie
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eine neue Lange.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien I / Linge dndern] Cmd: [linestringLengthen]

Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie einen Linienzug an dessen Beginn oder Ende, um das zu verdandernde Segment zu bestimmen.

@ Sie miussen ein Geradensegment am Beginn oder Ende wéahlen. Bogensegmente oder Segmente, die nicht am Rand
eines Linienzuges liegen, kénnen nicht gedndert werden.

Geben Sie nun die Langenanderung Uber die Tastatur ein.

@ Negative Werte fiihren zu einer Verkiirzung des Segments. Ein Segment kann jedoch weder auf Lange 0 schrumpfen
noch seine Richtung andern. Das heif3t, Sie kbnnen nur weniger als die Gesamtldnge des Segments abziehen.

Alternativ kénnen Sie mittels Auswahl der Option Neue Segmentldnge die neue, absolute Gesamtlange direkt eingeben oder in
Segmentrichtung mit der Maus zeigen.

Alternative

Selektieren Sie einen Linienzug in der Grafik.

@ Die Position, an welcher Sie den Linienzug dabei anklicken, bestimmt, an welchem Ende die Segmentlange
nachfolgend geéndert wird.

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Linienzug zusammenfiigen

Verbindet 2 Linienzige zu einem Linienzug.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien | / Zusammenfiigen] Cmd: [LinestringMerge]

Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie den Basislinienzug.

Selektieren Sie einen Linienzug, den Sie mit dem Basislinienzug verbinden méchten. Die beiden Linienziige miissen sich am Anfang
bzw. Ende berthren.

Die beiden Linienziige werden zu einem Linienzug verbunden. Sie kénnen weitere Linienziige wéhlen, um sie mit dem neuen
Basislinienzug zu verbinden.

Alternative

Rufen Sie den Befehl auf

Selektieren Sie den Basislinienzug

Wahlen Sie eine der Optionen:

Verfolgung: Sucht alle angrenzenden Linienziige bis zum nachsten Knoten.

Typverfolgung: Wie Verfolgung, jedoch werden nur Linienzlige berlicksichtigt, welche den gleichen Typ wie der Basislinienzug
haben.

Die Linienztige werden zu einem Linienzug verbunden.

A Bei der Vereinigung werden Richtung, Typ und Attribute vom Basislinienzug tbernommen. Bestehende Attribute
werden damit Uberschrieben!

@ Attribute, die im Basislinienzug nicht enthalten sind, werden vom zu verbindenden Linienzug Gbernommen.

Alternative
Selektieren Sie den Linienzug
Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
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Maustaste in die Grafik)
Linienzug abschragen

Verbindet 2 Linienziige mit einem schragen Liniensegment.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien Il / Abschrigen] Cmd: [LinestringChamfer]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den ersten Linienzug, den Sie verbinden mdchten.

Wahlen Sie den zweiten Linienzug, den Sie verbinden méchten.

Bei der Bestimmung des Segments gibt es mehrere Alternativen:

Automatisch: Es werden die Distanzen der Linienendpunkte zum gedachten Schnittpunkt ermittelt. Bei der Linie mit der kirzeren
Distanz beginnt das schrdge Segment, die andere Linie wird entsprechend verlangert. Ragt eine Linie Gber den Schnittpunkt hinaus,
beginnt das Segment am Endpunkt der anderen Linie.

Distanz: Geben Sie die gewlinschte Distanz vom Linienschnittpunkt zum Segmentanfangs- und -endpunkt an. Die beiden Linien
werden entsprechend verlédngert oder verkirzt.

Die beiden Linienziige werden durch ein Liniensegment verbunden. Werden statt zwei einzelnen Linienziigen die Segmente eines
Linienzuges gewéhlt, wird die Linie als Segment zwischen die beiden gewéhlten Segmente eingefigt.

@ Linienziige mit unterschiedlichem Typ werden ebenso verbunden und erhalten den Typ des ersten gewahlten
Linienzuges.

(D Es bleiben immer jene Teile der Linienziige erhalten, die mit der Maus gewahlt worden sind.

@ Die gewahlten Teile der Linienziige missen gerade Liniensegmente sein (keine Bdgen).

@ Die Endpunkte der zu verbindenden Linien bleiben als Stiitzpunkte erhalten, wenn die Ausgangslinien verlangert
werden. Werden die Linien verkirzt, bleibt ein mdglicher Vermessungspunkt erhalten, wenn dieser vorher existiert hat.

@ Wird in der Variante Distanz, die Distanz 0 eingegeben, so werden die Linienziige direkt am Schnittpunkt verbunden.

Linienzug abrunden

Verbindet 2 Linienztige mit einem Kreisbogen

Menu: [Bearbeiten und Andern/ Linien Il/ Abrunden] Cmd: [LinestringAdjustDown]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den ersten Linienzug, den Sie verbinden mdchten.

Wahlen Sie den zweiten Linienzug, den Sie verbinden méchten.

Bei der Bestimmung des Bogenradius gibt es mehrere Alternativen:

Wenn sich die beiden Linienzlige in einem Punkt beriihren, geben Sie entweder den gewiinschten Radius des Kreisbogens an oder
bestimmen die Distanz zwischen Schnittpunkt der Geraden und Bogenanfangspunkt.

Wenn sich die beiden Linienziige nicht beriihren, stehen 3 Optionen zur Verfligung:

Automatisch: Es werden die Distanzen der Linienendpunkte zum gedachten Schnittpunkt ermittelt. Bei der Linie mit der kiirzeren
Distanz beginnt der Kreisbogen, die andere Linie wird entsprechend verlangert. Ragt eine Linie Gber den Schnittpunkt hinaus,
beginnt der Kreisbogen am Endpunkt der anderen Linie.

Distanz: Geben Sie die gewlinschte Distanz vom gedachten Schnittpunkt zum Kreisbogenanfangs- und -endpunkt an. Die beiden
Linien werden entsprechend verldngert oder verklrzt.

Radius: Geben Sie den gewiinschten Radius des Kreisbogens an. Die beiden Linien werden entsprechend verlangert oder verkiirzt.
Die beiden Linienziige werden durch einen Kreisbogen verbunden. Werden statt zwei einzelnen Linienziigen die Segmente eines
Linienzuges gewahlt, wird der Kreisbogen als Segment zwischen die beiden gewahlten Segmente eingefiigt.
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@ Linienztige mit unterschiedlichem Typ werden ebenso verbunden und erhalten den Typ des ersten gewahlten
Linienzuges.

@ Es bleiben immer jene Teile der Linienziige erhalten, die mit der Maus gewéhlt worden sind.

@ Die gewahlten Teile der Linienziige miissen gerade Liniensegmente sein (keine Bégen).

@ Die Endpunkte der zu verbindenden Linien bleiben als Stitzpunkte erhalten, wenn die Ausgangslinien verlangert
werden.

@ Werden die Linien verkirzt, bleibt ein méglicher Vermessungspunkt erhalten, wenn dieser vorher existiert hat.

@ Wird in der Variante Distanz, die Distanz 0 eingegeben, so werden die Linienziige direkt am Schnittpunkt verbunden.

Linienzug ausgleichen

Fir die Konstruktion eines Hauses kénnen Sie Abschlussfehler, die durch das Auftragen von MaRbandmessungen entstehen
ausgleichen.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien Il / Ausgleichen] LinestringBalance

Der Befehl dndert die Ld&ngen der Segmente eines Linienzuges so, dass der Endpunkt des Linienzuges mit einem vorgegebenen
Punkt zusammenfallt.

Selektieren Sie den Linienzug, den Sie bearbeiten méchten.

Rufen Sie den Befehl im Kontextmeni oder im MenU Andern auf.

Punkt wéahlen, ab dem die Segmente verandert werden: Selektieren Sie den ersten Punkt des Linienzugs, ab dem die Segmente
veréndert werden sollen.

Endpunkt wahlen, der verschoben wird: Selektieren Sie den Endpunkt des Linienzugs. Dieser soll auf den neuen Punkt
verschoben werden.

Neuen Endpunkt wahlen: Selektieren Sie den Zielpunkt, mit welchem der Endpunkt des Linienzugs zusammenfallen soll.

Der Ausgleich beginnt ab dem gewahlten Anfangspunkt. Der Fehler zwischen Endpunkt und Zielpunkt wird proportional auf die
Segemente ab dem Anfangspunkt aufgeteilt, indem deren Langen verandert werden. Die bestimmende Richtung ist das erste
Segment nach dem Anfangspunkt. Rechte Winkel von Segmenten, welche parallel oder normal zu diesem Segment gezeichnet
wurden, bleiben rechte Winkel.

Nach dem Befehl wird die ausgeglichene Distanz in der Grafik temporar angezeigt und der Wert in die Zwischenablage kopiert.

Linienzug Begrenzungsobjekt hinzufiigen

Fugt einem Linienzug andere Linienztge hinzu, welche diesen begrenzen.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien Il / Begrenzung hinzufiigen] Cmd: [LinestringBoundAdd]

Verwenden Sie den Befehl, wenn z. B. eine Mauer in schragem Winkel an ein Haus stof3t. Normalerweise wiirde eine Mauerecke in
das Haus hineinragen oder nicht ganz am Haus anstehen. Durch das Hinzufligen des Hauses als Begrenzungsobjekt zur Mauer wird
die Mauer so gezeichnet, dass sie mit der Hauslinie endet (die Parallellinie der Mauer wird entsprechend verlédngert oder verkirzt).
Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie den Linienzug, den Sie begrenzen wollen (Basislinienzug)

Selektieren Sie dann den begrenzenden Linienzug. Dieser muss den Basislinienzug am Anfang oder am Ende begrenzen.

Der begrenzende Linienzug wird dem Basislinienzug als Begrenzungsobjekt hinzugefugt.
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@ Der Anfangs- bzw. Endpunkt des Basislinienzugs muss auf der begrenzenden Linie liegen und von dieser Linie ein
Stutzpunkt sein. Am einfachsten fiihren Sie vor dem Befehl Andern /Linienzug Begrenzungsobjekt hinzufiigen den Befehl
Andern / Linienzug dehnen bzw. Befehl Andern / Linienzug stutzen durch.

@ Verschiebt sich die Hauslinie, wird die Mauersignatur dann automatisch angepasst.

@ Siehe auch Kapitel Begrenzungsobjekte entfernen

Linienzug Begrenzungsobjekt entfernen

Entfernt Begrenzungsobjekte von einem Linienzug

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien Il / Begrenzung l6schen] Cmd: [LinestringBoundRemove]

Entfernen Sie Begrenzungsobjekte, die Linienziigen hinzugefiigt worden sind (siehe auch Begrenzungsobjekte hinzufligen )
Rufen Sie den Befehl auf.

Selektieren Sie jenen Linienzug, von welchem sie Begrenzungsobjekte entfernen méchten (Basislinienzug).

Selektieren Sie nun den begrenzenden Linienzug. Dieser muss ein Begrenzungsobjekt des Basislinienzugs sein.
Der begrenzende Linienzug wird im Basislinienzug als Begrenzungsobjekt entfernt, die Darstellung des Basislinienzuges angepasst.

Flache Insel hinzufiigen

Es wird eine Insel zu einer Flache hinzugefigt.

Bearbeiten und Andern / Flichen / Insel hinzufiigen Cmd: [ArealnteriorAdd] Next

Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen Sie eine Flache in der Grafik

Wahlen Sie die Umfahrung der Insel. Es stehen lhnen folgende Optionen zur Verfiigung:
Waéhlen eines Punktes. Die gewéahlten Punkte werden durch Liniensegmente verbunden.
Wahl eines bestehenden Punktes

Zeigen einer neuen Position in der Grafik

Aufruf einer Konstruktionsmethode

Wahlen eines Segmentes

Fertig - beendet das Erfassen der Flachenumfahrung. Ist die Umfahrung nicht geschlossen, wird sie automatisch beim Fertigstellen
geschlossen.

Punktnummer - Es k6nnen die vorhanden Punktnummern eingegeben werden.
Linienverfolgung automatisch - Es wird der Linienzug mit dem gleichen Typ verwendet.
Linienverfolgung interaktiv &#8211 Man kann eine bestehende Linie selektieren

Linie &#8211 schaltet von der Konstruktion eines Bogens zuriick auf gerade Segmente.
Bogen - schaltet auf die Konstruktion eines 3-Punkt Bogens um.

Bogen Mittelpunkt - schaltet auf die Konstruktion eines Bogens mit Mittelpunkt um.

Bogen Radius - schaltet auf die Konstruktion eines Bogens mit Radius um.

Tangentenbogen - schaltet auf die Konstruktion eines Tangentenbogens um.

Zuriick - 16scht den letzten Punkt oder das letzte Segment; es kann ein neuer Punkt oder ein neues Segment angegeben werden.

@ Eine Insel kann nur bei Freien Flachen hinzugefugt werden.

Alternative

Selektieren Sie die Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fir das Kontextmeni klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

A Die Inseln durfen sich nicht Gberlappen! Andernfalls kann es sein, dass Sie nicht den korrekten Flachenwert erhalten.
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Insel einer Flache lIoschen

Ermoglicht das Entfernen von Inseln einer bestehende Flache.

Bearbeiten und Andern / Fliachen / Insel Ioschen Cmd: [ArealnteriorRemove] Next

Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen Sie eine Flache in der Grafik

Wahlen Sie eine Insel in der Flache

Bei der Wahl der Insel werden Sie durch eine Schraffur unterstiitzt, welche die gewahlte Insel hervorhebt.
Nach der Wahl der gewtinschten Insel wird diese von der Flache entfernt.

@ Eine Insel kann nur bei Freien Flachen geléscht werden.

Alternative

Selektieren Sie die Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Freie Flachen zusammenfiigen

Es werden freie Flachen zusammengefiigt.

Bearbeiten und Andern / Flichen /Freie Flichen zusammenfiigen Cmd: [AreaMerge] Next
Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen Sie eine freie Flache in der Grafik

Wahlen Sie die Flachen, die Sie zu der zuvor gewahlten hinzufiigen wollen

A Es ist nur méglich Flachen die ein Segment teilen miteinander zu verbinden.

Freie Flachen ausstanzen

Es werden von einer freien Flachen andere Fldchen ausgeschnitten.

Bearbeiten und Andern / Flichen /Freie Fliche ausstanzen Cmd: [areapunch] Next

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine freie Flache in der Grafik

Waéhlen Sie die Flache, die Sie aus der zuvor gewahlten ausstanzen wollen. Dabei gibt es folgende Situationen:
Die Flache wird verkleinert

In der Flache entsteht eine Insel

Aus der Flache werden mehrere Flachen, weil sie durch die zweite Fl&che komplett durchschnitten wird

Flachenschraffur ein-/ausblenden

Ermdglicht das Ein- und Ausblenden der Schraffur einer Flache.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Flichen / Flachenschraffur ein-faus] Cmd: [AreaHatchShow] Cmd: [AreaHatchHide] Next
Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine oder mehrere Flachen in der Grafik

Die Flachenschraffur dieser Flachen wird ein- bzw. ausgeblendet.

@ Referenzierende Flachen kdnnen nur schraffiert werden, wenn sie bereits berechnet wurden. Freie Flachen kdnnen
immer schraffiert werden.

Alternative

Selektieren Sie die Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)
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Flachenumgrenzung ein-/ausblenden

Ermdglicht das Ein-/Ausblenden der Flachenumgrenzung einer Flache.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Flichen / Umgrenzung ein-/aus] Cmd: [AreaBoundaryShow] Cmd: [AreaBoundaryHide] Next
Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine oder mehrere Flachen in der Grafik

Die Flachenumgrenzung dieser Fldchen wird ein- bzw. ausgeblendet.

@ Referenzierende Flachen kénnen nur umgrenzt werden, wenn sie bereits berechnet wurden. Freie Flachen kénnen
immer umgrenzt werden.

Alternative

Selektieren Sie die Flache

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Flache Einsetzpunkt hinzufiigen

Ermoglicht das Einfligen von zusatzlichen Einsetzpunken fiir eine bestehende Flache.
Menu: [Bearbeiten und Andern / Flichen / Einsetzpunkt hinzufiigen] Cmd: [ArealnsertPointAdd] Next
Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen Sie eine Fléache in der Grafik

Zeigen Sie die zusétzlichen Einfligepunkte der Flache in der Grafik

@ Der Einsetzpunkt kann in der Grafik gezeigt oder auch konstruiert werden ( siehe Konstruktionsmethoden ).

4. Nach dem Einfiigen in die Grafik werden die neuen Einsetzpunkte entsprechend der Konfiguration eingeflgt.

A Ist die gewahlte Flache bereits berechnet und wird der Einsetzpunkt in eine neue Teilflache eingefugt, so wird die
Flache unglltig gesetzt.

Flache Einsetzpunkt verschieben

Ermdglicht das Verschieben von Einsetzpunkten einer bestehenden Flache.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Flichen / Einsetzpunkt verschieben] Cmd: [ArealnsertPointMove] Next
Rufen Sie den Befehl auf

Waéhlen Sie eine Fléache in der Grafik

Wenn Sie nur einen Einsetzpunkt in der Flache haben:

Zeigen Sie die neue Position des Einsetzpunktes

Der Einsetzpunkt wird an die gezeigte Position verschoben

Wenn Sie mehrere Einsetzpunkte in der Flache haben:

Die Einsetzpunkte der Flache werden durch ein rotes Kreuz in der Grafik gekennzeichnet.
Wahlen Sie einen Einsetzpunkt

Zeigen Sie die neue Position des Einsetzpunktes

Der Einsetzpunkt wird an die gezeigte Position verschoben

Es werden solange Einsetzpunkte verschoben, solange Sie den Befehl nicht beenden.

@ Wird ein Einsetzpunkt einer referenzierenden Flache aulierhalb der berechneten Flache verschoben, wird die Flache
ungultig gesetzt. Bei einer freien Flache ist es nicht erlaubt, den Einsetzpunkt auRerhalb der Umfahrung zu
positionieren.

Flache Einsetzpunkt l6schen
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Ermdglicht das Entfernen von zusétzlichen Einsetzpunken fur eine bestehende Flache.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Fldchen / Flache Einsetzpunkt I6schen] Cmd: [ArealnsertPointRemove] Next

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine Flache in der Grafik

Wahlen Sie direkt einen Einsetzpunkt in der Flache

Der gewéhlte Einsetzpunkt wird entfernt

Wahlen Sie einen beliebigen Punkt in der Fldche

Die Einsetzpunkte der Flache werden durch ein rotes Kreuz in der Grafik gekennzeichnet.

Wahlen Sie einen Einfligepunkt, welcher geléscht wird

Es werden solange Einsetzpunkte entfernt, solange Sie den Befehl nicht beenden oder keine Einsetzpunkte mehr vorhanden sind.

@ Wird der letzte Einsetzpunkt einer Flache entfernt, so wird nach einer Sicherheitsabfrage auch die Flache selbst
entfernt. Wenn Sie die Flache nicht I6schen, wird der Befehl automatisch beendet.

Grafik editieren

Erlaubt es, das Aussehen automatisch generierter Linienzug- und Flachengrafiken manuell zu verandern.

Menu: [Bearbeiten und Andern / Linien/Fliachen / Grafik editieren] Cmd: [GraphicEdit]

Es kann vorkommen, dass das Aussehen komplexer Linienzug- und Flachensignaturen in Sonderfallen nicht den Wiinschen des
Anwenders entspricht und einer grafischen Nachbesserung bedarf. Zu diesem Zweck gibt es den Grafik editieren Befehl, mit dem Sie
die automatisch vom Programm erzeugten Grafiken manuell Gberschreiben kénnen.

Starten Sie den Befehl tiber das Meni "Andern” und "Grafik editieren".

Wahlen Sie einen einzelnen Linienzug / eine einzelne Flache in der Grafik

GeoDesigner versetzt das Objekt nun in den Grafik editieren Modus, was durch eine Hervorhebung in der Grafik verdeutlicht wird:

- Ab jetzt kénnen Sie jedes einzelne Grafikelement des zu editierenden
Objekts anwéhlen, um dieses zu andern oder zu l6schen. - Sie kénnen mit AutoCAD Funktionen einfache CAD-Elemente, wie z. B.
Linien, hinzufigen um die Grafik zu ergénzen. - Sie kdnnen AutoCAD Funktionen nutzen, um die Grafik wie gewiinscht anzupassen
(z. B. Dehnen, Stutzen, etc.).![](./img/GraphicEditStretch.png)

Zum Abschluss selektieren Sie die Hervorhebungsgrafik (roter Puffer) durch Klick im Grafikfenster.

Wahlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Anderungen iibernehmen (* ),

GeoDesigner fordert Sie nun auf, die letztendlich fiir die Darstellung zu verwendenden Grafikelemente auszuwahlen.

@®  sie kénnen hier die Méglichkeit von AutoCAD nutzen, die letzte Auswahl mittels\V| bzw.[ P| zu wiederholen. Damit
werden alle urspriinglich dem Objekt zugehérigen Grafikelemente erneut zugeordnet und Sie miissen Sie nicht
einzeln auswahlen. Bevor Sie die Auswahl abschlieen kénnen Sie weitere Elemente dazu- oder wegnehmen.

Sobald Sie die Auswahl abschlie3en, weist GeoDesigner die Grafikelemente dem bearbeiteten Linienzug bzw. Flache zu.
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Alternative

Sollten Sie die Bearbeitung nicht ilbernehmen wollen, dann wahlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Anderungen verwerfen ( # )
und das Programm kehrt zur urspriinglichen Bearbeitung zurick.

@ GeoDesigner sorgt automatisch dafiir, dass Sie nicht Grafiken eines anderen Objektes dem bearbeiteten Objekt
zuordnen kénnen.

A Sie kdnnen zugleich genau 1 Objekt auf diese Weise bearbeiten.

A Die aktuelle Zeichnung kann nicht geschlossen werden, solange sich noch ein Objekt im Grafik editieren Modus
befindet.

A Auf diese Weise Uberschriebene Grafiken bleiben so lange bestehen, bis sie vom Anwender wieder geldscht werden.
Anderungen der Geometrie eines Linienzugs oder einer Flache werden, sofern Grafiken tiberschrieben wurden, nicht
in der Grafik wiedergegeben!

BemaBungslinien (de-)aktivieren

Die Bemalflungslinien werden fiur die gewahlten Bemallungen aus- bzw. eingeblendet.

Menu: [Bearbeiten und Andern / BemaBung / BemaBungslinie (de-)aktivieren] Cmd: [DimensionLineVisibilityActivate] Cmd: [DimensionLineVisibilityDeactivate]
Next

Rufen Sie den Befehl auf.

Bestimmen Sie die gewlinschten Bemafliungen

Bei Basislinienbemaflungen wahlen Sie zwischen

Der Bemalungslinie der BemalRung

Der BemaBungslinie zum Zwischenpunkt

Die Bemaflungslinien der gewahlten BemalRungen werden aus- bzw. eingeblendet.

Alternative

Selektieren Sie eine Bemallung

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmenu auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

Bemalungslinie Abzisse verschieben

Verschieben der BemaRungslinie eines Sperrmaflies/Spannmalies .
Menu: [Bearbeiten und Andern / BemaRung / BemaBungslinie Abszisse Verschieben] Cmd: [DimensionAbscissaMove] Next
Rufen Sie den Befehl auf.

Wabhlen Sie die BemaBung deren Linie ( Abszisse ) Sie verschieben méchten.
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Wahlen Sie die neue Position der BemaRungslinie.

@ Neben den Bemaflungslinien wird auch der BemaRungstext mitverschoben.

@ Die Bemalungslinie kann nur bei Sperrmallen (Spannmafen) und Zwischenpunkten von Basislinienbemalungen
verschoben werden.

Alternative

Selektieren Sie ein Sperrmall/Spannmal oder den Zwischenpunkt einer Basislinienbemaliung

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste oder im Kontextmen( auf. (Fiir das Kontextmenii klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Grafik)

@ Bei einem Zwischenpunkt einer Basislinienbemalung (z. B. Orthogonalmal3 ) stehen Ihnen im Kontextmeni
zusétzlich eine Moglichkeit zum Verschieben der Ordinate zur Verfiigung. Die BemaBungslinie kann frei oder auf eine
bestimmte Distanz verschoben werden, auch fiir MehrfachbemafRungen.

A Hat eine ausgewahlte Bemallung keine Abszissen- bzw. Ordinatenlinie, dann gibt GeoDesigner einen
entsprechenden Hinweis aus und es erfolgt keine Verschiebung.

BemaRung - Zwischenpunkt einfiigen/léschen

Fugen Sie Zwischenpunkte zu bestehenden Basislinienbemalungen hinzu oder dndern Sie den Start- und Endpunkt.

Menu: [Bearbeiten und Andern / BemaBung / Zwischenpunkt einfiigen/ldschen] Cmd: [BaselineDimptsAddRem] Next

Starten Sie den Befehl

Waéhlen Sie eine bestehende Basislinienbemallung aus der Grafik, indem Sie eine beliebigen bestehenden Zwischenpunkt anklicken.
Sie erkennen am Einrasten der Maus-Auswahlbox, ob ein geeignetes Objekt gefangen wurde.

Nun haben Sie verschiedene Mdglichkeiten der Bearbeitung. StandardmaRig kénnen Sie nun weitere Zwischenpunkte durch Klicken
einfugen.

Zeigen durch Kiicken mit der Maus

Zwischenpunkte werden an der geklickten Position eingefligt. Hier steht Ihnen auch die Mdglichkeiten des Objektfangs zur

Verfiigung. Auf diese Weise kdnnen Sie komfortabel BemalRungen auf einzelne Punkte einfligen.
3
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Option Konstruktion

Nach Auswahl dieser Option kénnen Sie die Position der Zwischenpunkte mithilfe der Grafischen Konstruktionsmethoden definieren.
Option startpunkt

Nach Auswahl dieser Option kénnen Sie einen neuen Startpunkt auswahlen. Die Bemaflungslinie wird umgeleitet und samtliche
BemalRungswerte beziehen sich auf den neuen Startpunki.
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Option Endpunkt

Analog zum Verandern des Startpunktes dndern Sie hier einfach den Endpunkt - BemaRungslinien und -Werte werden ebenfalls
automatisch angepasst.

Option Abbrechen

Der Befehl wird ohne weitere Auswirkungen abgebrochen

@ Zwischenpunkte kdnnen auch in der Verldngerung der Abszisse tber Start- und Endpunkt hinaus eingefiigt werden,
siehe Beispiel.

@ Sollten Sie den Startpunkt oder Endpunkt der Bemalung verandern, dann kénnen Sie jederzeit durch Auswahl der
Option zwischenpunkt wieder in den urspriinglichen Einfigemodus wechseln.

A Der Befehl erlaubt es auch, bestehende Zwischenpunkte zu entfernen. Hierzu ist keine gesonderte Option notwendig
- wahlen Sie einfach einen Zwischen- oder Endpunkt mit der Maus oder klicken Sie auf die Basislinie, dann wird der
nachstgelegene Zwischenpunkt entfernt.

Nach dem Kilick wird die BemaRung auf Punkt #1 entfernt.

Beschriften

Neue Beschriftung einfiigen

Menu: [ Beschriften / Andern / Einfiigen] Cmd: [AnnotationNew]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wéhlen Sie das Objekt, zu welchem Sie eine Beschriftung einfigen mdchten

Es erscheint ein Konfigurationsdialog, in dem alle Attribute des Objektes angezeigt werden

Durch Setzen des Hakchens bei einem Attribut wird dieses fiir das Einfiigen markiert

Mit verlassen Sie den Dialog und wahlen fir jede einzufigende Beschriftung eine Position aus. Neue Beschriftungen
werden dabei temporér am Blockeinfliigepunkt angezeigt.

Die Attribute werden als Beschriftung in der gewahlten Darstellung eingefligt, Sie kénnen noch zusatzlich die neue Position der

Beschriftung wahlen.
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Die Attribute sind in 6 Gruppen eingeteilt:

Beschriftete Attribute: Liste aller Attribute, die beim Objekt bereits als Beschriftung eingefligt worden sind.
Attribute der Konfiguration : Jene Attribute, die bereits in der Konfiguration verwendet werden
Allgemein: Fixe Attribute wie Objekttyp oder Punktnummer (Name)

Geometrie: Fixe Attribute der Geometrie

Freie Attribute: Alle vom Anwender in der Zeichnung frei definierten Attribute

Intern: Fixe interne Attribute

Benutzerattribute: Alle in der Projektvorlage definierten Attribute

Weitere Einstellungen im Dialog

: Es 6ffnet sich ein weiterer Dialog, um die Darstellung der neuen Beschriftung zu konfigurieren.
A Beschriftungen einfigen ] X
~Beschriftung 0
Abszissenabstand 00000
als Texteinfugen als MText
Ausrichtung Unlen links
Breitenfaktor 10000
Farbe [J2s6
Farbe Hinweislinie/T extrahmen [ 256
Formatierung Fett Nein
Formatierung-Kursiv Nein
Formatienung Unterstrichen Nein
Eigenschafien konfigurieren Hilfsliniensymbol
Hilfsliniensymbol Breite 05000
Hilfsliniensymbol Hohe 05000
Hintergrundfarbe [ 257
Hinweislinie Nein
Hinweislinienabstand vom Objekt 0.0000
Hinweislinienart unterstrichen
Hinweislinienlayer Grundsticke_Grundstucksgrenze_Beschr
Hinweislinienverauf
Layer Grundstiicke_Grundsticksgrenze_Beschr
Linienstarke VonLayer .

setrecran

'\. Um bei einer Flache den berechneten Flachenwert mit 4 Nachkommastellen in der Grafik einzufligen, gehen Sie
folgendermafien vor:
1. Rufen Sie den Befehl auf.
2. Wahlen Sie die Flache

3. Haken Sie das Klassenattribut "Berechneter Fldchenwert" an (Das Attribut "Flachenwert" ist der berechnete
Flachenwert, den Sie aber durch einen eigenen Wert im Eigenschaftsmanager tUberschreiben kénnen)

4. Driicken Sie

5. Andern Sie beim Attribut "Text" den Wert auf "<Internal~AreaCalculatedValue#4>"

6. Driicken Sie [OK|

7. Wahlen Sie die Position der Beschriftung in der Grafik

Beschriftungen automatisch freistellen

Automatisches Freistellen von Texten.

Menu: [Beschriften / Andern / Freistellen]

A Fir diesen Befehl brauchen Sie ein eigenes Modul.

Mit dem Modul ,Beschriftungen automatisch freistellen" ersparen Sie sich viel Zeit! Alle Punktnummern, Héhen sowie Beschriftungen
werden intelligent an eine freie Position gerilickt und bei Bedarf mit einer Hinweislinie versehen. Technisch wird dabei jede
Beschriftung, die sich mit einer Linie oder einer anderen Beschriftung tberlappt, sequentiell so verschoben bis ein freier Platz
gefunden wird. Wenn innerhalb eines gewissen Bereichs keine Lésung gefunden wird, bleibt die Position erhalten. Verdrehungen
bleiben immer erhalten.

@ Flachenbezeichnungen, BemalRungen werden bewusst nicht verschoben. Aus Performancegriinden werden
Gelédndemodelle, Symbole auf Linien, Schraffuren und externe Daten nicht als Hindernis berticksichtigt. Damit kénnen
die Beschriftungen auch tber Flachenfillungen zu liegen kommen.
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Befehl aufrufen
Texte wahlen mit Einzelselektion oder auf mit einem Fenster.
Wenn alle Texte, die freigestellt werden sollen selektiert wurden, den Button drucken.

@ Durch die Konfiguration kann die Textfreistellung gesteuert werden.

Beschriftung bearbeiten

Bearbeiten Sie den Textinhalt oder den Stil einer Beschriftung oder eines Textobjekts.
Menu: [ Beschriften / Andern / Bearbeiten] Cmd: [AnnotationEdit]

Doppelklicken Sie mit der [Linken Maustaste auf ein Textobjekt oder einen Beschriftungstext.
GeoDesigner zeigt einen Dialog, in dem Sie den Textinhalt und das Aussehen der Beschriftung beliebig verdndern kénnen.

A Text bearbeiten [m] b4

A S fa[f *NORM_K* -3 + Unten links

Afjatt

Wahrend der Bearbeitung sehen Sie bereits eine Vorschau des Texts in der Grafik.

Um die Bearbeitung abzuschlieRen, bestatigen Sie den Dialog mit @ .

GeoDesigner Ubernimmt die Anderungen umgehend in die Grafik.

Alternative

Starten Sie den Befehl tiber das Menii Beschriften oder (iber das Kontextmenii mittels Rechte Maustaste .
Wahlen Sie ein Textobjekt oder einen Beschriftungstext aus der Grafik.

Die weitere Bearbeitung verlauft wie oben beschrieben.

A Bei Doppelklick auf ein Textobjekt wird dessen Eigenschaft Text geandert:

= Klassenattribute
Text Asfalt

Doppelklicken Sie auf irgendeinen anderen Beschriftungstext (z. B. Punktnummer oder -Hohe), dann bearbeiten Sie
tatsachlich den Wert, der beschriftet wird . In diesem Fall wird der konfigurierte Platzhalter vorgeschlagen:

A Text bearbeiten [m] K

*MNORM* - 15 = Unten links

<nternalFlevations|

® um die Beschriftung eines Textobjekts selbst zu andern, starten Sie erst den Befehl (siehe Alternative ) und wahlen
dann den Beschriftungstext des Textobjekts.

Beschriftung verschieben

Beschriftungen werden auf eine neue Position verschoben

Menu: [Beschriften / Andern / Verschieben] Cmd: [AnnotationMove]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).
Zeigen Sie mit der Maus den Basispunkt der Beschriftung falls Sie mehr als eine Beschriftung oder mehr als ein Objekt gewahlt

haben.
Zeigen Sie mit der Maus die neue Beschriftungsposition.
Alle selektierten Beschriftungen werden auf die neuen Positionen verschoben.

@ Wenn Sie ein oder mehrere Objekte wahlen, werden alle Beschriftungen des Objektes verschoben. Wenn Sie
einzelne Beschriftungen wahlen, werden nur diese verschoben.

@ Wenn Sie beim Position bestimmen die [Shift -Taste halten, dann kénnen Sie sofort die Beschriftung verdrehen.
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Beschriftung kopieren

Bestehende Beschriftungen werden auf eine weitere Position im Plan kopiert.

Menu: [ Beschriften / Andern / Kopieren] Cmd: [AnnotationCopy]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).
Zeigen Sie mit der Maus die neue Beschriftungsposition. Bei der Suche nach der neuen Position unterstiitzt Sie die temporére

Anzeige der Beschriftungen.

Die selektierten Beschriftungen werden entsprechend lhrer Positionsangabe kopiert.

Die kopierten Beschriftungen ibernehmen alle Eigenschaften der originalen Beschriftung und sind genauso mit dem Objekt
verknUpft.

@ Wird das Objekt, zu dem die Beschriftung gehért, gewahlt, so werden alle Beschriftungen des Objekts kopiert.

@ Wenn Sie beim Position bestimmen die [Shift -Taste halten, dann kénnen Sie sofort die Beschriftung verdrehen

Beschriftung verdrehen

Beschriftungen werden um den Einfligepunkt der Beschriftung oder des Blockes rotiert

Menu: [Beschriften / Andern / Verdrehen] Cmd: [AnnotationRotate]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten).

Bestimmen Sie mit folgenden Optionen die Rotation des Textes:

Geben Sie mit der Maus die gewlinschte Verdrehung an

Wahlen Sie die Option "Absoluter Winkel" und geben Sie einen absoluten Winkel ein
Wahlen Sie die Option "Parallel zu Liniensegment" und wahlen Sie ein Segment aus
Wéhlen Sie die Option "Lotrecht zu Liniensegment" und wéhlen Sie ein Segment aus
Wahlen Sie die Option "Um 200 gon drehen"

@ Wenn Sie das Objekt auswahlen, werden alle Beschriftungen um den Objekteinfligepunkt rotiert. Wenn Sie eine
Beschriftung auswahlen, wird diese um einen eigenen Einfligepunkt rotiert. Zusatzliche Texte werden um den
Einfliigepunkt der ersten Beschriftung rotiert.

Punktbeschriftungen an Linienzug ausrichten

Beschriftungen von Punkten die auf einem gewahlten Linienzug liegen werden in Richtung des Linienzuges ausgerichtet.

Menu: [Beschriften / Andern / An Linienzug ausrichten]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einen oder mehrere Linienziige aus (siehe Selektion von Daten).

Nach der Selektion eines Linienzuges werden die Beschriftungen der Punkte die sich auf dem Linienzug befinden ausgerichtet.
Wenn mehrere Linienziige selektiert werden dann werden die Beschriftungen erst nach wahlen von "Fertig" ausgerichtet. Bei der
Auswahl von "Alle" werden sofort alle Linienziige nach Punkten durchsucht und deren Beschriftungen ausgerichtet.

Beschriftung skalieren

Skalierung eines Beschriftungstextes und der Beschriftungseinfiigeposition

Menu: [Beschriften / Andern / Skalieren] Cmd: [AnnotationScale]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).

@ Wenn Sie das Objekt anklicken, werden alle Beschriftungen des Objektes skaliert. Klicken Sie direkt auf die
Beschriftung, um nur diese zu skalieren.
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3. Wéhlen Sie nun zwischen den 2 Optionen (die Voreinstellung ist relative Skalierung):

Relative Skalierung zum aktuellen Wert

Geben Sie den gewiinschten Skalierungsfaktor fir die Darstellung ein (1 = 100%).
Driicken Sie , um den Befehl durchzufiihren und die gewiinschten Beschriftungen zu skalieren

@ Bei der relativen Skalierung wird der eingegebene Skalierungsfaktor mit der aktuellen Skalierung multipliziert. Der
Abstand der Beschriftung wird auch entsprechend dem neuen Skalierungsfaktor multipliziert.

Absolute Skalierung
Geben Sie die gewlinschte Skalierung an

Driicken Sie , um den Befehl durchzufiihren und die gewiinschten Beschriftungen zu skalieren

@ Bei der absoluten Skalierung wird der eingegebene Skalierungsfaktor als neue Skalierung fur die Beschriftung
gesetzt. Der Abstand der Beschriftung wird entsprechend der Differenz der eingegebenen Skalierung der der
Skalierung der Konfiguration mitskaliert. Es wird die aktuelle Skalierung nicht bertcksichtigt.

@ Je nach Voreinstellung der Konfiguration wird der MaR3stab beriicksichtigt oder nicht.

Beschriftungen I6schen

Beschriftungen eines Objekts I16schen

Menu: [ Beschriften / Andern / Léschen] Cmd: [AnnotationDelete]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).

Es werden die markierten Beschriftungen geldscht.

@ Wird ein Objekt gewahlt, so werden alle Beschriftungen des Objekets geldscht.

@ Vordefinierte Beschriftungen werden unsichtbar geschalten

Eigenschaften von Darstellung und MaRstab libernehmen

Position, Verdrehung, Sichtbarkeit und jeder weiteren Formatierung einer Beschriftung von einer anderen Darstellung, Ansicht oder
eines anderen Maf3stabes Gibernehmen

Menu: [Beschriften / Andern / Position iibernehmen] Cmd: [AnnotationPosScaleCopy]

Wenn Sie bereits in einer Darstellung alle Textfreistellungen durchgefihrt haben, ibernehmen Sie mit diesem Befehl die Positionen,
Verdrehungen, Sichtbarkeiten oder alle weiteren Formatierungen auch in andere Darstellungen.

Wahlen Sie die Darstellung von welcher Sie die Positionen ibernehmen méchten

Wahlen Sie die Ansicht von welcher Sie die Positionen Gbernehmen md&chten

Wahlen Sie den MaRstab von welchem Sie die Positionen Gibernehmen méchten

Wird die Option "Position tibernehmen™ gewahlt, so wird die Position des gewahlten Objektes tibernommen.

Wird die Option "Verdrehung iibernehmen" gewahlt, so wird die Verdrehung des gewahlten Objektes tibernommen.

Wird die Option "Sichtbarkeit iibernehmen™ gewanhit, so wird die Sichtbarkeit des gewahlten Objektes tibernommen.

Wird die Option "Formatierung iibernehmen™ gewahlt, so werden alle grafischen Eigenschaften, die nicht zu den o.a.
Eigenschaften zdhlen iGbernommen.

Driicken Sie [OK

Wahlen Sie anschlieRend jene Beschriftungen, fir welche Sie die Eigenschaften ibernehmen wollen.
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A Eigenschaften dbemehmen O X

Wahlen Sie die Quelle aus
Darstellung
Lageplan ~

Ansicht,

alter Stand ~

Malstab

Einstellungen

Position ubemehmen
Verdrehung iibemehmen
Sichtharkeit Gbemehmen

[ Fomatierung ibemehmen

Ol Abbrechen

Beschriftungen einblenden

Unsichtbare Beschriftungen werden sichtbar geschaltet

Menu: [Beschriften / Sichtbarkeit / Einblenden] Cmd: [AnnotationShow]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte um die unsichtbaren Beschriftungen zu visualisieren.

Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie die Beschriftungen die eingeblendet werden sollen, auswahlen kénnen. Wahlen Sie bei
Bedarf weitere Objekte, bei denen die gleichen Beschriftungen eingeblendet werden sollen.

A Beschriftungen einblenden o X

[ <Flachenwert>

E <Hshe>
<Punkinummer>

Beschriftungen einblenden

Alle selektieren Alle deselektiersn

sebcun

Beschriftungen ausblenden

Sichtbare Beschriftungen werden unsichtbar geschaltet
Menu: [Beschriften / Sichtbarkeit / Ausblenden] Cmd: [AnnotationHide]
Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie eine Beschriftung in der Grafik.

Es werden die gewahlte Beschriftung unsichtbar geschaltet.

Alternative

Objektweises Ausblenden von Beschriftungen

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen sie ein oder mehrere Objekte.

Es erscheint ein Dialog, in welchem sie die Beschriftungen, die ausgeblendet werden sollen, auswéahlen kénnen.

A Beschriftungen ausblenden [m} ks

[] <Grundstiscksbeschrifung>
<Hohe>
<Punkinummers

<Text»
Flachenbeschrifung

Beschriftungen ausblenden

Alle selektieren Alle deselektieren

et
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Wahlen Sie bei Bedarf weitere Objekte, bei denen die gleichen Beschriftungen ausgeblendet werden sollen.

Punktnummer einblenden

Punktnummern werden visualisiert

Menu: [Beschriften / Sichtbarkeit / Punktnummer einblenden] Cmd: [PointNumbersShow]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Punkte oder die Option "Alle"

Es werden die Punktnamen eingeblendet. (Abh&ngig von den Datei-Einstellungen werden dabei auch die Region bzw. KG-Nummer

und Subname angezeigt)
Punktnummer ausblenden

Punktnummern werden visualisiert

Menu: [Beschriften / Sichtbarkeit / Punktnummer ausblenden] Cmd: [PointNumbersHide]
Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Punkte oder die Option "Alle"

Es werden die Punktnamen ausgeblendet

Punkthohe einblenden

Punkthéhen werden angezeigt.

Menu: [Beschriften / Sichtbarkeit / Punkthéhe einblenden] Cmd: [PointElevationShow]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Punkte oder die Option "Alle"

Es werden die Punkthéhen visualisiert, wenn diese als Beschriftung konfiguriert sind

Punkthohe ausblenden

Punkthéhen werden ausgeblendet

Menu: [Beschriften / Sichtbarkeit / Punkthéhe ausblenden] Cmd: [PointElevationHide]
Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einzelne Punkte oder die Option "Alle"

Es werden die Punkthéhen ausgeblendet

Hinweislinie aktivieren

Hinweislinie aktivieren fur gewahlte Beschriftungen

Menu: [Beschriften / Hinweislinie / Hinweislinie ein] Cmd: [AnnotationReflineEnable]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).

Die Hinweislinien werden angezeigt.

Alternative

Selektieren Sie Punkte oder Texte

Rufen Sie den Befehl in der Statusleiste oder im Kontextmeni auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Grafik)

Hinweislinie deaktivieren

Hinweislinie deaktivieren fiir gewahlte Beschriftungen

Menu: [Beschriften / Hinweislinie / Hinweislinie aus] Cmd: [AnnotationReflineDisable]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).
Es werden die Hinweislinien bei den gewahlten Beschriftungen ausgeblendet.

Alternative

Selektieren Sie Punkte oder Texte

Rufen Sie den Befehl in der Statusleiste oder im Kontextmenu auf. (Fir das Kontextment klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Grafik)
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Verlauf der Hinweislinie festlegen

Menu: [Beschriften / Hinweislinie / Hinweislinienverlauf] Cmd: [AnnotationReflineAdd]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie jene Beschriftung, deren Verlauf der Hinweislinie Sie festlegen oder &ndern méchten.
Konstruieren Sie Gber die Punktwahl bzw. mit den Konstruktionsmethoden den Verlauf der Hinweislinie neu.
Mit beenden Sie die Konstruktion

@ Die neu konstruierte Hinweislinie wird in jedem Fall angezeigt, auch wenn zuvor die Hinweislinie ausgeblendet war.

@ Wenn Sie ein oder mehrere Objekte gewahlt haben, kénnen Sie nacheinander die Hinweislinien aller gewéahlten
Beschriftungen verandern.

Hinweislinie zuriicksetzen

Hinweislinie zurliicksetzen auf den Ausgangszustand, nachdem der Verlauf der Hinweislinie zuvor veréndert wurde.

Menu: [Beschriften / Hinweislinie / Hinweislinie zuriicksetzen] Cmd: [AnnotationReflineDel]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie einzelne Beschriftungen bzw. ein oder mehrere Objekte durch Klick in der Grafik aus (siehe Selektion von Daten ).

Der verédnderte Verlauf der Hinweislinien wird bei allen gewahlten Beschriftungen auf den Defaultverlauf zurlickgesetzt.

Grundstuicke beschriften

Grundstiicke beschriften

Fugen Sie die Eigentiimerbeschriftungen auf Grundstiicksflachen ein.
Menu: [Beschriften / Andern / Grundstiicke beschriften] Cmd: [PlotAnnotateOwners] Next

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Starten Sie den Befehl Gber das Mend.

Waéhlen Sie die Grundstiicksflachen, welche Sie mit Grundstticksinformationen beschriften mochten, direkt in der Grafik.
Alternative

Selektieren Sie die gewiinschten Grundstiicksflachen in der Grafik.

Rufen Sie den Befehl Uiber das Kontextmeni auf der Rechten Maustaste] oder iber die Multifunktionsleiste auf.

@ Sollten im Datenbestand keine Grundbuch- bzw. Eigentimerdaten vorhanden sein, dann bietet Ihnen GeoDesigner
im Zuge dieses Befehls die Moglichkeit, diese Daten ad hoc zu importieren.

- AnschlieRend zeigt GeoDesigner einen Dialog an, in dem Sie Einstellungen beziiglich der Grundstiicksbeschriftung vornehmen
kénnen:

® « Weitere Eigentiimer zusammenfassen : Hiermit steuern Sie, ob und ab wie vielen Miteigentiimern lediglich ein
Platzhaltertext beschriftet wird.
« max. Eigentiimer : Diese Anzahl von Eigentiimern wird mit dem ausgewahlten Muster beschriftet.
o Ersatztext : Dieser Text wird anstelle weiterer Eigentiimer abschlieend ausgegeben.
» Adressen zusammenfassen : Unterdriick sich wiederholene Adressen bei unmittelbar aufeinander folgenden
Eigentimern.

Nach Bestatigung des Dialogs mittels werden die Grundsticksinformationen zu den gewahlten Grundstiicksflachen ermittelt und
die Beschriftungen erzeugt.
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@ Sie kdnnen die Zusammenstellung der Eigentiimerbeschriftung &ndern, indem Sie eine Eigentiimer-Vorlage
verwenden. Diese kann in den Programm-Einstellungen vorgegeben werden und wird dann in diesem Dialog

standardmaRig vorgeschlagen. Sie kdnnen die aktuell verwendete Vorlage in diesem Dialog auch frei andern oder
auch keine Vorlage verwenden, indem Sie die Einstellung Default wahlen.

@ Die Beschriftung der Eigentimer wird gemaf der ausgewahlten Eigentiimer-Vorlage zusammengestellt. Falls Sie
keine eigene Vorlage nutzen méchten, dann wird von GeoDesigner ein Standardmuster verwendet.Mehr zu Vorlagen
siehe Thema Eigentiimer-Vorlage .

A Um zu gewahrleisten, dass dieser Befehl korrekt arbeitet, ist es notwendig, dass fur die zu beschriftenden Flachen-
Objekttypen die fur die Beschriftung maRgebliche Objektyp-Eigenschaft Fldichenbeschriftungsattribut in der
Konfigurationsdatei definiert ist.

In diesem Beispiel soll ein Attribut namens "Grundstiicksbeschriftung" die Flachenbeschriftung
enthalten. Der Wert dieses Attributes kann dann als <Grundstiicksbeschriftung> in einem Text
verwendet werden, um das Flachenobjekt zu beschriften.

Eigentiimer-Vorlage

Sie kdnnen anstatt einer fix vorgegebenen Beschriftung auch selbst per Vorlage das Format der Beschriftung definieren.
Diese Vorlagendatei findet z. B. in den Funktionen Grundstiicke beschriften und Grundsticksinformationen anzeigen Verwendung.

Sie enthélt Informationen zum Aufbau einer Grundstlcksbeschriftung und ist in Schliissel-Werte - Paare verschiedener Ebenen
gegliedert.

Dabei gelten folgende Grundregeln:

Alles links des Gleichheitszeichens gilt als Variable.

Alles rechts des Gleichheitszeichens gilt als Wert.

Variablen werden mittels <x> ausgewertet ("Wert von x").

Grof3-/Kleinschreibung ist zu beachten (<GST> ist nicht gleich <Gst>, usw.)!

Folgende Ebenen und Schiiissel werden unterstitzt:

Ebenen
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Schliissel

Bedeutung

; beliebiger Text

Zeilen, die mit Semikolon beginnen, gelten als Kommentar und werden nicht ausgewertet.

[Eigentiimerbeschriftung]

Kennzeichnet den Beginn der Vorlage und darf genau 1 Mal vorkommen.

GDB_TXT_TEIL1 = .. Eine quasi beliebige Anzahl von Beschriftungszeilen pro Grundstiick .Diese stellen die oberste Ebene
GDB_TXT_TEIL2 = ..bis der Beschriftung dar.Pro "Teil" wird implizit eine Zeile begonnen. Rechts des "=" Zeichens kénnen
GDB_TXT_TEILn = .. beliebige Schliissel oder Fixtexte stehen.
A Teile werden explizit geordnet, und nicht in der Lesereihenfolge interpretiert, d. h.
GDB_TXT_TEIL2 kommt immer nach GDB_TXT_TEIL1 .
<GDB_EG> Dient als Platzhalter, der pro Eigentiimer wiederholt wird.Muss im Laufe der Datei als Schlissel-Werte -
Paar definiert sein (GDB_EG =..).
<GDB_BA> Dient als Platzhalter, der pro Bendiitzungsabschnitt wiederholt wird.Muss im Laufe der Datei als

Schlissel-Werte - Paar definiert sein (GDB_GA =..).

<GDB_EG_ADR>

Dient als Platzhalter fir die Adresse des Eigentimers und wird verwendet, um sich wiederholende
IAdressen zu unterdriicken.Muss im Laufe der Datei als Schliissel-Werte - Paar definiert sein
(GDB_EG_ADR-=..).

@ Abgesehen von den in der Tabelle beschriebenen Schlisseln (=Variablen) kénnen Sie beliebige weitere Variablen

definieren und aus Fixtexten und bestehenden Variablen zusammensetzen.

Schliissel eines Grundstiicks

Name

Bedeutung

EZ

Einlagezahl des Grundstiicks

Flache

Flache des Grundsticks laut Grundbuch ( nicht des Flachenobjekts im Plan)

Flachenindikator

ebendieser

Grenzkataster |G fur Grundstlicke im Grenzkataster oder leer

Grundbuch Nummer der Katastralgemeinde der EZ (friher Grundbuch)
GST Die Grundstiicksnummer

KG Die Nummer der Katastralgemeinde

Schliissel eines Beniitzungsabschnitts

Name Bedeutung
Benutzungsart |Die ID's von Benltzungsart und Nutzung, getrennt durch ein Leerzeichen.
EMZ Die Ertragsmesszahl des Benutzungsabschnittes
Flache Teilflache des Benlitzungsart

Flachenindikator

ebendieser

BANU

Benlitzungsabschnittsnummer laut BEV-Schnittstellenbeschreibung

BANU lang

Langbezeichnung, die auf Basis der BANU ermittelt wird.

BANU frei

Frei vergebene Kurzbezeichnung der BANU

BANU frei lang

Frei vergebene, "lesbare" Langbezeichnung auf Basis der BANU

Schliissel eines Eigentiimers
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Name Bedeutung
Anteil Eigenttiimeranteil; Kurzform fiir <AnteilZ&hler>/<AnteilNenner>
AnteilNenner [Numerischer Wert des Nenners der Eigentimeraufteilung.
AnteilZéhler [Numerischer Wert des Zahlers der Eigentimeraufteilung.
GeburtsdatumGeburtsdatum des Eigentiimers im Format DD.MM.YYYY , z. B. 01.12.1901
LNR Laufende Nummer
Name Der Nachname
ONR1 Orientierungsnummer 1 - ein Unterschliussel der Adressinformation
ONR2 Orientierungsnummer 2 - ein Unterschlussel der Adressinformation
Ort Wohnort laut Grundbuch
PLZ Postleitzahl
Staat Kiirzel fur den Staat, z. B. "A" furr Osterreich
Strasse Wohnanschrift, tiblicherweise samt Hausnummer
Titel Titel
Typ Typ des Eigentiimers laut Grundbuch
Vorname Der Vorname oder die Vornamen.

pro Einheit wiederholt.

@ Um einen expliziten Zeilenumbruch zu bewirken, verwenden Sie das Semikolon -Zeichen (';').

® Dpie Auswertung der Felder GDB_EG fiir Eigentiimer sowie GDB_BA fiir Beniitzungsabschnitt wird jeweils automatisch

Ein Beispiel:
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;Das ist ein Kommentar
;Er kann an beliebiger stelle stehen...
<Italic> [Eigentilimerbeschriftung]</Italic>

;Kommentare konnen nach Belieben zum besseren Verstandnis eingefiigt werden.

GDB_TXT_TEIL1 Grundstiick: &It;GST&gt; (&1t;KG&gt;)
GDB_TXT_TEIL2 &1t;GDB_BA&gt;
GDB_TXT TEIL3 = &1t;GDB_EG&gt;

;Auch Leerzeilen mittendrin sind kein Problem

;Teile ohne Zuweisung werden ignoriert
GDB_TXT_TEIL4 =
GDB_TXT_TEILS =
GDB_TXT_TEIL6 =
GDB_TXT_TEIL7 =
GDB_TXT_TEIL8 =
GDB_TXT_TEIL9 =
GDB_TXT_TEIL10

;Die folgende Zeile wird pro Eigentimer ausgewertet - das Semikolon im Wert bewirkt einen Zeilenumbruch

GDB_EG = ;&1t;Name&gt; &lt;Vorname&gt; &1t;Titel&gt;, &1t;Anteil&gt; &1t;GDB_EG_ADR&gt;
GDB_EG_ADR = ;&lt;Strasse&gt;;&lt;Land&gt;-&1t;PLZ&gt; &1t;Ort&gt;

GDB_BA = ;&1t;BANU lang&gt;, &lt;Flache&gt;mi#178;

;GDB_BA = ;&1t;BANU frei lang&gt;, &1lt;Flache&gt;qgm

;O0bige Zeile ist auskommentiert - damit kann man gut experimentieren!

Land = A

s;Land ist eine selbst definierte Variable und kann an jeder Stelle eingesetzt werden.

A Adressfelder kénnen in beliebig benannten Variablen verwendet werden. Fir die Unterdriickung aufeinander
folgender, gleicher Adressen wird jedoch nur das Feld GDB_EG_ADR als solche erkannt und bericksichtigt.

@ Die Eigentimer-Vorlagen werden mit der Dateinamenserweiterung .ownertemplate im Windows Programmdaten -
Ordner abgelegt . Um selbst definierte Vorlagen zu verwenden, kopieren Sie diese bitte dorthin - siehe Ubersicht tiber
die Dateien .

Grundstiicksinformationen anzeigen

Zeigen Sie die Eigentumsverhaltnisse fir Grundsticke in einem Dialog an.

Menu: [Beschriften / Andern / Grundstiicksinformationen anzeigen] Cmd: [PlotinfosShow] Next

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Starten Sie den Befehl iber das Mend.

Wahlen Sie die anzuzeigenden Grundstiicksflachen direkt in der Grafik.
Alternative

Selektieren Sie die gewiinschten Grundsticksflachen in der Grafik.

Rufen Sie den Befehl Uber das Kontextmenii auf der Rechten Maustaste] oder tiber die Multifunktionsleiste auf.
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@ Sollten im Datenbestand keine Grundbuch- bzw. Eigentimerdaten vorhanden sein, dann bietet Ihnen GeoDesigner
im Zuge dieses Befehls die Moglichkeit, diese Daten ad hoc zu importieren.

Sind Eigentiimerdaten vorhanden, dann ermittelt GeoDesigner die Eigentiimer der gewéahlten Grundstiicke und zeigt die
Informationen Ubersichtlich aufbereitet in einem Dialog an.

@ Sie kdnnen Inhalte der Liste durch Auswahl nach Bedarf in die Zwischenablage kopieren in anderen Anwendungen
einfigen.

@ Sie kénnen die Zusammenstellung der Eigentimerbeschriftung dndern, indem Sie eine Eigentiimer-Vorlage
verwenden. Diese kann in den Programm-Einstellungen vorgegeben werden und wird dann in diesem Dialog

standardmaRig vorgeschlagen. Sie kdnnen die aktuell verwendete Vorlage in diesem Dialog auch frei andern oder
auch keine Vorlage verwenden, indem Sie die Einstellung Default wahlen.

@ Die Beschriftung der Eigentimer wird gemaf der ausgewahlten Eigentiimer-Vorlage zusammengestellt. Falls Sie
keine eigene Vorlage nutzen méchten, dann wird von GeoDesigner ein Standardmuster verwendet. Mehr zu Vorlagen
siehe Thema Eigentiimer-Vorlage .

Flurstiicke - Eigentiimer-Informationen anzeigen

Zeigen Sie die Eigentumsverhaltnisse fir Flurstiicke in einem Dialog an.

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Deutschland".

Starten Sie den Befehl Gber das Mend.

Waéhlen Sie die Flurstiicke, welche Sie mit Informationen beschriften méchten, direkt in der Grafik.

Alternative

Selektieren Sie die gewiinschten Flurstiicke in der Grafik.

Rufen Sie den Befehl (iber das Kontextmenii auf der Rechten Maustaste] oder tiber die Multifunktionsleiste auf.
Nach Befehlsaufruf wird tGber einen Dialog das Format der Beschriftung festgelegt.

@ Sie kdnnen Inhalte der Liste durch Auswahl nach Bedarf in die Zwischenablage kopieren in anderen Anwendungen
einfigen.

Flurstiicke mit Eigentiimer-Informationen beschriften

Figen Sie die Eigentimerbeschriftungen auf Flurstlcksflachen ein.

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Deutschland".

Starten Sie den Befehl Gber das Mend.

Waéhlen Sie die Flurstiicksflachen, welche Sie mit Flurstiicksinformationen beschriften méchten, direkt in der Grafik.
Alternative

Selektieren Sie die gewlinschten Flurstiicke in der Grafik.

Rufen Sie den Befehl (iber das Kontextmeni auf der Rechten Maustaste] oder iber die Multifunktionsleiste auf.
Nach Befehlsaufruf wird Uber einen Dialog das Format der Beschriftung festgelegt:

Eigentimer-Vorlage: Diese gibt an, welche Informationen in der Beschriftung angeftihrt werden.
Weitere Eigentimer zusammenfassen: Beschrankt die Ausgabe von zu vielen Eigentimern. Ist die maximale Anzahl an Eigentimern
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erreicht, wird danach der Ersatztext ausgegeben.
Adressen zusammenfassen: Gleiche Adressen von mehreren Eigentimern werden zusammengefasst.
Uber die Eigentiimer-Vorlage wird angegeben, in welches Sachdatenfeld die Informationen geschrieben werden:

'\ [Beschriftungsattribut] NAME = Eigentimer
Im obigen Beispiel werden die Eigentiimer-Informationen in das Attribut <Eigentiimer> geschrieben. Uber diesen
Weg kénnen die Sachdaten von Flurstiicken mit Eigentiimern, Buchungsblatthnummer oder anderen ALKIS-
Eigentimer-Informationen ergénzt werden.

Daten

Koordinate ermitteln

Die Koordinaten des gewahlten Punkts werden im Protokoll ausgegeben.
Menu: [Daten / Koordinate ermitteln] Cmd: [PointDefine]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einen Punkt

Die Koordinaten des gewahlten Punkts werden im Protokoll ausgegeben.

Messen Orthogonaldistanz

Die Orthogonaldistanz zwischen einer Basisgeraden und einem Punkt wird berechnet

Menu: [Daten / Messen Orthogonaldistanz] Cmd: [ OrthogonalDistanceMeasure]

Rufen Sie den Befehl auf.

Bestimmen Sie eine Basisgerade durch Wahlen

2er Punkte

eines Liniensegments

Wenn Sie 2 punkte wahlen, erhalten Sie nach Auswahl des ersten Punktes ein Gummiband mit Informationen zur Distanz und
Richtung. Nach der Auswahl des 2. Punktes wird eine Hilfslinie zwischen den beiden Punkten dargestellt.

Wenn Sie ein Liniensegment wahlen, wird dieses hervorgehoben

Nach der Auswahl der Basisgerade wird die Orthogonaldistanz zur aktuellen Mausposition temporér in der Grafik dargestellt.
Geben Sie den dritten Punkt an.

Messen Distanz zw. 2 Punkten

Die Distanz und der orientierte Richtungwinkel werden zwischen gewahlten Punkten berechnet

Menu: [Daten / Messen Distanz zwischen 2 Punkten] Cmd: [distancebetween2]

Rufen Sie den Befehl auf.

Bestimmen Sie die Distanz durch die Wahl von

2 Punkten

einem Liniensegment

einem Bogensegment

Wenn Sie die Distanz Uber 2 Punkte wahlen, wird nach Auswahl des ersten Punktes ein Gummiband mit Informationen zur aktuellen
Distanz und Richtung temporar dargestellt.

@ Wenn Sie ein Bogensegment oder ein Liniensegment gewahlt haben, wird die Distanz zwischen Anfangspunkt und
Endpunkt berechnet.

Nach der Wahl der Option Fertig werden alle Messungen paarweise im Protokoll ausgegeben.

Messen Distanz fortlaufend

Die Distanz und der orientierte Richtungwinkel werden zwischen gewahlten Punkten berechnet
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Menu: [Daten / Messen Distanz fortlaufend] Cmd: [ DistanceBetweenPoints]

Rufen Sie den Befehl auf.

Bestimmen Sie die Distanz durch die Wahl von

2 Punkten

einem Liniensegment

einem Bogensegment

Wenn Sie die Distanz Uber 2 punkte wahlen, wird nach Auswahl des ersten Punktes ein Gummiband mit Informationen zur aktuellen
Distanz und Richtung temporéar dargestellit.

@ Wenn Sie ein Bogensegment oder ein Liniensegment gewahlt haben, wird die Distanz zwischen Anfangspunkt und
Endpunkt berechnet.

pd

ach der Wahl der Option Fertig werden alle Messungen paarweise im Protokoll ausgegeben.

@ Beim fortlaufenden Messen einzelner Punkte beginnt jede neuerliche Messung beim zuletzt gewahlten Endpunkt.

Berechnung eines Winkels

Der Winkel zwischen 3 Punkten, 2 Geraden, oder einer Gerade und einem Punkt wird berechnet

Menu: [Daten / Messen Winkel zwischen 3 Punkten] Cmd: [AngleBetweenPoints]

Rufen Sie den Befehl auf.

Bestimmen Sie den Winkel anhand von

3 Punkten

einem Liniensegment und einem Punkt

2 Liniensegmenten

Wenn Sie 3 Punkte wahlen, erhalten Sie nach Auswahl des 1. Punktes ein Gummiband mit Informationen zur Distanz und Richtung.
Nach der Auswahl des 2. Punktes wird eine Hilfslinie zwischen den beiden Punkten dargestellt. Das Gummiband wird wieder vom 1.
Punkt weg gezeichnet, und es werden die Distanz zum Basispunkt und der Winkel zur Basislinie dargestellt.

Wenn Sie ein Liniensegment und einen Punkt wahlen, wird das Liniensegment hervorgehoben und ein Gummiband vom Startpunkt des
Segments zum Punkt gezeichnet.

Wenn Sie 2 Liniensegmente wahlen, werden diese hervorgehoben. Die beiden Liniensegmente miissen aber einen gemeinsamen
Stutzpunkt aufweisen.

FlachenausmaR manuell ermitteln

Berechnen einer Fldche durch Zeigen in der Grafik.

Menu: [Daten / FlichenausmaR manuell ermitteln] Cmd: [AreaManuallyCalc] Next

Rufen Sie den Befehl auf

(Optional): Wahlen Sie eine Flache aus, deren Wert Sie manuell ermitteln méchten.

Wahlen Sie die Eckpunkte der Flache oder die begrenzenden Linienzugsegmente

Bestéatigen Sie mit oder wahlen Sie die Option "Fertig"

Der Flachenwert wird im Protokoll ausgegeben.

Wenn Sie in Schritt 2. eine Flache selektiert haben, wird deren Fldchenwert auf den ermittelten Wert gesetzt.

@ In den Datei-Einstellungen aktivieren Sie bei Bedarf die FIachenreduktion bzw. ein detailliertes Flachenprotokoll.

Punkte umnummerieren

Umbenennen

Mit dem Massenbefehl Punkte umbenennen wird eine gré3ere Anzahl an Punkten Uber verschiedene Einstellungen umbenannt.

Menu: [Daten / Punkte / Umnummerierung] Cmd: [PointsRenumber]
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Umbenennungs-Eigenschaften

@ Inkrementierenab  [5 B EIE
(O Additionskonstante

Q Tabelle

Punktnamen
@ Selektion in der Grafik

O Punktnummembersich

Startpunkt [

Endpunit [

- trechen

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Umbenennungs-Eigenschaften. Folgende Umbennenungsarten sind méglich:

Additionskonstante : Das System erh6ht den numerischen Teil der Punktbezeichnungen aller gewéahlten Punkte um die
Additionskonstante. (z.B.: Additionskonstante = 5, Punkt = A1, Ergebnis = AB)

Inkrementieren ab : Die gewdhlten Punkte werden beginnend mit der gewahlten Startpunktnummer umbenannt.

Tabelle : Das System benennt die gewahlten Punkte entsprechend einer in einer Textdatei definierten Tabelle um. Geben Sie daher
den Pfad der Textdatei an. Details dazu siehe Umbenennen mit Tabelle .

Wahlen Sie den Startpunkt ab dem umbenannt werden soll.

Wahlen Sie den Endpunkt bis zu dem umbenannt werden soll.

Klicken Sie auf [Ok .

Die Punkte zwischen Start- und Endpunkt werden umbenannt und die Berechnung wird protokolliert.

A Ob ein Punkt umbenannt wird, wenn der Zielname bereits besteht, hangt von der Umbenennungsmethode ab:
» Mittels Additionskonstante und Tabelle erfolgt dann keine Umbenennung .
¢ Mittels Inkrementieren ab werden bestehende Namen ausgelassen und es erfolgt eine Umbenennung auf die ndchste
freie Nummer .

Umbenennen mit Tabelle

Benennen Sie Punkte anhand tabellarisch beschriebener Muster um.
Rufen Sie den Befehl Punkte umbenennen auf.

Waéhlen Sie die Option Tabelle .
Wahlen Sie eine giiltige Punktnamentabelle (Dateierweiterung .pointnaming )) mittels Dateiauswahl [..] aus.

@ GeoDesigner fiihrt Sie beim Klick auf den Button direkt in das entsprechende Vorlagenverzeichnis.

Selektieren Sie den Punktnummernbereich in der Grafik oder durch Eingabe im Dialog.
Bestétigen Sie den Dialog mit [OK].
Die Punkte zwischen Start- und Endpunkt werden umbenannt und die Berechnung wird protokolliert.

(D Standardmafig wird eine Vorlagendatei mit GeoDesigner installiert, welche die méglichen Umbenennungsmuster
veranschaulicht. Diese Datei finden Sie im Verzeichnis C:\ProgramData\rmDATA\GeoDesigner\Templates\Tables

Dateiaufbau

Zeilen die mit einfachen Hochkomma (') beginnen, werden als Kommentarzeilen interpretiert und nicht ausgewertet.
Alle Gbrigen Zeilen werden eingelesen und als Quelle- - Ziel Paar interpretiert.
Jedes Muster kann eine Reihe von Platzhalterzeichen ( Wildcards ) sowie fixe Bestandteile ( Literale ) umfassen.
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Zeichen Bedeutung
& ( Ampersand ) (Steht flir ein Leerzeichen.

% ( Prozent ) Eine beliebige Ziffer (numerisch)

? ( Fragezeichen )Ein beliebiges Zeichen (alphanumerisch)

* ( Asterisk ) Beliebiger Text von beliebigem Inhalt (alphanumerisch)

A Pro Umbenennung wird das jeweils erste zutreffende Muster angewendet, d. h. spezielle Muster miissen oberhalb
generellerer Muster definiert werden.

Beispiele

030[TP30-182T1

Punkt 3030 wird zu TP30-182T1. Alle anderen Punkte werden nicht umbenannt.

Alle Punkte bekommen den Text "PP" als Prafix vorangestellt (zB 123 wird zu PP123, 5a wird zu PP5a, ...)

5%%%PP&%%%

Alle "5000er" werden zu "PP's" (zB 5023 wird zu "PP 023", 5120 wird zu "PP 120", ...)

10000%%%

TP %-%%

1000%% %%

TP%%-%%

100%% %% %

TP%%%-%%

Alle "10Mio" werden zu "TP's" ('zB 10000345 wird zu TP3-45, 10002345 wird zu TP23-45, ...).
Anmerkung: Hier sieht man auch, wie generelle/spezielle Muster gereiht werden missen.[/Example]

Beispiele fiir Anderung der KG-Nummer bzw. Gemarkung

Die KG-Nummer bzw. Gemarkung 56387 wird bei allen Punkten eingetragen, die noch keine KG bzw. Gemarkung haben

w =]
W
o
-_—
\‘
#
—

Die KG-Nummer (Gemarkung) 33017 wird von allen Punkten entfernt (alle anderen KG's bzw. Gemarkungen bleiben unveréndert)

Andert alle Punkte mit KG-Nummer (Gemarkung) 33012 auf KG-Nummer (33013).

P07

Erganzt die fihrende Null bei vierstelligen KG-Nummern bzw. Gemarkungen.

Freie Punkthummern

Mit der Methode Freie Punktnummernbereiche werden nicht verwendete Punktnummern aufgelistet.

Menu: [Daten / Freie Punktnummern] Cmd: [PointNumbersFreeShow]

A Freie Punkte ermitteln [m} X

Eingabe

Startpunktbezeichnung ] B EE

Endpunktbezeichnung |4 - =

Speichem

b

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den Startpunkt ab dem die freien Punktnummern gesucht werden sollen.
Wahlen Sie den Endpunkt bis zu dem die freien Punktnummern gesucht werden sollen.
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Wahlen Sie einen giiltigen Dateipfad zu einer Textdatei, falls Sie die freien Punktnummern in dieser speichern wollen.
StandardmaRig wird im Protokoll der Bereich zwischen den Punkten angegeben.

Klicken Sie auf [Ok .

Die freien Punktnummernbereiche werden im Protokoll aufgelistet. Falls ein giltiger Pfad angegeben wurde, werden die
Punktnummern auch in der jeweiligen Textdatei abgespeichert.

(D Beachten Sie, dass nur nummerische Punktnummern ausgewahlt werden kénnen.

Punkte loschen

Mit dem Massenbefehl Punkte 16schen werden Punkte, die in einem von Start- und Endpunkt eingegrenzten Bereich liegen, geldscht.

Menu: [Daten / Punkte 16schen] Cmd: [PointsDelete]
A Punkts

Punkinamen
Staripunkt [sa74 z =

Endpunkt [r248

Ok Abbrechen

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie den Startpunkt ab dem die Punkte geldscht werden sollen.

Wahlen Sie den Endpunkt bis zu dem die Punkte geléscht werden sollen.

Klicken Sie auf [Ok .

Die Punkte zwischen Start- und Endpunkt werden aus dem aktiven Projekt geléscht und die Berechnung wird protokolliert.

@ Es wird fur die Berechnung des Punktebereichs der numerische Teil betrachtet. Alle anderen Teile des Punktnamens
missen gleich sein. (z.B.: A1 - A9 is korrekt, A5B2 - A7 ist falsch)

Koordinatenverzeichnis/Protokoll

Ein Protokoll fur die ausgewdhlten Punkte wird angezeigt.

Menu: [Daten / Protokoll] Cmd: [ PointProtocolShow]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Punkte, die im Protokoll angezeigt werden sollen.
Die Punkte werden im Arbeits- oder Benutzerprotokoll ausgegeben

Flachen ungiiltig setzen

Ermdglicht das Ungiiltig setzen von berechneten Flachen.

Menu: [Daten / Flichen ungiiltig setzen] Cmd: [AreaSetinvalid] NextEine referenzierte Flache ist ungiltig, wenn die Flachenumgrenzung nicht
bekannt ist. Mit diesem Befehl wird die vorhandene Flachenumgrenzung einer Flache geléscht. Dies hat zur Folge, dass der
Flacheninhalt und die Topologie dieser Flédche nicht mehr bekannt ist.

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine oder mehrere Flachen in der Grafik

Sind die gewahlten Flachen berechnet, so werden diese ungiiltig gesetzt.

@ Nicht berechnete oder Freie Fldchen werden ignoriert.

Flacheneditor
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Mit Hilfe des Flacheneditors werden die Flachen der Datei Gbersichtlich dargestelit.
Menu: [Daten / Flicheneditor] Cmd: [AreaEditorShow] Next## Flacheneditor
Der Flacheneditor erlaubt die Anderung einzelner Attribute einer Flache.

A Flacheneditor ] x
Filter Flachennummer - Flachennu
Fléchannurmmer Allgermein Klassenatribute =
Flachennummer Typ Flachenwert
225/59 Grundstiick
225/60 Grundstlick
22561 Grundstiick
225/66 Grundstlick
225/68 Grundstiick
22569 Grundstlick
N o 225[74 Grundstiick
Ermag las Bearbeiten
aller Flachen des aktiven 22/7% Grundsliick
Projekis. 285[77 Grundstlick
Mit Doppelklick auf die 225/86 Grundstiick
Flache zoomen Sie zur 225/87 Grundstiick
Flache in der Grafik. 225/88 Grundstiick
22595 Grundstick Grenzkataster
22595 Grundsfiick
22547 Grundshick Grenzkataster
i EEsAT Grindshick Grenzkataster
8935 Grundstiick
v
Aftribute auswahlen Laschen
Schlieflen

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Befehl auf.

Der Flacheneditor wird gedffnet.

Durch Doppelklick in eine Tabellenzelle kann diese bearbeitet werden.

Flache l6schen

Flachen werden Uber [Léschen Jaus dem Projekt entfernt. Es wird immer der aktuell in der Liste markierte Flache geléscht. Flachen
kénnen nur geléscht werden, falls sie sichtbar sind.

Flache filtern

Die Flachenliste kann auch gefiltert werden:

Auswahl des Filterattributes im Dropdownfeld neben dem Textfeld und Eingabe des Filters in das Textfeld.
Filtern nach Flachenversion durch Auswahl einer anderen Version im Dropdownfeld rechts oben im Fenster.
"Alle": Alle Punkte im aktiven Projekt werden dargestellt.

"Keine": Nur Punkte ohne Version werden in der Liste angezeigt.

Eindeutige Version: Nur Punkte mit der gewahlten Version werden in der Liste angezeigt.

Attributauswahl

Andern Sie die angezeigten Attribute durch einen Klick auf [Attribute auswéahlen|

A Attributauswahl ] x
Verfiighare Atiibute Ausgewhite Atribute
| Objektkiasse - Intern ~ Flachennummer - Flachennummer
|1 - Interm Typ- Allgemein
| Grundstiicksbeschiifung - Typat Flachenwer- Klassenatiibute
|Version - Intem
| Aktion - Intern

| Sichtbarkeit - Allgemein

| Anzeigereihenfolge - Allgemein
| Beschrifungsanzahl - Allgemein
|Farbe - Allgemein

| Layer - Aligemein

| Linientyp - Aligemein

bty the Amswahil dot | Linientypfaktor - Aligemein

% y = |Linienstarke - Allgemein
Auribute, die als Spalte in | Symbele aussparen - Allgemein =
der Punktliste dargestellt | Transparenz - Allgemein -
werden. | Mebenfiachen - Allgemein

| editierte Objektdarstellung - Allg:
| Layer - Schraffur 1

| Farbe - Schrafiur 1

| Linienstarke - Sehraffur 1
EHintergrundferbe-Scmaml 1
|Mame - Schraffur 1

| Verdrehkonfiguration - Schraffur
| Skalierung - Schraffur 1

| relativer Drehwinkel - Schraffur 1
| Sichtbarkeit- Schraffur 1

|Or Sehraffur 1%

sebcun

In der linken Liste sehen Sie alle vorhandenen Attribute, in der rechten Liste die Attribute, die im Editor angezeigt werden. Mit [>| figen
Sie Attribute in Ihre Ansicht ein, mit [< entfernen Sie die Attribute aus der Ansicht.
Wenn der Dialog tiber [OK Jgeschlossen wird, werden die Anderungen in der Grafik ibernommen. Beim SchlieRen iiber

werden die Anderungen verworfen und alles bleibt beim Alten.
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Flachenprotokoll

Protokoll der Flachenberechnung.

Menu: [Daten / Flichenprotokoll] Cmd: [AreaProtocolShow] Next
Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie referenzierte Flachen in der Grafik

Die Fl&dchenberechnung werden protokolliert.

[ Protokoll 1 x
Berechnete Flachen

Flichenreduktion nicht aktiv / Mittlere Hohe bei Flichenreduktion nicht beriicksichtigt
Streckenreduktion nicht aktiv

Berechnung ohne gerundste Koordinaten

Es wurde 1 Fliche berechnet:

Bezeichnung Objekttyp Flichenwert Umfang 2d
Grundstiick 25913,0000 853,31

P 2von 2 - Y]

Arbeitsprotokoll Benutzerprotokoll Fehlerpratokoll

@ In den Datei-Einstellungen aktivieren Sie bei Bedarf die FIachenreduktion bzw. ein detailliertes Flachenprotokoll.

Anbindung rmGEO

Eine rmGEO-Datenquelle kann auf 2 Arten angebunden werden

Automatischer Abgleich

Die Anbindung von rmGEO an GeoDesigner erfolgt als Datenbank-Anbindung mit einer 1:1-Beziehung. Das bedeutet, dass an ein
Projekt genau eine rmGEO-Datenbank angebunden werden kann, und alle Daten (Punkte) sowohl in rmGEO als auch in
GeoDesigner gleichzeitig vorhanden sind.

Punkte aus und zu anderen rmGEO-Datenquellen werden Uber eine eigene Import-Export-Schnittstelle in GeoDesigner transferiert.

Das Speichern einer mit rmGEO verbundenen GeoDesigner -Datei wird ausschlieRlich vom Anwender ausgelést: Alle Anderungen
werden erst nach dem Speichern sowohl in rmGEO als auch in GeoDesigner abgelegt. Trotzdem haben rmGEO und GeoDesigner
immer den gleichen Dateninhalt, da jeder Editiervorgang temporéar sofort in eine Arbeitskopie der originalen rmGEO-Datenquelle
Ubertragen wird. Nach dem Speichern wird die originale rmGEO-Datenquelle mit der Arbeitskopie Gberschrieben.

Alle Daten sind sowohl in GeoDesigner als auch in rmGEO editierbar: Durch einen Wechsel nach rmGEO wird die GeoDesigner -
Datei fir Eingaben gesperrt, und rmGEO als Arbeitskopie gedffnet. Wechselt man zuriick nach GeoDesigner , wird rmGEO
geschlossen und alle Anderungen sofort nachgefiihrt.

Auch wenn Daten bei geschlossenem Projekt in rmGEO geéndert werden, wird dies beim nachsten Offnen des Projektes {iber die
Konsistenzpriifung nachgefuhrt.

Beim Starten einer Verbindung und beim Offnen eines mit rmGEO verbundenen Projektes wird die Konsistenz auf beiden Seiten
geprift und hergestellt - Der Vorrang kann bei einer Kollision fiir jeden Punkt entweder fir rmGEQ oder fiir rmMAP vergeben werden.
Es MUSS immer ein Vorrang vergeben werden, es ist also nicht mdglich, einzelne Punkte nicht abzugleichen. Der Abgleich erfolgt
immer fir den gesamten Punkt und dessen Attribute, unterschiedliche Vorrangvergaben fir verschiedene Attribute desselben
Punktes sind nicht zulassig.

Die Konsistenz wird ebenfalls automatisch gepriift, wenn Einstellungen im Verbindungsmanager gedndert werden, oder wenn Daten
aus dem Projekt nachgeladen werden.

Es werden auf jeden Fall folgende Attribute abgeglichen: Lagekoordinaten, Hohe, Punkttyp, Festcode, Messcode.

Der Abgleich von weiteren Attributen kann vom Anwender gesteuert werden: Jene Attribute aus rmGEO, welche in GeoDesigner nicht
als Klassenattribute definiert wurden, werden nur nach Wunsch des Anwenders nach GeoDesigner Ubertragen. Attribute in
GeoDesigner werden nur dann (auf Wunsch) nach rmGEOQ (bertragen, wenn diese in rmGEQ auch angelegt sind.

164/566



Ist in GeoDesigner die Versionierung aktiv, werden Punkte in folgender Weise abgeglichen: Neue Punkte aus rmGEO werden immer
in der aktuell eingestellten Version laut Verbindungsmanager nach GeoDesigner tbertragen. Versionierte Punkte aus GeoDesigner
werden in der hochsten Version nach rmGEO Ubertragen. Diese hdchste Version kann im Verbindungsmanager auch herabgestuft
werden, sodass auch Punkte niedriger Versionen nach rmGEO Ubertragbar sind.

Manueller Abgleich

Hier wird Gber den Verbindungsmanager eine Zuordnung zu einer rmGEO-Datenquelle erstellt.Der Abgleich erfolgt hier nicht bei

einem Speichern bzw. Offnen eines Projekts automatisch, sondern wird iber 3 Befehle manuell angestoRen.
Abgleich zur rmGEOQO-Datenquelle

Export zur rmGEQO-Datenquelle

Import aus rmGEQO-Datenquelle

rmGEO Verbindungsmanager

rmGEO Verbindungsmanager

Daten/ rmGEO-Verbindungsmanager

Cmd: [RmgeoConnectionManager]

Next

Uber den Verbindungsmanager wird eine neue Verbindung zu einer rmGEO-Datenquelle hergestellt, die Einstellungen einer
bestehenden Verbindung gedndert oder eine Verbindung getrennt.

Sie kénnen wahlen zwischen

dem automatischen oder dem

manuellen Abgleich.

Automatischer Abgleich mit rmGEO

A Assistent - Verbindung bearbeiten [} x

(@ Automatischer Abgleich () Manueller Abgleich
Verbindung
Bite wilhlen Sie eine rmGED Dofe: 1B

Konsistenz
Stendardprioritat fur Konflikdislog | mGEQ ~

Prioritat flr Punkityp mGEQ v

Um eine rmGEO-Datenbank
anzuhangen, muss zuerst
die Datenquelle ausgewahit
werden. AnschlieRend
kdnnen die jeweiligen

Einstellungen vorgenommen

werden.

Atribute: Indikatoren

—

Rufen Sie den Befehl auf, um den Verbindungsmanager zu starten

Ist noch keine rmGEO-Datenquelle verbunden:

Der Verbindungsmanager wird gedffnet

Wahlen Sie den Pfad zur neuen rmGEO-Datenquelle

Wahlen Sie weitere Optionen

Drticken Sie @ , um die Einstellungen zu Gbernehmen.

Es erfolgt eine Abfrage, ob das Projekt gespeichert werden soll.

Es werden alle Daten abgeglichen (Siehe Konsistenzprifung ) und die Verbindung hergestellt.
Ist bereits eine Verbindung zu einer rmGEO-Datenquelle vorhanden:

Der Verbindungsmanager wird gedffnet

Andern Sie nach Bedarf die gewiinschten Einstellungen

Drticken Sie @ , um die Einstellungen zu Gbernehmen.

Je nach erfolgten Anderungen der Einstellungen werden alle Daten abgeglichen .
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Im Verbindungsmanager wird folgendes festgelegt:

Pfad zum neuen rmGEO-Projekt

Prioritat fiir Punkttyp : Ist die Option Grafik gesetzt, werden bei Differenzen im Punkttyp immer die Punkttypen aus der
GeoDesigner Zeichnung verwendet und in rmGEO automatisch tberschrieben. Ist die Option auf rmGEOQ gesetzt, erfolgt der
Abgleich gemaR den Einstellungen beim Vorrang fur bestehende Punkte. Alle anderen Attribute werden IMMER gemaf den
Vorrangeinstellungen behandelt.

Standardprioritét fiir Konfliktdialog fur bestehende Punkte der GeoDesigner Datei: Werden beim Abgleich Inkonsistenzen
gefunden, werden diese in einer Liste ausgegeben. In dieser Liste wahlt der Anwender fir jeden Punkt aus, ob dieser aus rmGEO
oder aus GeoDesigner tbernommen wird. Die Einstellung gibt an, ob rmGEO oder GeoDesigner defaultmafig als Vorrang eingestellt
ist.

Steuert den Abgleich der Attribute.

Grundsétzlich werden automatisch alle Attribute gleichen Namens abgeglichen, welche in rmGEO definiert sind und in GeoDesigner
als Klassenattribute vorliegen.

Attribute, die in GeoDesigner nicht als Klassenattribute vorliegen, kdnnen vom Anwender bei Bedarf gemappt werden. Gemappte
Attribute werden, sofern sie bei einem Objekt nicht bereits vorkonfiguriert sind, als freie Attribute hinzugefiigt.

Einen Sonderfall stellt das Attribut Klassifizierung dar. Wenn Punkte in der Version neu von GeoDesigner nach rmGEOQ ubertragen
werden, wird bei den Punkten in rmGEOQ das Attribut Klassifizierung gesetzt. Zusatzlich wird auch das rmGEO-Attribut
KlassifizierungBer mit dem Wert aus der Version berichtigt gesetzt.

Hier kbnnen Mappings von rmGEO-Festcodes zu Indikatoren konfiguriert werden. Je nach Indikator wird fur jeden Punkt
der Anderungsschutz unterschiedlich gesetzt.

@ Ist in GeoDesigner die Versionierung aktiv, dann werden Punkte jeweils in ihrer letztgiltigen Version nach rmGEO
Ubertragen.

(D Neue Punkte in rmGEO werden in die in GeoDesigner gerade aktive Version eingefugt, sofern in rmGEO keine
Version gesetzt ist.

@ Wenn Sie einen Punkt in GeoMapper umbennenen, wird beim Abgleich mit rmGEO auch der entsprechende GNSS-
Punkt im Stand 989 mit umbenannt.

Manueller Abgleich mit rmGEO

A Assistent - Neue Verbindung erstellen [m] x

@ [Es wurde keine Datei angegeben.
_) Automatischer Abgleich (@) Manueller Abgleich
Werbindung
@) Datei () Zentrale Datenbank
Bitte wahlen Sie sine mGED Datel x
Aftribut-Mapping
Mapping-Datei ra stenverzeict vy

[] Leere Attributwerte ignorieren

Einstellungen

[ Abgleich beim SchiieBen aufrufen

Eitter
[[] Geometrischer Filter

[] Nur sichtbiare Punkte

Ok Abbrechen

Rufen Sie den Befehl auf, un den Verbindungsmanager zu starten
Wabhlen Sie Datei fir eine dateibasierte rmGEOQO-Datenquelle (RMG-Datei) oder Zentrale Datenbank um ein rmGEO-Projekt aus einer
Oracle- bzw. SQL-Server-Datenbank anzubinden.
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Weiters werden folgenden Einstellungen festgelegt:

Attribut-Mapping : Diese Einstellung ist optional.

Ist aber eine Datei angegeben, werden die darin aufgelisteten rmGEO-Attribute mit Attributen zu GeoDesigner Punkten abgeglichen.
Die Datei ist eine normale Textdatei bestehend aus 2 Spalten, die durch Leerzeichen bzw. Tabulatoren getrennt sind. In der ersten
Spalte steht das rmGEO-Attribut, in der zweiten Spalte das GeoDesigner Punktattribut.

Leere Attributwerte ignorieren : Im Abgleichsdialog gibt es Einstellungen fiir den Vorrang (Attribut aus rmGEO gewinnt oder
Attribut aus GeoDesigner gewinnt). Ist einer der beiden Attribute leer und diese Option aktiv, wird standardmaRig immer das befillte
Attribut verwendet.

@ Folgende Attribute in rmGEOQO werden immer abgeglichen und missen im Attribut-Mapping nicht beriicksichtigt
werden:
¢ Koordinaten (Y, X und H),
¢ Pkttyp, Festcode,
¢ Messcode,
« Klassifizierung bzw. KlassifizierungBer,
¢ Vhw/GFN,
e Status
¢ sowie alle Attribute, die in rmGEO und GeoDesigner gleich heien und den gleichen Datentyp haben.

Abgleich beim SchlieBen aufrufen : Ruft den Abgleich automatisch beim SchlieRen eines Projektes auf.

Filter:

Geometrischer Filter: Schranken Sie den Bereich durch Klick auf [..] raumlich ein. Dabei kénnen Sie ein Rechteck aufziehen oder in
den Optionen zur polygonalen Auswahl wechseln.

Nur sichtbare Punkte: Nur in der Grafik sichtbare Punkte werden abgeglichen

Automatischer Abgleich mit rmGEO

Rufen Sie den Befehl auf, um den Verbindungsmanager zu starten

Klicken Sie den Button [#] neben dem Verbindungsnamen und bestéatigen Sie den Dialog mit @ .

Vor dem Beenden der Datenquelle muss das Projekt gespeichert werden; eine entsprechende Abfrage wird aufgerufen
Wahlen Sie, ob das Projekt gespeichert werden soll

Wird das Projekt gespeichert, wird die Verbindung zur rmGEO-Datenquelle beendet

Wird das Projekt nicht gespeichert, bleibt die Verbindung zur rmGEO-Datenquelle aufrecht

@ Sollen Anderungen nicht nach rmGEO (ibertragen werden, muss das Projekt ohne Speichern beendet werden.

Konsistenzpriifung

Die Konsistenzprifung erfasst alle Punkte einer GeoDesigner Datei und einer rmGEO-Datenquelle. Diese Punkte werden auf
gegenseitige Unterschiede geprift, die Unterschiede werden in einer Inkonsistenzliste angezeigt. Der Anwender entscheidet fir jeden
Punkt, welche Variante lbernommen wird.

NextFix geprift werden:

Lagekoordinaten

Hohe

Festcode

Messcode

Wird aufgrund einer Einstellung im Verbindungsmanager der Punkttyp nicht automatisch aus GeoDesigner ibernommen, wird auch
dieser auf Konsistenz gepriift.

Zusatzlich werden je nach Anwendereinstellungen (Attributmapping) auch weitere rmGEO-Attribute abgeglichen (siehe
Verbindungsmanager ).

Die Konsistenzprifung wird in folgenden Fallen aktiv:
Beim Herstellen einer rmGEO-Verbindung
Punkte, die nur in einem Programmteil vorhanden sind, werden automatisch tUbertragen
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Punkte, die in beiden Programmteilen mit unterschiedlichen Attributen vorhanden sind, werden in der Inkonsistenzliste angezeigt.
Beim Andern der Verbindungseinstellungen (Attributmapping)

Beim Erweitern der Liste der abzugleichenden Attribute

Andern der héchsten zu (ibertagenden Version

Beim Offnen eines Projektes mit einer bestehenden Verbindung

Geénderte und geldschte Punkte werden in der Inkonsistenzliste angezeigt.

Beim Nachladen von Punkten aus der GeoDesigner Datenbasis

Jeder nachgeladene Punkt wird auf Konsistenz gepriift. Neue Punkte werden automatisch nach rmGEO ubertragen.

@ Grundsétzlich werden neue Punkte bei jeder Variante immer automatisch in den anderen Programmteil Gbertragen. In
rmGEO geldschte Punkte werden in der Inkonsistenzliste angezeigt.

Wechsel zu rmGEO

Daten / zu rmGEO wechseln Cmd: [RmgeoSwitch] Next

Sobald eine Datei gedffnet wurde und eine Verbindung mit rmGEO besteht, kann entweder in der GeoDesigner Datei oder in der
rmGEO-Datenquelle gearbeitet werden.

Rufen Sie den Befehl auf, um nach rmGEO zu wechseln. Die aktuelle Datei wird gesperrt (ein blauer Nebel verhllt das Fenster),
und die rmGEO-Datenquelle wird in einer Arbeitskopie gedffnet.

Fuhren Sie die gewiinschten Anderungen in rmGEO durch.

SchlieRen Sie rmGEO oder beenden Sie rmGEO tber Klicken Sie, um zu *productsuffix** zuriickzukehren|

Die Anderungen aus der rmGEO-Datenquelle werden nach GeoDesigner iibertragen
Speichern Sie das Projekt, um die Anderungen in GeoDesigner und rmGEO dauerhaft zu Gibernehmen.

@ Bei offener Verbindung ist die rmGEO-Datenbank fur jede externe Bearbeitung auf3er dem direkten Wechsel gesperrt,
um das Entstehen von Inkonsistenzen zu vermeiden. Umgekehrt ist nach dem Wechsel zu rmGEO die GeoDesigner
Datei aus dem selben Grund gesperrt.

@ Beim manuellen Abgleich kénnen beide Quellen gleichzeitig bearbeitet werden. Beim Wechsel wird rmGEQO4 mit der
angebundenen Datenquelle gestartet. GeoDesigner wird dabei nicht fiir eine Bearbeitung gesperrt.

Abgleich zur rmGEO-Datenquelle

Gleicht alle Punkte ab

Abgleich zur rmGEO-Datenquelle in der Multifunktionsleiste

@

Cmd: [RmgeoManualComparison] Nextln diesem Dialog werden alle Punkte aufgelistet die entweder
in rmGEO und GeoDesigner unterschiedliche Attribute haben,

nur in GeoDesigner vorkommen oder

nur in rmGEO vorkommen

@ Fir den Abgleich werden nur Punkte in den gewahlten Bereichen verwendet.

Der Dialog ist in bis zu 4 Registerkarten unterteilt - es werden nur diese Register angezeigt, die Daten beinhalten:

Filter
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A Manueller Abgleich m} 4

& Filter Fiter

& U . [] Geometrischer Fiter
[ Mur sichtbare Punkte

Altivieren/Deaktivieren der
Filter fur den Abgleich

Bei Bedarf deaktivieren Sie den eingestellten Filter.

Unterschiede

‘ A Manueller Abgleich = 2%

& Unterschiede Vorrang fur Koordinaten  imGEO4. V| Vorrang fiir Punkityp Grafik | Vorrang fiir Aiibute Grafik ~  Differenz-Darstellung
& Nur in Grafik
2 Nurin rmGEO4

Kompakt

Uberbagen Name  Rechiswert Hochwert Héhe Typ
7671270 | 244776550 |~ | |+ | Grenzpunki (GP) Mauerecke |
~ | Grenzpunkt (GP) Mauerecke |

Unterschiede bei den
Punkten

Weiter | [ Fetigstellen | | Abbrechen ||

Die Unterschiede werden fett markiert. Fur die jeweiligen Attribute gibt es unterschiedliche Vorrang-Regeln:

Koordinaten : Hier hat rmGEO standardmafig den Vorrang

Punkttyp und weitere Attribute : GeoDesigner hat hier den Vorrang

Alle Punkte sind standardmaRig zum Abgleich (Spalte UBERTRAGEN) in der Liste. angehakt. Soll ein Punkte nicht abgeglichen
werden, kann UBERTRAGEN deaktiviert werden. Fiir jeden Unterschied kann (iber eine Combobox das eine oder andere Attribut
selektiert werden.

In der erweiterten Darstellung werden fiir einen Punkt 3 Zeilen in der Liste verwendet. In der ersten befindet sich das zu erwartende
Resultat. In der zweiten, wie er in rmGEOQ existiert und in der dritten, wie er in GeoDesigner vorkommt.

@ Rechts- und Hochwert kénnen keinen unterschiedlichen Vorrang haben. Andert man eines wird das andere
automatisch mit geandert

@ Mit Doppelklick auf ein Attribut in der rmGEO- oder Grafik-.Spalte wird es als Vorschlag verwendet

Nur in Grafik
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A Manueller Abgleich = s

& Unterschiede [[] alle Punkte Gberragen [T alle Punkte zum Léschen markieren
) Nur in Grafik T

& Nur in mGEO4

Uberragen Ldschen Mame Rechiswert Hochwed Hohe Typ

[ |see8 7363570 | 244820020 Grenzpunkt (GP) gekennzeichnet
] [0 6234 7582 430 | 244797270 Grenzpunkt (GP) gekennzeichnet
(] [ |s23s -7548.670 | 244810180 Granzpunkt (GP) gekennzeichnet |
O O |63 -7513.850 | 244820.960 Grenzpunkt (GF) gekennzeichnet
O O |esn -7846.210 244945160 Grenzpunkt (GP) gekennzeichnet
[m] [ |s4a7 | 7333250 244828340 Grenzpunkt (GP) gekennzeichnet
(] [ |e4es 7330520 | 244833250 Grenzpunkt (GP) gekennzeichnet
O [ |e420 -7758.180 | 244710.700 Grenzpunkt (GP) gekennzeichnet
O O |e4e1 -7753.370 | 244712030 Grenzpunk (GP) gekennzeichnel

Punkte, die nur in der Grafik |
existieren

Zuriick Weiter Abbrechen

StandardmaRig wird mit diesen Punkten nichts gemacht. Aktiviert man die Option UBERTRAGEN wird der Punkt nach Beenden des
Dialogs nach rmGEO kopiert. Mit LOSCHEN wird der Punkt farblich hinterlegt und bei Beenden aus GeoDesigner entfernt.

@ Verwenden Sie Tastenkirzel fur das schnellere Wahlen der gewiinschten Aktion:
¢ Strg+A: Alle Datensatze werden markiert
« Leerzeichen: Alle selektierten Punkte werden zum Ubertragen an- oder abgehakt
¢ Entfernen (Delete): Alle selektierten Punkte werden zum L&schen markiert

Nur in rmGEO4

In dieser Registerkarte werden alle Punkte aufgelistet, die nur in rmGEQ existieren. Hier sind die gleichen Einstellunge wie bei Nur in
Grafik zu treffen.

Export zur rmGEO-Datenquelle

Exportiert gewahlte Punkte zu rmGEO

Export zur rmGEO-Datenquelle in der Multifunktionsleiste

@

Cmd: [RmgeoManualComparisonToGeo] NextRuft man diesen Befehl auf kommt in GeoDesigner eine Selektion der Punkte, die zum
Abgleich verwendet werden sollen. Hier gibt es zuséatzlich die Optionen:

Alle : Alle Punkte werden zum Abgleich verwendet

Nur Punkte mit sichtbarer Punktnummer : Wie beim Koordinatenverzeichnis werden nur jene Punkte fiir die Ubertragung
herangezogen, die in der Grafik eine sichtbare Punktnummer besitzen

Unterschiede werden im Abgleichsdialog angezeigt. Alle Punkte, die nur in GeoDesigner vorkommen, werden automatisch und ohne
Auswahlmdglichkeit nach rmGEQO Ubertragen.

Import aus rmGEO-Datenquelle

Importiert gewahlte Punkte aus rmGEO

Import aus rmGEO-Datenquelle in der Multifunktionsleiste

@ Cmd: [RmgeoManualComparisonFromGeo]

Ruft man diesen Befehl auf wechselt man automatisch nach rmGEQO, in dem die Punktselektion zu treffen ist. Hier stehen alle
Méglichkeiten zur Verfiigung, die rmGEO anbietet (Auswahl Uber Punktliste bzw. aus Grafik, von/bis-Bereich, Rechteck- und
Kreisselektion).

Unterschiede werden im Abgleichsdialog angezeigt. Alle Punkte, die nur in rmGEO vorkommen, werden automatisch und ohne
Auswahimdglichkeit nach GeoDesigner Ubertragen.

rmGEOQO/Koordinatenverzeichnis

Mit rmGEO/Koordinatenverzeichnis erzeugen Sie ein Koordinatenverzeichnis in rmGEO
Menu: [Daten / rmGEO/Koordinatenverzeichnis ] Cmd: [RmgeoCoordinateList] Next
Verbinden Sie lhre Datei mit einem rmGEO-Projekt (siehe Verbindungsmanager )
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Rufen Sie den Befehl auf

Das Programm wechselt zu rmGEO

rmGEO/Koordinatenverzeichnis wird automatisch gestartet

Waéhlen Sie die Punkte

In den Einstellungen geben Sie an, ob nur jene Punkte gedruckt werden, deren Punktnummern in rmDATA GeoDesigner sichtbar
sind

Driicken Sie [Protokollieren

@ Fir ein Koordinatenverzeichnis nach Rubriken tber die Zuordnungsnummer erméglicht lhnen rmGEO ein einfaches
Mapping Uber den Objekttyp. Dazu mussen Sie lediglich im Dialog von Rubrik-Zuord.| die neu installierte
Zuordnungsdatei (Punkttyp_AT_Teilungsplan.MZU) auf das Attribut Punkttyp anwenden.

rmGEO/CodeGrafik

Mit rmGEO/CodeGrafik erzeugen Sie aus codierten Messungen die Grundlage fur lhren Plan.

Menu: [Daten / rmGEO/CodeGrafik ] Cmd: [RmgeoCodeGraphics] Next

Verbinden Sie lhre Datei mit einem rmGEO-Projekt (siehe Verbindungsmanager )

Rufen Sie den Befehl auf

Das Programm wechselt zu rmGEO

rmGEO/CodeGrafik wird automatisch gestartet

Wahlen Sie die Messcodezuordnung und die Punkte bzw. Messdaten

Driicken Sie

Die Grafik wird in rmDATA GeoDesigner eingefiigt.

Im Protokoll finden Sie eine Liste aller eingefiigten Objekte und auch ev. Fehlermeldungen. Durch Klick auf den Punktnamen

zoomen Sie zum entsprechenden Punkt in der Grafik.

Nahere Informationen zu CodeGrafik finden Sie in lnrem Handbuch von rmGEO .
Alternative

Verbinden Sie lhre Datei mit einem rmGEO-Projekt (siehe Verbindungsmanager )
Wechseln Sie zu rmGEO .

In rmGEO rufen Sie im Meni Grafik - CodeGrafik auf.

Wahlen Sie die Option "Ausgabe nach XML ( GeoDesigner "

Wahlen Sie die Messcodezuordnung und die Punkte bzw. Messdaten

Sobald Sie wieder von rmGEO nach rmDATA GeoDesigner wechseln wird die Grafik in rmDATA GeoDesigner eingefligt.

Selektion invertieren

Die derzeitige Selektion wird invertiert.

Menu: [Daten / Selektion invertieren] Cmd: [invertselection]

Selektieren sie Objekte ohne Befehl

Rufen sie den Befehl auf

Es wird die derzeit gewahlte Selektion invertiert. Alle Objekte, die bei Befehlsstart selektiert sind, sind jetzt aus der Selektion
ausgeschlossen, alle anderen Objekte selektiert.

Rufen sie den Befehl auf

Wahlen sie Objekte

Alle Objekte, welche nicht selektiert wurden, sind jetzt selektiert.

@ Uber die Ebenenschaltung unsichtbar geschaltene Objekte werden fiir die Selektion nicht ignoriert

Berechnen

Einrechen von Punkten auf Linienziige

Es werden Punkte in einen gewahlten Linienzug eingerechnet.

Menu: [ Berechnen / Punkt einrechnen] Cmd: [PoinctsincludeCalc] Next
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Bestimmen Sie den gewiinschten Punkttyp in der Statusleiste mit einem Doppelklick auf den Punkttyp.

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie einen Linienzug aus.

Wahlen Sie die gewilinschte Option zum Einrechnen von Punkten:

Angabe der Punktanzahl: Die gewlinschte Anzahl an Punkten wird in regelmafRigen Abstdnden auf dem Linienzug angeordnet.
Angabe einer 2d-Punktdistanz: Beginnend vom Anfangspunkt des Linienzuges wird die eingegebene Distanz aufgetragen und
fortlaufend Punkte eingesetzt.

Die Neupunkte werden nun eingerechnet und erforderliche Attribute abhéangig vom gewahlten Punkttyp abgefragt.

@ Die Neupunkte werden im Protokoll notiert. Die neuen Punkte werden als Stitzpunkte zum Linienzug hinzugeflgt.

@ Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter Dialoge .

Interpolation (mit Héhe)

Menu: [ Berechnen / Interpolation (mit Hohe)] Cmd: [InterpolationStart] Next

Interpolation liber Hé6henintervall

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie den ersten Punkt der Interpolationsgeraden

Wahlen Sie den zweiten Punkt der Interpolationsgeraden

Wahlen Sie im Kontextmeni oder in der Kontexttoolbar die Option Hshenintervall

Geben Sie das gewlinschte Héhenintervall an (z.B. 2 [m])

Es werden im angegebenen Hoéhenintervall neue Punkte entlang der Interpolationsgeraden erzeugt.

Interpolation liber 2d-Distanz

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie den ersten Punkt der Interpolationsgeraden

Wahlen Sie den zweiten Punkt der Interpolationsgeraden

Wahlen Sie im Kontextmeni oder in der Kontexttoolbar die Option 2d-Distanz

Geben Sie die gewlinschte 2d-Distanz an (z.B. 2 [m])

Es wird in der angegebenen 2d-Distanz vom ersten Punkt entfernt ein neuer Punkt mit interpolierter Hohe erzeugt.

Interpolation tliber Zielh6he

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie den ersten Punkt der Interpolationsgeraden

Wahlen Sie den zweiten Punkt der Interpolationsgeraden

Wahlen Sie im Kontextmeni oder in der Kontexttoolbar die Option Zielhshe
Geben Sie die Zielhdhe an (z.B. 2 [m])

Es wird an der angegebenen interpolierten Zielhéhe ein neuer Punkt erzeugt.

@ Es wird immer der aktuelle Punkttyp (einstellbar in der Statusleiste) erzeugt. Ist kein Punkttyp aktuell, werden Punkte
vom Typ des ersten gewdhlten Punktes der Interpolationsgeraden erzeugt.

Hoéhenableitung

Ableiten von Punkthéhen

Menu: [ Berechnen / Hohenableitung] Cmd: [ElevationDerivation]

Hohe auf andere Punkte iibertragen

Rufen Sie den Befehl auf.
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Wahlen Sie die den Ausgangspunkt fiir die Ubernahme der Hohe

Wahlen Sie einen oder mehrere Zielpunkte.

Die H6he des Ausgangspunktes wird auf alle Zielpunkte tUbertragen.

Projektion Gerade

Rufen Sie den Befehl auf
Wahlen Sie im Kontextmeni oder in der Kontexttoolbar die Option projektionGerade

Geben Sie den ersten Punkt der Projektionsgeraden an

Geben Sie den zweiten Punkt der Projektionsgeraden an

Wahlen Sie ein oder mehrere Zielpunkte

Jeder Zielpunkt wird 2-dimensional auf die Projektionsgerade projiziert und die errechnete Hohe in diesem Punkt in den Zielpunkt

Ubernommen.

Projektion Ebene

Rufen Sie den Befehl auf
Wahlen Sie im Kontextmeni oder in der Kontexttoolbar die Option projektionEbene

Geben Sie den ersten Punkt der Projektionsebene an
Geben Sie den zweiten Punkt der Projektionsebene an
Geben Sie den dritten Punkt der Projektionsebene an
Wahlen Sie ein oder mehrere Zielpunkte

Jeder Zielpunkt wird auf die Projektionebene projiziert und die errechnete Héhe in diesem Punkt in den Zielpunkt ibernommen.

Bogenschnitt

Mit der Methode Bogenschnitt werden auf einem bzw. beiden Schnittpunkten zweier Kreise ein bzw. zwei Punkte erstellt.

Menu: [Berechnen / Bogenschnitt] Cmd: [ArcintersectionCalc] Next

A Bogenschnitt

Geben Sie die Mittelpunkte
und Radien zweier Kreise

Der angegebene Mittelpunkt fir den ersten Bogen konnte nicht gefunden werden,
by ir den zweiten icht

et
Es gibt kein Ergebnis. Bile andem Sie ihre Eingaben

Eingabe

Mitelpunkt des 1 Bogens |

Mitelpunkt des 2 Bogens |
Distanz(20)

Radius des 1. Bogens 0.0000

Radius des 2 Bogens 0.0000

Lésungen

1. Ergebnis

Nams |

2. Ergebnis

Name I

Hohe der/des Neupunkie(s) ableiten

Ok

Abbrechen

Gehen Sie wie folgt vor:
Rufen Sie den Befehl auf.

Wabhlen Sie den Mittelpunkt fir den ersten Bogen.
Wahlen Sie den Mittelpunkt fir den zweiten Bogen.

Geben Sie den ersten Kreisradius an. Beachten Sie, dass der Radius groRer als 0 sein muss.

Geben Sie den zweiten Kreisradius an. Beachten Sie, dass der Radius gréf3er als 0 sein muss.
Schneiden sich die beiden Kreise, so stehen eine oder zwei Losungen zur Verfiigung. Wahlen Sie ein oder beide Ergebnisse und
bestatigen Sie mit [Ok |

(D Bei Auswahl eines leeren Ergebnisfeldes schlagtGeoDesigner automatisch die ndchste Punktnummer vor.

Die ausgewéhlten Punkte werden an der jeweiligen Position dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Haben die Mittelpunkte beider Bégen eine H6he, so kann die Option Héhe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die Option

verwendet wird, wird eine H6he auf der Basis der Geraden zwischen den beiden Mittelpunkten abgeleitet.

Falls Daten fehlen, nicht korrekt eingegeben wurden oder es keine Ergebnisse gibt, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein
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Fehlerbereich und der Dialog I&sst sich nicht iiber [Ok JschlieRen (nur tiber ).

Geradenschnitt

Mit der Methode Geradenschnitt wird am Schnittpunkt zweier Geraden ein Punkt erstellt.

Menu: [Berechnen / Geradenschnitt] Cmd: [LineIntersecCalc] Next

A Geradenschnitt

Erste Gerade

Staripunkt

Zweite Gerade

Startpunit

6424 ‘
Endpunkt 4

[20320 - =]
Al

Endpunkt

[240
(@ Standardberechnung
O Senkrecht O Parallel

dureh Punkt

[a32
(@ Standardberechnung
O Senkrecht O Paralel

durch Punkt

() Parallelabstand
Distanz(2D) 00000

Ergsbnis 30109.961/312324. 210

Name

37282

Hahe derfdes Neupunkte(s) ablaiten

(O Parallelabstand
Distanz(zD)  0.0000

(@ Meupunkiberechnen und Befehl beenden
() miterster Gerade fortsetzen

(O mitzweiter Gerade fortsetzen

Ok Abbrechen

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die erste Gerade.

Waéhlen Sie die zweite Gerade.

Schneiden sich die beiden Geraden, so steht eine Lésung zur Verfiigung. Wahlen Sie diese und bestéatigen Sie mit .

@ GeoDesigner schlagt fur das Ergebnis automatisch die ndchste Punktnummer vor.

5. Der ausgewahlte Punkt wird auf dem Schnittpunkt der beiden Geraden dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Die Methode "Geradenschnitt" unterstiitzt auch einen fortlaufenden Modus. Dieser wird durch Anhaken der Option mit erster Gerade
fortsetzen oder mit zweiter Gerade fortsetzen aktiviert. Dabei werden am Ende der Berechnung die Daten der 2. Gerade fur die 1. Gerade
Ubernommen oder die Daten der ersten Geraden bleiben stehen.

Haben Start- und Endpunkt der ersten Geraden eine Héhe, so kann die Option Hshe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn
die Option verwendet wird, wird eine Hohe auf Basis der Geraden abgeleitet.

@ Beachten Sie, dass auch ein Schnittpunkt errechnet wird, wenn die beiden Geraden sich in ihrer Verlangerung
schneiden.

Falls Daten fehlen, nicht korrekt eingegeben wurden oder es keine Ergebnisse gibt, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein
Fehlerbereich und der Dialog I&sst sich nicht iiber [Ok JschlieRen (nur tiber ).

Schnitt Kreis Gerade

Mit der Methode schnitt Kreis Gerade werden auf einem bzw. beiden Schnittpunkten eines Kreises und einer Geraden ein bzw. zwei
Punkte erstellt.
Menu: [Berechnen / Schnitt Kreis Gerade] Cmd: [CircleLinelntersecCalc] Next
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A Schnitt Kreis Gerade

Kreis

Mistelpunkt

Linie
Startpunkt

2435
Radius

[a42
Endpunkt

200000

Punkinamen
Erater Schnitipunkt

[37282
Zweiter Schritipunkt

Schnitt Kreis Gernde

|43z

Linieneigenschaften
@ Standardberechaung

) Senkrecht ) Parallel

durch Punkt

[372ed

Hahe det/des Neupunkla(s) ableiten

() Parallelabstand
Distanz(20) 0.0000

Abbrechan

Gehen Sie wie folgt vor:
Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den Mittelpunkt des Kreises.

Wahlen Sie den Radius des Kreises. Beachten Sie, dass der Radius gréf3er als 0 sein muss.

Wabhlen Sie die Gerade.

Schneiden sich der Kreis und die Gerade, so stehen eine oder zwei Lésungen zur Verfligung. Wahlen Sie ein oder beide Ergebnisse

und bestatigen Sie mit [Ok .

@ Bei Auswahl eines leeren Ergebnisfeldes schldgtGeoDesigner automatisch die nachste Punktnummer vor.

6. Die ausgewahlten Punkte werden an der jeweiligen Position dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Haben Start und Endpunkt der Geraden eine Héhe, so kann die Option Héhe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die

Option verwendet wird, wird eine Hohe auf Basis der Geraden abgeleitet.

@ Beachten Sie, dass die Gerade den Kreis auch in ihrer Verlangerung schneiden kann.

Falls Daten fehlen, nicht korrekt eingegeben wurden oder es keine Ergebnisse gibt, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein

Fehlerbereich und der Dialog l&sst sich nicht iiber [Ok JschlieRen (nur Giber ).

Kleinpunkte

Mit der Methode Kieinpunkte konstruieren Sie einen Punkt, indem Sie von einer Basislinie aus Abszissen- und Ordinatenabstand

angeben.

Menu: [Berechnen / Kleinpunkte] Cmd: [PointsOrthogonalCalc] Next

A Kleinpunkte

Definieren Sie eine Gerade
durch Eingabe von
Startpunkt und Endpunkt
und Abszisse/Ordinate durch

Eingabe der Lange.

[m] X

Startpunkt |3EK)64_275[ 312329974
Basislinie

Endpunkt  [2437

Distanz(2D) 327211
[] Distanz iiberschreiben
Neue Distanz 0.0000
Absinss L} B | e
Ordinate (seitlich) 00000 Malistab an Ordinate beriicksichiigen
Ergebnis 30064.275/312329.974 (@ mitakweller Basislinie fortsetzen
MName () mit Ordinate als neue Basislinie forisetzen
37262 el

Hihe der/des Neupunkie(s) ableiten
setrechn

Gehen Sie wie folgt vor:
Rufen Sie den Befehl auf.
Wahlen Sie den Startpunkt der Basislinie.

Wahlen Sie den Endpunkt der Basislinie.

Optional kann der Abstand zwischen Start- und Endpunkt durch Anhaken der Option Distanz iiberschreiben und Eingabe eines neuen
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Abstands "Uberschrieben" werden. Der neue Abstand wird dann als Basis fur die Abszisse verwendet.

Geben Sie die Lange der Abszisse an.

Geben Sie die Lange der Ordinate an.

Durch Anhaken der Option MaBstab an Ordinate beriicksichtigen beriicksichtigt das System auch fur die Ordinate den Faktor der sich auf
Grund der unterschiedlichen Abszissenldngen (gemessen und gerechnet) ergibt.

Durch Anhaken der Option Teilungsverhiitnis wird der eingegebene Abszissenwert nicht als absoluter Wert, sondern als Verhaltniszahl
zur Basislinie gesehen. Wenn diese Option aktiv ist, gilt der Faktor der sich auf Grund der unterschiedlichen Abszissenlangen
(gemessen und gerechnet) ergibt fiir die Abszisse nicht.

Wahlen Sie das aus den Eingaben resultierende Ergebnis und bestatigen Sie mit .

@ GeoDesigner schlagt automatisch die ndchste Punktnummer vor.

Ausgehend vom ersten Punkt der Basislinie wird nun der Abszissenabstand in Richtung der Basislinie aufgetragen und normal dazu
der Ordinatenabstand. Der ausgewahlte Punkt wird dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Die Methode "Kleinpunkte" unterstiitzt 2 fortlaufende Modi. Diese kénnen durch Anhaken der Option mit Ordinate als neue Basislinie
fortsetzen oder mit aktueller Basislinie fortsetzen (Standard) gewechselt werden. Dabei wird am Ende der Berechnung entweder der
Startpunkt der aktuellen Basislinie oder der LotfuBpunkt des zuletzt konstruierten Punktes als Basis fir den nachsten Punkte gewahlt
und der Dialog bleibt gedffnet.

Haben Start- und Endpunkt der Basislinie eine Hohe, so kann die Option Hshe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die
Option verwendet wird, wird eine Hohe auf Basis der Basislinie abgeleitet.

@ Negative Abszissenwerte laufen gegen die Richtung der Basislinie. Der Ordinatenwert wird rechts der Basislinie
aufgetragen, negative Ordinatenwerte entsprechend links der Basislinie.

Falls Daten fehlen, nicht korrekt eingegeben wurden oder es keine Ergebnisse gibt, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein
Fehlerbereich und der Dialog I&sst sich nicht iber [Ok JschlieRen (nur tiber )-

Kleinpunkte mit Anlegemal

Mit der Methode Kieinpunkte mit AnlegemaR berechnen Sie orthogonale Punkte (Kleinpunkte) in Bezug auf eine unbekannte Basislinie mit
gegebenen Abszissen und Ordinaten.
Menu: [Berechnen / Kleinpunkte mit AnlegemaB] Cmd: [PointsCustomCalc] Next

A Kleinpunkt mit AnlegemaB. e *
1. bekannter Punkt
8274 BREE
Abszisse (Linie) 0.0000 Ordinate (seiflich) 50000
2 bekannter Punkt
6423
Abszisse (Linie) 0.0000 Ordinate (seitlich) 0.0000
Berechnung orthogonaler
Punkte (Kleinpunkte) in Distanz zwischen bekannten Punkten
Bezug auf eine unbekannte
Basislinie mit gegebenen Aus Koordinaten 184788 Mafistab 1 0270580
Abszissen d Ordinat
(©) (B B s soszisse/Ondinate 50000 [iFester Mafistab 18
Abszisse (Linie) 0,0000 Ordinate (seitlich) 0.0000
Ergebris 30099.080/312319.690
Name
37282
setrecen

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den 1. Punkts und Abszisse und Ordinate in Bezug auf die unbekannte Basislinie.

Wahlen Sie den 2. Punkts und Abszisse und Ordinate in Bezug auf die unbekannte Basislinie.

Fester MaRstab 1.0: Ist die Option angehakt erfolgt die Berechnung mit Maf3stab 1. Andernfalls wird der Mafistab aus den Angaben
mitbestimmt.

Eingabe der Abszisse: Der Abstand bezieht sich immer auf den Anfangspunkt der unbekannten Basislinie. (Der zuvor bestimmte
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Langsfehler wird proportional zur Abszisse angebracht)

Positiv: Neupunkt liegt auf der Basislinie vom Anfangspunkt in Richtung Endpunkt

Negativ: Neupunkt liegt auf der Basislinie vom Anfangspunkt in entgegengesetzter Richtung zum Endpunkt
Eingabe der Ordinate: Der Abstand bezieht sich immer auf die unbekannte Basislinie

Positiv: Neupunkt liegt rechts von der Basislinie

Negativ: Neupunkt liegt links von der Basislinie

Wahlen Sie das aus den Eingaben resultierende Ergebnis und bestatigen Sie mit .

(D GeoDesigner schlagt automatisch die nachste Punktnummer vor.

@ Negative Abszissenwerte laufen gegen die Richtung der Basislinie. Der Ordinatenwert wird rechts der Basislinie
aufgetragen, negative Ordinatenwerte entsprechend links der Basislinie.

(D Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter Dialoge .

LotfuBRpunkt

Mit der Methode LotfuRpunkt konstruieren Sie einen Punkt, indem Sie einen Punkt auf eine zu definierende Basislinie projizieren.
Menu: [Berechnen / LotfuRpunkt] Cmd: [PointDropPerdFootCalc] Next

A LotfuBpunkt | e

Ersle Gerade
Startpunkt

[z
Endpunkt 4
2437

Punkiname

Projizierter Punkt

6418 —p
LotfuBpunkt

[s722

Hahe der/des Neupunkte(s) ableiten

? Ok Abbrechen

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die Basislinie.

Wéhlen Sie den zu projizierenden Punkt.

Wahlen Sie den aus den Eingaben resultierenden LotfuBpunkt und bestatigen Sie mit .

@ GeoDesigner schlagt automatisch die ndchste Punktnummer vor.

Der LotfulRpunkt wird dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Haben Start- und Endpunkt der Basislinie eine Hohe, so kann die Option Hshe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die
Option verwendet wird, wird eine Hohe auf Basis der Basislinie abgeleitet.

Falls Daten fehlen, nicht korrekt eingegeben wurden oder es keine Ergebnisse gibt, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein

Fehlerbereich und der Dialog I&sst sich nicht iiber [Ok JschlieRen (nur tiber ).
Polarpunkt

Mit der Methode Polarpunkt werden (ber Polarkoordinaten neue Punkte berechnet.
Menu: [Berechnen / Polarpunkt] Cmd: [PolarpointCalc] Next
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A Polarpunkt fea] *
Basispunkt [P = I
Richtungspunkt  [2437 @
Richiung [0.0000
Distanz [0.0000
Polarpunkt
Polarpunkt [7282

Berechnen eines Neupunkts

mit Strecke und Richtung.

Ok Abbrechen

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den Basispunkt.

Wahlen Sie den Richtungspunkt. Der Richtungspunkt bestimmt den Endpunkt der Linie, wobei der Basispunkt der Startpunkt ist.
Wahlen Sie die Richtung aus. Ist der Richtungspunkt(optional) gewahlt, so wird ausgehend von der aus Basispunkt und
Richtungspunkt resultierenden Geraden der Polarpunkt berechnet. Ist kein Richtungspunkt gewahlt, wird von einer senkrechten
Geraden als Basis ausgegangen.

Wahlen Sie die Distanz ab dem Basispunkt.

Wahlen Sie den Punktnamen fiir den neuen Punkt.

(D GeoDesigner schlagt automatisch die nachste Punktnummer vor.

Klicken Sie auf [Ok .
Der ausgewahlte Polarpunkt wird dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.
Falls Daten fehlen, nicht korrekt eingegeben wurden oder es keine Ergebnisse gibt, erscheint im oberen Bereich des Fensters ein

Fehlerbereich und der Dialog I&sst sich nicht iiber [Ok JschlieRen (nur tiber ).
Hat der Basispunkt eine Hohe, so kann die Option H6he der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die Option verwendet
wird, wird ein Zenitwinkel verlangt Giber den die Hohe des Polarpunktes abgeleitet wird.

Punkte am Kreisbogen

Mit der Methode
Punkte am Bogen werden Punkte am Kreisbogen iber die Bogenlange oder Uber eine gleichmaRige Aufteilung am Bogen berechnet.

Menu: [Berechnen / Punkte am Bogen] Cmd: [PointsArcCircleCalc]

A Punkte am Bogen o b
Kreisbogen
Starpunkt Jsn7
Endpunkt fpaz?
Radius [20.0000
Ohogonalmale Protokollien wird der Onhogonalabstand zur
@ Rechishogen @ Sehne
() Linksbogen (1 Tangente durch Startpunkt
(@) Bogenlinge ab Starpunkt I nenden Punkte |

20000

Punkte am Bogen
Punkinamen
Punkiname. [r7282
Mitialpunkiname [pr283

Héhe derjdes Naupunkisls) ableilen
? [

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den Startpunkt des Kreisbogens.

Wabhlen Sie den Endpunkt des Kreisbogens.

Wahlen Sie den Radius fur den Kreisbogen. Beachten Sie, dass dieser mindestens halb so gro wie der Abstand zwischen Start-
und Endpunkt des Kreisbogens sein muss.

Wahlen Sie, ob der Bogen ein Rechtsbogen oder ein Linksbogen ist.

Wahlen Sie, ob die protokollierten Orthogonalmalie sich auf die Sehne oder die Tangente beziehen sollen.
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Nun gibt es zwei Moglichkeiten Punkte auf dem Bogen einzufiigen:

Wenn Sie die Checkbox Bogenlinge ab Startpunkt wahlen, miissen Sie eine Ladnge angeben. Diese Lange wird ausgehend vom
Startpunkt am Bogen addiert und der gewilinschte Punkt eingefiigt.

Wenn Sie die Checkbox Anzahl der zu errechnenden Punkte wéhlen, missen Sie die Anzahl der Punkte angeben, die gleichmaRig (gleiche
Segmentlange) am Kreisbogen aufgeteilt werden sollen.

Wahlen Sie den errechneten Neupunkt am Kreisbogen und/oder den errechneten Mittelpunkt des Kreisbogens und bestéatigen Sie

mit [Ok |

@ Bei Auswahl eines leeren Ergebnisfeldes schldgtGeoDesigner automatisch die ndchste Punktnummer vor.

Die ausgewahlten Punkte werden an der jeweiligen Position dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Haben Start- und Endpunkt des Kreisbogens eine Héhe, so kann die Option Hohe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die
Option verwendet wird, wird eine Héhe auf Basis des Kreisbogens abgeleitet.

@ Die Punktbezeichnungen bei mehr als einem Neupunkt werden von der Punktbezeichnung des ersten Punktes durch
Addieren von 1 abgeleitet.

@ Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter [Dialoge](../benutzeroberflaeche/dialoge).

Tangente an Kreis

Mit der Methode Tangente an Kreis werden die beiden Berlihrungspunkte der Tangenten, die von einem gegebenen Punkt aus an einen
gegebenen Kreis gelegt werden, errechnet
Menu: [Berechnen / Tangente an Kreis] Cmd: [TangentCircleCalc] Next

| AT

Kreis

Minzlpunkt 2437

Radius 20,0000

Tangenten durch Punkt

Punkibezeichnung Jes1e

Punkmarnen
Ersler Barihrpunkt [s7282

Zweiter Berahpunkt [p7283

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den Mittelpunkt des Kreises.

Wahlen Sie den Radius des Kreises. Beachten Sie, dass der Radius gréf3er als 0 sein muss.

Wahlen Sie den Startpunkt der Tangenten.

Wahlen Sie die Bezeichnung des ersten und/oder zweiten Beriihrungspunktes und bestatigen Sie mit .

(D Bei Auswahl eines leeren Ergebnisfeldes schlagtGeoDesigner automatisch die ndchste Punktnummer vor.

o

Die ausgewéhlten Punkte werden an der jeweiligen Position dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

@ Beachten Sie, dass der Startpunkt der Tangenten aufRerhalb des Kreises gewahlt werden muss.

179/566



@ Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter Dialoge .

Kreis an Tangenten

Mit der Methode
Kreis an Tangenten werden der Mittelpunkt sowie die beiden Tangentenpunkte eines Kreises, der iber zwei Tangenten definiert wird,
berechnet. Menu: [Berechnen / Kreis an Tangenten] Cmd: [CircleBetwTangentsCalc] Next

A Kreis an Tangenten a X

[6 Eswurde kein Ergebris ausgewahit |

Erste Gerade
Startpunkt

o274
Endpunkt 4
o272

Zweite Gerade
Startpunkt

12 BEE

Definieren Sie zwei Geraden
durch Eingabe von

Startpunkt und Endpunkt &
Endpunkt/Winkel.

2438

Radius 0.0000

Kreisrichtungspunkt H Z SIS

Mitelpunktname [

1 Tangentenpunkt | = 9=

2 Tangentenpunkt |

Hahe der/des Neupunkie(s) ableiten

Ok Abbrechen

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie die erste Tangente.

Wahlen Sie die zweite Tangente.

Wahlen Sie den Radius des Kreises. Beachten Sie, dass dieser gréRer 0 sein muss.

Wahlen Sie den Kreisrichtungspunkt um die Position des Kreises zu bestimmen.

Wahlen Sie die Bezeichnung des ersten und/oder zweiten Tangentenpunktes und/oder des Kreismittelpunktes und bestétigen Sie

mit [Ok |

@ Bei Auswahl eines leeren Ergebnisfeldes schldgtGeoDesigner automatisch die ndchste Punktnummer vor.

Die ausgewahlten Punkte werden an der jeweiligen Position dargestellt und die Berechnung wird protokolliert.

Haben Start- und Endpunkt einer Tangente eine Hohe, so kann die Option Hshe der/des Neupunkte(s) ableiten aktiviert werden. Wenn die
Option verwendet wird, wird die Hohe des auf der Tangente liegenden Tangentenpunktes auf Basis dieser abgeleitet. Die Hohe des
Mittelpunktes wird nie abgeleitet.

@ Der Kreisrichtungspunkt bestimmt die Position des Kreises. Gibt es zwei Linien die sich schneiden, bestehen 4
mdgliche Kreise.

@ Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter Dialoge .

Kreismittelpunkt aus drei Punkten

Mit der Methode
Kreismittelpunkt wird der Mittelpunkt eines Kreises Uber eine Kreiskonstruktion mit 3 Punkten berechnet. Menu: [Berechnen / Kreismittelpunkt]
Cmd: [CircleThreePointsCalc] Next
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A Kreismittelpunit o b4
Diei Krsispunkie
ErsterPurkt  [2425 =

Dweiter Punkt 417

Driser Punkt  [6415

Mower Punkt

NeuerPunkt  [37282 E

Kreismittelpunkt

0k Abbrechen

Rufen Sie den Befehl auf.
Wahlen Sie drei Kreispunkte fiir die Berechnung.
Wahlen Sie den neuen Kreismittelpunkt und bestétigen Sie mit [Ok].

@ GeoDesigner schlagt automatisch die ndchste Punktnummer vor.

@ Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter Dialoge .

Kreisinterpolation

Mit der Methode Kreisinterpolation wird der Mittelpunkt eines Kreises Uber beliebig viele Punkte errechnet.

Menu: [Berechnen / Kreisinterpolation] Cmd: [CircleInterpolationCalc] Next

A Kreisinterpolation m] %

Kreispunkte

Radius [2-0000 |
Kreispunkte ! BN EERE
Punktname Rechtswert Hochswert Hahe Abstand zu Kreis
6643 -00731 -0,0366 Nahl ]
6650 8.0058 £.1542 NalN 0
6710 13,3087 13194 Nahl 0

Kreisinterpolation

Neuer Punkt

Mittelpunkt [7001 - =

[ Kreis als Linienzug mt aktuellem Typ einfligen

Ok Abbrechen

Rufen Sie den Befehl auf.

Die Wahl des Radius ist optional. Gibt man 0 oder nichts in die Textbox ein, wird der Radius bei der Mittelpunktberechnung nicht
berlcksichtigt.

Wahlen Sie eine Liste von Punkten fur die Mittelpunktberechnung.

Mittels der Checkboxen kénnen Sie die Wahl der Kreispunkte einschrénken bzw. erweitern.

Mittels der Checkbox " Kreis als Linienzug mit aktuellem Typ einfiigen " kdnnen Sie nebem dem Mittelpunkt auch den interpolierten
Kreis als Linienzug in die Grafik einfigen.

Wahlen Sie den Namen des neuen Kreismittelpunktes und bestatigen Sie mit [Ok |

@ GeoDesigner schlagt automatisch die ndchste Punktnummer vor.

Der berechnete Mittelpunkt wird in das Projekt eingefligt und die Berechnung wird protokolliert.

® Beachten Sie, dass mehr als zwei Punkte fiir die Berechnung des Mittelpunktes erforderlich sind.
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@ Hinweise zu Fehlermeldungen und Punktauswahl finden Sie unter Dialoge .

Flache berechnen

Ermdglicht das Berechnen des Flacheninhaltes einer referenzierenden Flache.
Menu: [Berechnen / Fliche berechnen] Cmd: [AreaCalc] Next

@ Freie Flachen sind immer berechnet und brauchen daher nicht mit diesem Befehl berechnet werden.

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine oder mehrere Flachen in der Grafik oder die Option "Alle"

Der Flacheninhalt der ausgewahlten Flachen wird berechnet.

Waéhlen Sie weitere Fldchen aus oder beenden Sie den Befehl mit

Alternative

Wahlen Sie eine oder mehrere Flachen in der Grafik.

Rufen Sie den Befehl liber das Rechtsklick-Kontextmeni oder die Multifunktionsleiste auf.
Der Flacheninhalt der ausgewahlten Flachen wird berechnet.

Der Befehl wird beendet.

@ Nicht sichtbare Flachen werden ignoriert.

@ Wenn in den Einstellungen die Rundung aktiviert ist, dann werden vor der Berechnung die Koordinaten auf cm oder
mm gerundet. Der berechnete Wert ohne Rundung wird im Eigenschaften-Manager als "exakter Wert" angezeigt.

A Einen Sonderfall stellt die Berechnung von Trennstiicken in einem (versionierten) Teilungsplan dar. Hierbei werden
Flachenumrandungen nicht aufgebrochen und gestrichene Grenzen mit einbezogen. Dies erfolgt automatisch sowohl
bei Fldche berechnen als auch beim manuellen Einsetzen von Trennstiicken. Hierfur wird die Teilungsplan Fachschale
fur GeoDesigner benétigt.

Transformation Koordinatensysteme

Fihren Sie fur einen kompletten Datenbestand eine Koordinatensystem-Transformation in ein bekanntes Ziel-Koordinatensystem
durch.

Starten Sie den Befehl

GeoDesigner zeigt den oben sichtbaren Dialog zur Auswahl des Quell- bzw. Ziel-Koordinatensystems an. Das in der Datenbank
eingestellte Projekt-Koordinatensystem ist fiir beide voreingestellt.

Eine Transformation in ein und dasselbe Koordinatensystem ist nicht méglich. Wahlen Sie also jetzt ein giltiges Ziel-
Koordinatensystem und bestatigen Sie den Dialog mit @]

Fur die Transformation des Datenbestandes ist es notwendig, die Datei zu speichern. Sollte die Geodatenbank ungespeicherte
Anderungen aufweisen, dann fordert Sie das Programm auf, die Datei zu speichern. Sollten Sie den Speichervorgang nicht
wilinschen und abbrechen, dann erfolgt im Anschluss keine Transformation.

Wurde die Speicher-Aufforderung mit @] quittiert, dann werden samtliche Daten im Bestand nachfolgend in das Zielsystem
transformiert.

@ Nach erfolgreicher Koordinatensystem-Transformation wird das eingestellte Ziel-Koordinatensystem als Projekt-
Koordinatensystem eingestellt.
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A Manche Koordinatensysteme setzen das Vorhandensein einer sog. Grid -Datei voraus, welche die
Transformationsparameter enthalt. Sollte die dem Koordinatensystem zugeordnete Grid -Datei fehlen, dann zeigt
GeoDesigner eine entsprechende Fehlermeldung an und verhindert die Bestatigung der Auswahl, da eine
Transformation mit falschen Parametern zu grob abweichenden Ergebnissen fiihren kann. Dies gilt sowohl fur das
Quell- als auch das Zielsystem (s. u.).

Das beim Quel-Koordinatensystem angegebene GRD-File ‘

'C:\ProgramData\mDATA\GeoMapperSEXSettings\CRS\BW GSB' fehtt. Transformationen
kénnen nicht korrekt berechnet werden

Quel-Koordinatensystem
DHDN 3* GK Streifen 3 (Gitter Baden-Wirttemberg) & Stellen =

Wenn Sie die Grid-Datei erworben haben, dann legen Sie die Datei ab im Verzeichnis productcrssettingspath. Die
Grid-Datei muss im bindren Format ntv2 vorliegen.

A Die Transformation kann je nach GroRe des Datenbestandes einige Zeit in Anspruch nehmen. Sie kdbnnen den
Vorgang im Verlauf abbrechen, dabei wird die Berechnung zur Ganze riickgangig gemacht. Der Bestand wird
komplett oder gar nicht transformiert und ist somit immer konsistent.

A Der Anderungsschutz fiir Lagekoordinaten und Héhe wird bei dieser Operation nicht beriicksichtigt und Punkte in
jedem Fall transformiert!

Transformation (Helmert 2D)

Fuhren Sie fir einen kompletten Datenbestand oder einen Teil der Daten eine Transformation mittels Helmert 2D durch.

Menu: [Berechnen / Transformation] Cmd: [ProjectHelmertTransform] Next

A Transformation Helmert 2D o X

Passpunkts
I w z Il

Punkt Alt Punkt Meu Klafiung dRec  dHoch

[] 20328 30089853/ N23.. 0.240 0152 0186

[] 20329 30082274/ 323.. 0189 0.001 0189

[+ 8421 30082 380/ 3123.. 0150 0150 0,003

Parameter

Drehpuakt Rechiswert 30090340 Hochwer 312916693
Verschigbung Rechtswert DEE4 Hochwert 0082
Drahung BB

Shkalienung (Malistab) 02121283

Offnen v Speichem

Zuruckselzen Abbrechen

Starten Sie den Befehl

GeoDesigner zeigt Ihnen den oben dargestellten Dialog zur Auswahl der Transformationsparameter.

Geben Sie die Parameter der Helmert 2D-Transformation ein

Starten Sie die Berechnung mit [OK

Wahlen Sie die zu transformierenden Objekte mittels

Selektion aus der Grafik oder

Alle Objekte der GeoDB

Alternative: Berechnung der Transformationsparameter

Wahlen Sie die Passpunktpaare und fiigen Sie diese mit [+ zur Liste hinzu. Die Parameter werden an Hand der Parameter

automatisch bestimmt

Andern von Parametern:

Festhalten der Drehung bei 0 gon: Die Checkbox vor der Drehung nicht anhaken
Festhalten des Mafstabs bei 1: Die Checkbox vor dem Maf3stab nicht anhaken

Manuelles Andern der berechneten Parameter: Die Klaffungen der Passpunktpaare werden mit den gednderten Parametern neu

bestimmt. Um wieder zu den originalen Parameter zu wechseln, driicken Sie .
Alternative: Transformationsparameter importieren
Driicken Sie
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Wahlen Sie die Datei mit den Transformationsparametern

Nach Auswahl einer Datei werden die darin befindlichen Transformationen im Eingabefeld angezeigt und kénnen gewahlt werden.
[SpeichernMit diesem Befehl werden die aktuell gesetzten Transformationsparameter in eine Datei geschrieben.

Aufbau der Datei mit Transformationsparametern: 'Name |102 DrehPkt(Rechtswert) DrehPkt(Hochwert) Versch(Rechtswert)
Versch(Hochwert) Drehung Mstb Kommentar Beispiel|102 13.0950000000000 93.4950000000000 510208.9950000000000
423062.8299999999600 392.6195152961504 1.0001614448183

Transformationsfortschritt

Eine Transaktion wird derzeit durchgefiihrt.

Ansicht
Sichtbarkeit schalten

Verandern der Sichtbarkeit von Grafik- bzw. Modellobjekten
Menu: [Ansicht / Sichtbarkeit schalten] Cmd: [drawingobjectstoggle]

(D Modellobjekte werden von der GeoDesigner selbst erzeugt. CAD-Elemente sind nicht zum Modell gehérende Objekte
wie z.B. AutoCAD-Linien oder Blocke. Solche CAD-Elemente entstehen z.B. wenn Sie bei einem Import aus einer
DXF oder DWG-Datei nicht alle Daten in einen GeoDesigner Objekttyp mappen.

@ Objekte, die keinen Objekttyp besitzen oder deren Typ nicht bekannt ist, sind dennoch im Projekt vorhanden und
haben eine standardmaRige Darstellung. Diese kann ein- oder ausgeschaltet werden.

@ Wenn Sie unsichtbare Objekte einschalten, werden sie blau dargestellt. So kénnen Sie diese Objekte selektieren und
im Eigenschaften-Manager wieder sichtbar schalten. Auch ausgeblendete Beschriftungen lassen sich so anzeigen.
Dabei werden alle Beschriftungen angezeigt, die laut Konfiguration auch angezeigt sein sollten.

Rufen Sie den Befehl auf.
GeoDesigner zeigt einen Dialog mit den verfligbaren Sichtbarkeitsoptionen an:

A Sichtbarkeit schalten a b

Sichtbarkeitsschaltung
Modellobjekte
[] Objekte mit unbekanntem Typ darstellen
[] objekts ohne Typ darstalien
[] Unsichtbare Objekte anzeigen
CAD-Elemente

‘Wahlen Sie die Elemente,
die Sie in der Grafik sehen
mbchten.

Anwenden Abbrechen

Setzen Sie die Sichtbarkeit fur Modellobjekte und CAD-Elemente wie gewilinscht.

Bestétigen Sie die Einstellungen mit oder [OK . Letzeres beendet zugleich den Dialog.
GeoDesigner stellt die Objekte gemal der gewahlten Option dar.

Alternative

Blenden Sie die Temporéren Darstellungen Gber die Projekteinstellungen ein:

Offnen Sie den Datei-Einstellungen-Dialog im Men(i Datei / Datei-Einstellungen

Gehen Sie in die Kategorie Darstellung .

Setzen Sie das Hakchen der jeweiligen Checkbox

Objekte ohne Typ darstellen bzw.

Objekte mit unbekanntem Typ darstellen bzw.

Unsichtbare Objekte anzeigen
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Verlassen Sie den Dialog mit [OK|
Alle typenlosen bzw. ansonsten unsichtbaren Objekte werden in einer temporaren Darstellung angezeigt.

Sichtbarkeit Punktsymbole

Schalten Sie konfigurierte Punkt-Zusatzsymbole gesammelt ein bzw. aus.

Menu: [Ansicht / Punktsymbole]

Starten Sie den Befehl

Im folgenden Dialog werden samtliche konfigurierten Zusatzsymbole bzw. -Markierungen angezeigt:

A Sichtbarkeit Punktsymbole ] X

Punkt-Zusatzsymbole
festgesteliter Grenzpunkt (FGF)
Genauigkeitsstufe (GST)
Herkunft (DES)
Vermarkungsart (VMA)
Vertrauenswiirdigkeit (VWL)

Schalten Sie Zusatzsymbole
von Punkten ein oder aus.

In der Liste kénnen Sie pro Symbolart die Sichtbarkeit ein- bzw. ausschalten.
Bestatigen Sie den Dialog mit [OK] .

@ Sind keine Punktmarkierungen oder Markierungskategorien konfiguriert, dann wird anstatt des Dialogs ein

entsprechender Hinweis angezeigt.

Darstellung verdrehen

Die aktuelle Zeichnung wird entsprechend der Eingabe verdreht

Menu: [ Ansicht/ Verdrehen] Cmd: [CoordinateSystemRotate]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wéhlen Sie nun zwischen 4 Optionen:

2punkte

Objekt

Drehwinkel

Welt

Option 2punkte

Waéhlen Sie 2 Punkte (mit oder ohne Objektfang), die als Basisgerade fir die Verdrehung der Zeichnung verwendet werden. Die
Zeichnung wird dann soverdreht, dass diese Basisgerade waagrecht in der Zeichnung liegt.

Option Objekt

Wahlen Sie ein Objekt (z.B. Punkt oder Linienzug)

Die Zeichnung wird so verdreht, dass der Punkt parallel zum Blattrand ausgerichtet ist bzw. das gewahlte Segment des Linienzugs
waagrecht in der Zeichnung liegt.

Option Drehwinkel

Geben Sie einen (absoluten) Drehwinkel (Einheit entsprechend der Projekteinstellungen) ein.

Option welt

Die Zeichnung wird geodétisch genordet darstellt.

@ Das Verdrehen der Zeichnung wirkt sich auf alle Darstellungen aus und wird im Projekt gespeichert. Beim neuerlichen
Offnen der Zeichnung bleibt die Verdrehung damit erhalten.
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Oberflacheneinstellungen zuriicksetzen

Setzt die benutzerdefinierten Positionen und Gréfen aller Dialoge zurick.

Menu: [Ansicht / Oberflache zuriicksetzen] Cmd: [UlIPersistencyDel]

Die GroRen und Positionen von Dialogen werden auf Benutzerebene gespeichert (siehe Dateien ). Damit stehen jedem Benutzer in
allen Projekten seine individuellen Dialoggréfen zur Verfigung.

Rufen Sie den Befehl auf.

GeoDesigner zeigt einen Dialog mit den verfligbaren Optionen an:

A Oberflacheneinstellungen zuriicksetzen [m] X

[[] Dialogpositianen und -gréken
] Dialogeinstellungen
] Oberizchenslements (Positionen und Status)

Hier konnen die
gespeicherten Einstellungen
ausgewahlt werden, die

zuruckgesetzt werden sollen.

o] aooeen

Bestatigen Sie die Einstellungen mit [OK] .
Die gewahlten Einstellungen werden auf Standard zuriickgesetzt.

Oberflachenelemente ein-/ausblenden

Verandern der Sichtbarkeit von Oberflachenelementen.

Menu: [Ansicht / Oberflaichenelemente ein/ausblenden] Cmd: [togglepalettes]

Rufen Sie den Befehl auf.

GeoDesigner zeigt einen Dialog mit den verfligbaren Sichtbarkeitsoptionen an:

A Oberflachenelemente ein-/ausblenden a X

[] Darstellungsmanager

[/] Eigenschaften-Manager

[/] GeoDesignerStatusBar

7] Protokoll-Manager

[~] GeaDesignerMultifunktionsleiste

Hier kdnnen bestimmie
Oberflachenelemente ein-
bzw. ausgeblendet werden

Nahere Informationen zum Darstellungsmanager finden Sie hier ...

Nahere Informationen zum Protokoll finden Sie hier ...

Nahere Informationen zum Eigenschaften-Manager finden Sie hier ...
Nahere Informationen zum Multifunktionsleiste finden Sie hier ...
Nahere Informationen zum Statusleiste finden Sie hier ...

Nahere Informationen zum Datenmanager finden Sie hier ...

Layouts

Allgemein

Arbeiten Sie mit AutoCAD Layouts, um Ihre Ausdrucke zusammenzustellen und zu optimieren.
In einer AutoCAD Umgebung stellen Layouts das zentrale Werkzeug zum Erstellen und Bearbeiten von Ausdrucken dar. Auch
GeoDesigner nutzt Layouts zu diesem Zweck und bietet eine Reihe von Funktionen, die Sie bei lhren Ausdrucken unterstitzen.

@ Sie finden diese Funktionen in einem eigenstandigen Ribbon , welches GeoDesigner dann einblendet, wenn Sie auf
ein AutoCAD Layout wechseln.
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Ansichtsfenster anzeigen

Ansichtsfenster einrichten

Ansichtsfenster einfrieren

Ansichtsfenster aktualisieren

Ansichtsfenster auftauen

A Daneben kdénnen Sie wie von AutoCAD gewohnt mit Layouts arbeiten. GeoDesigner unterstiitzt Sie mit seinen
Funktionen vor allem beim mafstablich richtigen und richtig ausgerichteten Ausdruck.

Aus Vorlage

Erzeugen Sie ein neues Layout aus einer Vorlage und richten Sie die Ansichtsfenster aus.

Menu: [Plan/ Aus Vorlage] Cmd: [layoutfromtemplate]

Starten Sie den Befehl (verfiigbar im Modellbereich und im Layoutbereich).

Wahlen Sie eine Vorlagendatei und ein Layout darauf aus (AutoCAD-Funktionalitat)

Das neue Layout wird eingefligt und GeoDesigner wechselt auf diesen Tab, um das Layout zu initialisieren.

GeoDesigner wechselt in den Modellbereich und fordert Sie nun fiir jedes in der Vorlage definierte Ansichtsfenster auf, dessen
Position zu bestimmen. Auf diese Weise sehen Sie sofort, ob und wie Objekte und Beschriftungen in das Ansichtsfenster passen. Die
Umrisse von platzierten Ansichtsfenstern bleiben im Modell sichtbar.

@®  Durch Driicken und Halten der -Taste kénnen Sie beim Platzieren eines jeden Ansichtsfensters zwischen
Verschieben und Verdrehen wechseln.

Nach der Platzierung aller Ansichtsfenster wechselt GeoDesigner auf das Layout, um dort die Ausschnitte der Ansichtsfenster
anzupassen und wechselt dann wieder in den Modellbereich, wo sie die Umrisse der platzierten Ansichtsfenster sehen kénnen.

@ Die Umrisse der Layout Ansichtsfenster werden im Modell auf einem nicht gedruckten Layer erzeugt (siehe auch
Ansichtsfenster anzeigen). Daher brauchen Sie sich nicht darum zu kimmern, diese Elemente explizit auszublenden.

Ansichtsfenster anzeigen

Finden Sie die Position eines auf dem Papier/Layout definierten Ansichtsfensters im Modellbereich.
Menu: [Layout bearbeiten / Ansichtsfenster anzeigen] Cmd: [viewportshow]

Starten Sie den Befehl auf dem Layout

Waéhlen Sie das Ansichtsfenster, dessen Umrisse Sie im Modell sehen mdchten.

A Bei polygonal zugeschnittenen AutoCAD Ansichtsfenstern wahlen Sie dazu die Zuschnittspolylinie und nicht das
Ansichtsfenster selbst; dies ist eine Einschrénkung seitens AutoCAD

GeoDesigner wechselt in den Modellbereich und erzeugt eine geschlossene Polylinie mit den Umrissen des Ansichtsfensters.
Zusétzlich zoomt das Programm auf das neu eingefiigte Element und hebt es in der Grafik hervor.

Alternative
Selektieren Sie zuerst ein Ansichtsfenster und starten Sie dann den Befehl. Das Ansichtsfenster wird ohne weitere Nachfrage zur
Anzeige verwendet.

@ Die Umrisse des Layout Ansichtsfensters werden im Modell auf einem nicht gedruckten Layer erzeugt. Daher brauchen
Sie sich nicht darum zu kiimmern, diese Elemente explizit auszublenden.
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A Die Umrisse des Ansichtsfensters werden in der aktuellen Darstellung / Mal3stab / Ansicht Kombination eingefiigt.
Daher kénnen die im Ansichtsfenster sichtbaren Daten von denen im Modell abweichen.

Ansichtsfenster einrichten

Richten Sie den Inhalt eines auf dem Papier/Layout definierten Ansichtsfensters korrekt fir den Ausdruck ein.
Menu: [Layout bearbeiten / Ansichtsfenster einrichten] Cmd: [viewportadjust]

Starten Sie den Befehl auf dem Layout

Waéhlen Sie das Ansichtsfenster, welches Sie einrichten méchten.

A Bei polygonal zugeschnittenen AutoCAD Ansichtsfenstern wahlen Sie dazu die Zuschnittspolylinie und nicht das
Ansichtsfenster selbst; dies ist eine Einschréankung seitens AutoCAD

GeoDesigner wechselt in den Modellbereich und fordert Sie auf, die Position des Ansichtsfensters zu bestimmen. Der Umriss des
Ansichtsfensters wird an den eingestellten PlanmaRstab angepasst und zu Beginn der Auswahl in der aktuellen Modellansicht
gerade gedreht.

(®  Der MaRstab des Ausschnitts orientiert sich an dem in der Multifunktionsleiste eingestellten Aktiven Mal3stab .

@®  Durch Driicken und Halten der -Taste kénnen Sie beim Platzieren des Ansichtsfensters zwischen Verschieben
und Verdrehen wechseln.

Nach der Platzierung des Ansichtsfensters wechselt GeoDesigner zuriick auf das Layout und aktualisiert den Inhalt des
Ansichtsfensters.

@ Wenn Sie den Befehl noch vor der ersten Platzierung abbrechen, wird der Ausschnitt des Ansichtsfensters nicht
verandert.

Alternative
Wabhlen Sie erst ein Ansichtsfenster und starten Sie dann den Befehl.

Ansichtsfenster einfrieren

Fixieren Sie den Inhalt eines auf dem Papier/Layout definierten Ansichtsfensters fiir den Ausdruck.

Menu: [Layout bearbeiten / Ansichtsfenster einfrieren] Cmd: [viewportfreeze]

Im Layout einer DWG-Datei betrachten Sie durch Ansichtsfenster jeweils einen aktuellen Ausschnitt des Modells. Bei Ausdrucken, die
mehrere unterschiedliche Darstellungen, Mal3stdbe und Ansichten eines Plans enthalten, ist dieses Konzept nicht zielfiihrend.

@ GeoDesigner bietet die Moglichkeit, den aktuellen Inhalt des Ansichtsfensters einzufrieren , sodass sich eine
Anderung bzw. ein Umschalten im Modellbereich nicht mehr auf den Ausdruck auswirkt. So kénnen Sie mehrere
Planausschnitte parallel platzieren.

Starten Sie den Befehl auf dem Layout.
Waéhlen Sie das Ansichtsfenster, welches Sie einfrieren méchten.

A Bei polygonal zugeschnittenen AutoCAD Ansichtsfenstern wahlen Sie dazu die Zuschnittspolylinie und nicht das
Ansichtsfenster selbst; dies ist eine Einschrénkung seitens AutoCAD
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GeoDesigner kopiert den Inhalt des Ansichtsfensters und fiigt ihn als AutoCAD Element vom Typ Anonymer Block anstelle des
Ansichtsfensters auf dem Papier ein.

@ Das urspriingliche Ansichtsfenster bleibt in der Zeichnung erhalten und wird lediglich deaktiviert . So bleibt es fir
spatere Anderungen verfligbar.

A Sollte der anhand des Zoomfaktors berechnete Mastab des Ansichtsfensters nicht mit dem in der Multifunktionsleiste
eingestellten Aktiven Mal3stab Giberstimmen, dann zeigt GeoDesigner eine Sicherheitsnachfrage um zu verhindern,
dass der Plan im falschen Maf3stab erzeugt wird.

@ Fir "schnelle Ausdrucke" kann ein beliebig gewahlter Malstab durchaus gewlinscht sein, daher kann diese
Nachfrage auch Gbergangen und das Ansichtsfenster dennoch eingefroren werden.

Ansichtsfenster auftauen

Machen Sie das Einfrieren eines Ansichtsfensters zum Fixieren des Ausdrucks riickgéngig, um aktuelle Anderungen im Plan zu
bertcksichtigen.

Menu: [Layout bearbeiten / Ansichtsfenster auftauen] Cmd: [viewportthaw]

Starten Sie den Befehl auf dem Layout

Wahlen Sie eine Blockreferenz auf dem Layout , die aus einem Ansichtsfenster erzeugt wurde.

GeoDesigner I6scht den gewahlten Block und aktiviert das zugehorige Ansichtsfenster

Das Ansichtsfenster zeigt die aktuell im Modell dargestellten Daten an.

Alternative

Falls Sie einen beliebigen Block selektieren oder das zugeordnete Ansichtsfenster inzwischen geléscht wurde, dann kann
GeoDesigner das Ansichtsfenster nicht wieder herstellen. In diesem Fall kommt eine Nachfrage vom Programm und nach positiver
Bestatigung wird allein der Block geldscht.

A Dieser Zustand kann eintreten, wenn Sie den gefrorenen Ansichtsfensterblock in irgendeiner Weise nachtraglich
verandern, wodurch die Verbindung zum Ansichtsfenster verloren gehen kann.

® e nachdem, in welcher Darstellung / MaR3stab / Ansicht das Ansichtsfenster zuvor gefroren wurde, &ndert sich durch
das Auftauen der Inhalt des Ansichtsfensters. Dies ist ein normales Verhalten, da AutoCAD immer eine aktuelle
Ansicht des Modells anzeigt.

Ansichtsfenster aktualisieren

Aktualisieren Sie das/die Ansichtsfenster.

Menu: [Layout bearbeiten / Ansichtsfenster aktualisieren] Cmd: [viewportupdate]

Starten Sie den Befehl auf dem Layout

Wahlen Sie eine Blockreferenz auf dem Layout , die aus einem Ansichtsfenster erzeugt wurde.

GeoDesigner aktualisiert anhand der Einstellungen die beim Einfrieren des Ansichtsfensters verwendet wurden das Ansichtsfenster
und friert es wieder ein.

Alternative

Starten Sie den Befehl auf dem Layout

Wahlen Sie die Option "Alle" aus.

GeoDesigner geht nun alle gefrorenen Ansichtsfenster durch und aktualisiert anhand der Einstellungen die beim Einfrieren des
Ansichtsfensters verwendet wurden das Ansichtsfenster und friert es wieder ein.
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@ Falls Sie Einstellungen nach dem erstmaligen frieren des Ansichtsfensters geldscht wurden, kommt bei jedem zu
aktualisierenden Ansichtsfensters, bei dem sich die Einstellungen geéndert haben, eine Abfrage, ob das
Ansichtsfenster tatséchlich aktualisiert werden soll. Wenn dies geschehen soll, werden die aktuellen Einstellungen
gespeichert.

Texte ausrichten

Richten Sie alle Texe innerhalb eines Ansichtsfensters aus.
Menu: [Layout bearbeiten / Texte ausrichten] Cmd: [ViewportAlignTexts]
Starten Sie den Befehl auf dem Layout

Selektieren Sie das gewiinschte Ansichtsfenster in der Grafik:

@ Wenn nur ein einzelnes Ansichtsfenster auf dem aktuellen Layout vorhanden ist, wird dieses automatisch selektiert.

Die Texte innerhalb des Ansichtsfensters werden so gedreht, dass sie auf dem aktuellen Layout horizontal ausgerichtet sind.

@ Eine Ausrichtung der Texte wird nur auf Objekte mit der Verdrehungskonfiguration Blattrand bzw. Koordinatensystem
angewendet.

Vorlage erstellen

Grundlegende Informationen zur Erstellung von Vorlagen

Dateiattribute und Attribute aus GeoProject in einem Plankopf-Block

Die Dateiattribute und die Attribute aus GeoProject stehen als Schriftfelder bereit.
Offnen Sie eine GeoDesigner-Zeichnung mit der entsprechendenden Dateivorlage
Rufen Sie im Men( Einfigen den Befehl "Schriftfeld" auf.

EL
|

Schriftfeld

Wahlen Sie unter "Schriftfeldnamen" das entsprechende Attribut und kopieren Sie den Wert aus "Schriftfeldausdruck” in die
Zwischenablage

Wechseln Sie zur lhrer Vorlage in AutoCAD

Offnen Sie den Block fiir den Plankopf im Blockeditor

Kopieren Sie den Schriftfeldausdruck in den Wert des entsprechenden Attributs

Konstruktion

Konstruktionsmethoden

Die Konstruktionsmethoden unterstiitzen Sie beim Bestimmen von neuen Punktkoordinaten und stehen als Befehlsoptionen bei allen
dafiir geeigneten Befehlen zur Verfligung.

Um Punktkoordinaten lagemaRig exakt bestimmen kénnen, gibt es eine Reihe von grafischen Konstruktionsmethoden. Diese wurden
speziell fiir das Erstellen von Planen entwickelt und arbeiten grundséatzlich immer im zweidimensionalen Bereich. Sie sind in allen
Befehlen, welche Lagekoordinaten benétigen (z.B. Einfligen von Punkten, Bestimmen von Léngen, Verschieben von Punkten, etc.),
als Befehlsoption aufrufbar.

Folgende Konstruktionsmethoden stehen zur Verfiigung:

Bogenschnitt

Kleinpunkt

Kleinpunkt relativ

LotfulBpunkt
Polarpunkt absolut
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Polarpunkt relativ
Geradenschnitt

Schnittpunkt Kreis-Segment
Orthogonal

Stationierung
Halbierungspunkt
Kreismittelpunkt

@ Die Konstruktionsmethoden unterstiitzen den sogen. "Mehrfach-Modus". Das bedeutet, dass die gewahlte Basislinie
(z.B. bei der Methode "Kleinpunkte") oder der gewahlte Basispunkt wahrend der Konstruktion erhalten bleibt und
mehrere Punkte hintereinander auf Basis dieser Linie oder dieses Punktes konstruiert werden kénnen.

@ Langeneingaben werden automatisch mit SperrmalRen/Spannmafen in der Grafik versehen, wenn man in der
Fufizeile einen aktuellen Sperrmaltyp einstellt. (Siehe Benutzeroberflache.Statusleiste )

Bogenschnitt

Ein Punkt wird mit der Methode "Bogenschnitt" konstruiert. Mit der Befehlsoption "Bogenschnitt" konstruieren Sie einen Punkt, der
auf einem der Schnittpunkte zweier Kreise liegt.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wéhlen Sie die Konstruktion "Bogenschnitt"

Geben Sie den ersten Kreismittelpunkt an (erster Punkt der Basislinie)

Geben Sie den zweiten Kreismittelpunkt an (zweiter Punkt der Basislinie)

Geben Sie den ersten Kreisradius an

Geben Sie den zweiten Kreisradius an

Schneiden sich die beiden Kreise, so stehen zwei Lésungen zur Verfligung. Wahlen Sie eine davon in der Grafik aus.

@ Falls die beiden Kreise keine Schnittpunkte aufweisen, wird eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben. Die
Basislinie, die beiden Kreise sowie die méglichen Neupunkte (Schnittpunkte der Kreise) werden wahrend der
Kontruktion temporér angezeigt.

Orthogonal

Ein Punkt wird rechtwinklig zu einer Ausgangsrichtung eingefiigt.

Insbesondere fur Gebaudekonstruktionen ist die Konstruktionsmethode orthogonal eine grofie Hilfe. Auf Basis einer Ausgangsrichtung
werden rechtwinklig die angegebenen Distanzen aufgetragen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie die Konstruktion "Orthogonal”

Geben Sie den Basispunkt an (von dort aus wird gemessen)

Geben Sie einen Richtungspunkt oder Segment an

Zeigen Sie die Richtung in der Grafik (rechts, links, nach vorne oder nach hinten)
Geben Sie die Distanz an

Wiederholen Sie die letzten beiden Schritte beliebig oft

Beenden Sie die Konstruktion mit der Option "Fertig" oder ESC]

Halbierungspunkt

Ein Punkt wird mit der Methode Halbierungspunkt konstruiert.
Mit der Befehlsoption Halbierungspunkt konstruieren Sie einen den Mittelpunkt zwischen 2 gewahlten Punkten.
Gehen Sie wie folgt vor:
Rufen Sie einen Befehl auf, der die Befehlsoption "Halbierungspunkt" enthalt.
Waéhlen Sie 2 Punkte
Auf dem Mittelpunkt der gewahlten Punkte wird der Neupunkt eingesetzt.
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Kleinpunkt

Punkte werden mit der Methode Kleinpunkt konstruiert.

Mit der Befehlsoption "Kleinpunkt" konstruieren Sie Punkte, indem Sie von einer Basislinie aus Abszissen- und Ordinatenabstinde
angeben. Die Mal3e werden immer vom Anfangspunkt der Basislinie aus aufgetragen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie die Konstruktion "Kleinpunkt"

Waéhlen Sie die Basislinie:

Geben Sie die beiden Punkte der Basislinie an. Die Abszisse ist 0 beim zuerst gewahlten Punkt.

Wahlen Sie direkt ein bestehendes Segment. Wahlen Sie das Segment auf jener Seite auf welcher der Startpunkt liegen soll.
Waéhlen Sie dann die Richtung, in der die Abszisse gemessen werden soll

Geben Sie die Lange der Abszisse an

@ Ausgehend vom ersten Punkt der Basislinie wird der Abszissenabstand in Richtung der Basislinie aufgetragen.
Negative Abszissenwerte laufen gegen die Richtung der Basislinie.

Geben Sie die Lange der Ordinate an

@ Der Ordinatenwert wird rechts der Basislinie aufgetragen, negative Ordinatenwerte entsprechend links der Basislinie.

Wiederholen Sie die letzten beiden Schritte beliebig oft
Beenden Sie die Konstruktion mit der Option "Fertig" oder ESC|

@ Die Abszissen- und Ordinatenwerte werden immer vom ersten Punkt der Basislinie aus gerechnet.

@ Wahrend der Konstruktion der Kleinpunkte kénnen Sie auch die Option "KonstruktionRuickgangig" auswahlen.

Dadurch wird der zuletzt erstellte Punkt wieder entfernt.

Kleinpunkt relativ

Punkte werden mit der Methode Kleinpunkt relativ konstruiert.

Mit der Befehlsoption Kleinpunkt Relativ konstruieren Sie einen Punkt, indem Sie von einer Basislinie aus Abszissen- und
Ordinatenabstand angeben. Weitere Punkte werden immer mit relativem Abszissenabstand zum zuletzt eingefigten Punkt
berechnet. Die Ordinate wird standardmaRig von der Basislinie aus berechnet, kann aber optional auch vom zuletzt konstruierten
Punkt berechnet werden.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie die Konstruktion "Kleinpunkt Relativ"

Wahlen Sie die Basislinie:

Geben Sie die beiden Punkte der Basislinie an. Die Abszisse ist 0 beim zuerst gewahlten Punkt.

Wahlen Sie direkt ein bestehendes Segment. Wahlen Sie das Segment auf jener Seite auf welcher der Startpunkt liegen soll.
Wahlen Sie dann die Richtung, in der die Abszisse gemessen werden soll

Geben Sie die Lange der Abszisse an

@ Ausgehend vom letzten konstruierten Punkt wird der Abszissenabstand in Richtung der Basislinie aufgetragen.

Negative Abszissenwerte laufen gegen die Richtung der Basislinie.

Geben Sie die Lange der Ordinate an

@ Der Ordinatenwert wird rechts der Basislinie aufgetragen, negative Ordinatenwerte entsprechend links der Basislinie.
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Wiederholen Sie die letzten beiden Schritte beliebig oft

Beenden Sie die Konstruktion mit der Option "Fertig" oder ESC]

Alternative Kleinpunkte relativ - mit Ordinate relativ

Waéhlen Sie die Konstruktion "Kleinpunkt Relativ"

Wahlen Sie die Basislinie:

Geben Sie die beiden Punkte der Basislinie an. Die Abszisse ist 0 beim zuerst gewahlten Punkt.
Wahlen Sie direkt ein bestehendes Segment. Wéahlen Sie das Segment auf jener Seite auf welcher der Startpunkt liegen soll.
Wahlen Sie dann die Richtung, in der die Abszisse gemessen werden soll

Wahlen Sie die Befehlsoption "Ordinate relativ

Geben Sie die Lange der Abszisse an

Geben Sie die Lange der Ordinate an

@ Der Ordinatenwert wird ausgehend vom letzten konstruierten Punkt aufgetragen.

Wiederholen Sie die letzten beiden Schritte beliebig oft
Beenden Sie die Konstruktion mit der Option "Fertig" oder ESC]

@ Die Abszissenwerte werden immer von zuletzt konstruierten Punkt aus gemessen, d.h. von den Punkten, die
innerhalb dieser Konstruktionsmethode konstruiert wurden. Ordinatenwerte werden immer von der Basislinie aus
gerechnet - aufRer die Option "Ordinate relativ" wurde zu Beginn der Konstruktion gewahlt.

@ Wahrend der Konstruktion der Kleinpunkte kénnen Sie auch die Option "KonstruktionRiickgangig" auswahlen.
Dadurch wird der zuletzt erstellte Punkt wieder entfernt.

Kreismittelpunkt

Ein Punkt wird mit der Methode Kreismittelpunkt konstruiert.

Mit der Befehlsoption Kreismittelpunkt konstruieren Sie einen den Mittelpunkt zwischen 3 gewahlten Punkten.
Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie einen Befehl auf, der die Befehlsoption "Kreismittelpunkt" enthalt.

Waéhlen Sie 3 Punkte

Auf dem Mittelpunkt der gewahlten Punkte wird der Neupunkt eingesetzt.

LotfuBpunkt

Ein Punkt wird mit der Methode LotfuBpunkt konstruiert. Mit der Befehlsoption "LotfuBpunkt" konstruieren Sie einen Punkt, indem Sie
einen Punkt auf eine zu definierende Basislinie projizieren.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie die Konstruktion "Lotfupunkt”

Geben Sie die beiden Punkte der Basislinie an

Geben Sie jenen Punkt an, der auf die Basislinie projiziert werden soll

@ Die Basislinie und der mégliche Neupunkt werden wéhrend der Konstruktion temporér angezeigt.

Polarpunkt absolut

Ein Punkt wird mit der Methode Polarpunkt absolut konstruiert. Mit der Befehlsoption Polarpunkt absolut konstruieren Sie einen Punkt,
indem Sie von einem Basispunkt aus eine Richtung und eine Distanz auftragen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wabhlen Sie die Konstruktion Polarpunkt absolut .

Geben Sie den Basispunkt an.

Geben Sie den orientierten Richtungswinkel in gon (0 = Norden, im Uhrzeigersinn) an.
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Geben Sie die Distanz zwischen Basispunkt und Neupunkt an.

@ Fur den Richtungswinkel und die Distanz ist auch die Angabe von negativen Werten méglich. Der Basispunkt, die
Richtung und der mégliche Neupunkt werden wahrend des Zeigens der Distanz temporar angezeigt.

Polarpunkt relativ

Ein Punkt wird mit der Methode Polarpunkt relativ konstruiert. Mit der Befehlsoption Polarpunkt relativ konstruieren Sie einen Punkt, indem
Sie von einer Basislinie aus eine Richtung und eine Distanz auftragen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wabhlen Sie die Konstruktion Polarpunkt relativ

Geben Sie den ersten Basispunkt an.

Geben Sie den zweiten Basispunkt an und bestimmen Sie damit die Basislinie.

Geben Sie den Richtungswinkel an (0 entspricht der Richtung der Basislinie, davon ausgehend im Uhrzeigersinn).

Geben Sie die Distanz des Neupunktes vom ersten Basispunkt aus an.

@ Fir den Richtungswinkel und die Distanz ist auch die Angabe von negativen Werten méglich. Die Basislinie, die
Richtung und der mdégliche Neupunkt werden wahrend des Zeigens der Distanz temporar angezeigt.

Geradenschnitt

Ein Punkt wird mit der Methode Geradenschnitt konstruiert.

Mit der Befehlsoption "Geradenschnitt" konstruieren Sie einen Punkt, der auf zwei sich schneidenden Geraden liegt.
Gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie den ersten Punkt der ersten Gerade

Wahlen Sie den zweiten Punkt der ersten Gerade

Waéhlen Sie den ersten Punkt der zweiten Gerade

Wahlen Sie den zweiten Punkt der zweiten Gerade

Auf dem Schnittpunkt der beiden Geraden wird der Neupunkt eingesetzt.

@ Wenn die beiden Geraden keinen Schnittpunkt haben, weil sie zueinander parallel oder tibereinander liegen, wird
eine Fehlermeldung ausgegeben. Es wird auch ein Schnittpunkt gerechnet, wenn die beiden Geraden sich in ihrer
Verldngerung schneiden. Die beiden Basisgeraden sowie der mégliche Schnittpunkt nach der Wahl des dritten
Punktes werden wahrend der Konstruktion temporér angezeigt.

Schnittpunkt Kreis-Segment

Ein Punkt wird mit der Methode Schnittpunkt Kreis-Segment konstruiert. Mit dieser Befehlsoption konstruieren Sie einen Punkt, der
auf dem Schnittpunkt eines Kreises mit einem Segment liegt.

Gehen Sie wie folgt vor:

Auswahl des Mittelpunktes des Kreises

Angabe des Radius des Kreises

Auswahl des ersten Punktes der Geraden bzw. vorhandenes Segment

Auswahl des zweiten Punktes der Geraden

Auswahl des Schnittpunktes

@ Wenn der Kreis das Segment nicht schneidet wird eine Fehlermeldung ausgegeben. Es wird auch ein Schnittpunkt
errechnet, wenn die Verlangerung des Segments den Kreis schneiden wiirde. Das Segment und der Kreis sowie die
mdglichen Schnittpunkte werden wéhrend der Konstruktion temporar angezeigt.

Stationierung
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Ein Punkt wird mit der Methode Stationierung konstruiert.

Mit der Befehlsoption Stationierung konstruieren Sie einen Punkt auf einem vorzugebenden Linienzug auf einer bestimmten
Stationierung dieses Linienzuges.

Gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie einen Befehl auf, der die Befehlsoption "Stationierung" enthalt.

Geben Sie den Anfangspunkt, beliebige Zwischenpunkte sowie den Endpunkt des Linienzuges an, auf den die Stationierung
angewendet werden soll. Die angegebenen Punkte miissen durch bestehende Linienziige verbunden sein. Schlielen Sie die
Punktwahl mit ab.

Der Linienzug fir die Stationierung wird temporar in der Grafik gezeichnet.

Geben Sie die Stationierung fir den neu zu erstellenden Punkt an. Der eingegebene Wert darf die Gesamtlange nicht Gberschreiten,
diese wird bei der Eingabe angezeigt.

Nach der Eingabe wird der Punkt gezeichnet. Wird die Konstruktionsmethode beim Einfligen von Punkten, Linienziigen oder Flachen
angewendet, kdnnen weitere Stationierungen fir den gewahlten Linienzug angegeben werden.

Schliellen Sie die Konstruktionsmethode mit ab.

Bereinigen

Datenbereinigung

Informationen zu den Datenbereinigungsmethoden.

Menu: [Bereinigen] NextMit den Bereinigungsfunktionen kénnen Sie verschiedenste Datenoptimierungen durchfiihren. Nahere
Informationen zur jeweiligen Bereinigungsart finden Sie auf den entsprechenden Bereinigungsseiten.
Punkthaufenbereinigung

Punkt auf Segment

Kreuzende Segmente aufbrechen

Knoten-Kanten Topologie

Schnitt entfernen

Idente Objekte
Stutzpunkte entfernen

Mappenblattschnitt entfernen

A Kdénnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und
kénnen dort abgearbeitet werden.

Bereinigungsassistent

Mit dem Bereinigungsassistent kdnnen alle jene Datenfehler bearbeitet und aufgeldst werden, die nicht automatisch bereinigt werden
konnten.
Next

Allgemein

Klicken auf einen Bereinigungsfall bewirkt, dass in der Grafik auf den entsprechenden Bereich gezoomt wird. Zusétzlich wird die
entsprechende Stelle an der Bereinigungen durchzufiihren sind, mit einem roten Kreis gekennzeichnet. Entsprechend der
Bereinigungsmethode werden verschiedene Mdglichkeiten angeboten den Fall zu bearbeiten. Die Abarbeitung kann Uber das
Kontextmenu oder direkt im Dialog erfolgen. Ein Bereinigungsfall kann verschiedene Zustédnde haben, welche durch folgende
Symbole repréasentiert werden:
P unkorrigierter Bereinigungsfall
7 Bereinigungsfall ist durch eine andere durchgefiihrte Bereinigung moglicherweise nicht mehr aktuell

Bereinigungsfall wird ignoriert (durch Benutzerwahl)
P Bereinigungsfall konnte nicht auf die angegebene Weise korrigiert werden
Durch Klick auf den Aktualisieren Button < wird die Bereinigung erneut durchgefihrt.
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@ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Eintrag in der Liste der Bereinigungsfélle. So kdnnen Sie mit den
Optionen im angezeigten Kontextmeni
¢ Einen Bereinigungsfall ignorieren
» Einen Bereinigungsfall von "Ignorieren" wieder auf "nicht behandelt" setzen
e Eine Option zur Auflésung wéahlen.

A Bereinigungsassistent o x

P 2026110013673
P 2026210113674
P 15H137257
P 6034137281 v
Details
Punkinum  Rechts.. Hochwed  Hohe  Punkt
[F20261 299653 312020660 Grenz
[J1D:13673 299653 312020660 Sonsti..

Hier kannen Sie alle nicht
‘automatisch durchfuhrbaren
Bereinigungsfalle aufiGsen.

Punkthaufenbereinigung

Nachdem ein Bereinigungsfall durch Anklicken markiert wurde, werden die Details des Punkthaufens in einer Liste angezeigt:

Der angehakte Punkt ist jener Punkt der in weiterer Folge tUbernommen wird

Die Koordinaten (getrennt nach Lage und Héhe) und der Punkttyp kénnen durch Anklicken in der Liste der Punkte auch von einem
anderen Punkt oder Vertex verwendet werden. Die aktuell gewéhlten Daten fir das Ergebnis werden im untersten Listenelement
(ohne Checkbox) angezeigt.

Mittelung von Koordinaten:

Mittelung von allen Koordinaten: Der Mittelwert aller Punkte und Vertices ergibt die neuen Koordinaten

Mittelung der Punktkoordinaten: Der Mittelwert aller Punkte ergibt die neuen Koordinaten

Keine: Keine Mittelung, die Koordinaten werden in der Liste gewahlt

Wenn Sie alle Einstellungen gesetzt haben und den Bereinigungsfall durchfiihren wollen, driicken Sie auf [Ubernehmen|. Wenn Sie
den Bereinigungsfall nicht behandeln wollen klicken Sie auf [gnorieren] .

A Bersinigungsassistent o F
=3 Punkhaufenbersinigung | A
P 2026110, 13673 =
P 20262/0: 13674
P 415-H1 37257
P G03-H1.37261 &
Detsils
Punkinum  Rechis.. Hochwet  Hshe  Punktt
20261 290653 312020860 Grenz
[]1D:13673 299653 312020660 Sonsi
Hier konnen Sie alke nicht
sutomatisch durchfthrbaren
Bereinigungsfalle aufldsen.
208 299653 312020660 Grenz...
@) Keine Mitt=lung von Koordinaten
() Mittelung der Punktoordinaten
() Mittelung von allen Koordinaten
Ubemehmen Ignoriaren
Schhefien

Nachdem ein Bereinigungsfall durch Anklicken markiert wurde, werden die méglichen Bereinigungsmethoden angezeigt:

Punkt auf LotfuBpunkt verschieben: der Punkt wird orthogonal auf die Linie verschoben

Segment aufbrechen und auf den Punkt hangen: Punkt bleibt, die Linie wird zum Punkt hin aufgebrochen

Angrenzendes Segment verldngern: Der Punkt wird in Richtung seiner Linie zur angrenzenden Linie verschoben. D.h. Die Linie wird
verkirzt oder verlédngert, die Richtung bleibt erhalten.

@ Nur méglich, wenn der Punkt Anfangs- oder Endpunkt einer Linie ist.
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A Bereinigungsassistent = ]

P 213-R1
P n1g-Re
P 75 v

Detsils
(@ Punki auf den LofuBpunkt verschieben

O t auforechen und auf den

Hier konnen Sie alle nicht
automatisch durchfiihrbaren
Bereinigungsfalle aufiasen.

Ubernahmen Ignoriaren

Schlielen

Kreuzende Segmente aufbrechen

Wahlen Sie den Bereinigungsfall in der Liste aus, unter Details werden die differenzierenden Héhen aufgelistet. StandardmaRig ist
die gemittelte Hohe ausgewahlt. Wahlen Sie die gewiinschte Hohe aus und klicken Sie auf .

A Bereinigungsassistent ul X

4

P Bereinigungstall 2
1P Bereinigungsteli 3

Detalls
Wahlen Sie die Hohe, welche der neue Stitzpunkt bekommen zoll.

Hohe Linientyp
[mRFrAY ] Grundstiicksgrenz
Hier konnen Sie alle nicht Grundsticksgrenz.
automatisch durchfiihrbaren 127170 gemitizhts Hohe
Bereinigungsfalle aufldsen.

Ubermehmen Ignorieren

Schiielien

@ Kreuzende Segmente sind nur dann manuell zu bearbeiten, wenn ein Widerspruch bei den Héhen auftritt.

Stiitzpunkte ausdiinnnen

Hier werden die zu I6schenden Stutzpunkte aufgelistet. Die Option Alle automatisch bereinigen bewirkt, dass alle Bereinigungsfalle
Ubernommen werden und dass der Assistent danach geschlossen wird.

A 5 O X
B~ Stitzpunkte ausdinnen z
‘EB Lirienzug (10,13
P Lirienzug (31)
Details
Grundstiicksgrenze
Zu l5schende Stitzpunkte
d: 10 (3.2378 / 30.6265)
Id: 13 (4.4268 / 30.6265)
Hicr kénnen Sie alle nicht
owidcmotisch durchuhrboren
Bersinigurys iy s uligsen
[ Alle automatisch bereinigen
Ubemehmen lgnarieren
SchlieBen

Punkthaufenbereinigung

Mit diesem Befehl ist es moglich Datenfehler zu bereinigen, bei denen ein Punkte und Vertices innerhalb einer bestimmten Toleranz
die selben Lagekoordinaten haben.

Il
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@ Die Toleranzen kdénnen auch in den Dateieinstellungen festgelegt werden. Bezliglich Héhentoleranz fallen Punkte
dann aus der Bereinigung, wenn beide Punkte eine giiltige Héhe haben, aber die Héhendifferenz grofer als die
Hoéhentoleranz ist. Hat ein Punkt keine Héhe, wird nur die Lagetoleranz geprift.

Menu: [Bereinigen / Punkthaufenbereinigung] Cmd: [PointClusterStart] Next

Wahlen Sie Daten aus

Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.

Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf |Fertigstellen

Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kdnnen Fehler fir Fehler abgearbeitet werden.

Durch Setzen der Bereinigungseinstellungen kénnen viele Bereinigungen automatisch durchgefiihrt werden (siehe weiter unten).

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,
entsprechen.

A Koénnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und

kénnen dort abgearbeitet werden.

Bereinigungseinstellungen

Hier finden Sie weitere Einstellungen fur die Bereinigung:
Auflésung von Punkthaufen: Die hier gewahlte Option legt fest, welcher Punkt eines Haufens erhalten werden soll.

@ Betrifft den Punkt selbst, nicht seine Koordinaten, fiir diese wird eine eigene Option gesetzt.

@ Wenn Sie durch einen Import einen Punkt doppelt importiert haben, dann wahlen Sie "Punkt mit héherer
Punktnummer lI6schen". Haben Sie beispielsweise den Punkt 101 und A101 durch den Import in Ihrer Datei, wird mit
dieser Einstellung der Punkt A101 entfernt.

Punkt mit héherer Punktnummer I6schen: Der Punkt mit der niedrigsten Punktnummer bleibt erhalten, die anderen werden
geldscht.

Punkt mit niedrigerer Punktnummer I6schen: der Punkt mit der héchsten Punktnummer bleibt erhalten, alle anderen werden
geldscht.

Benutzerinteraktion : Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kénnen Fehler fur Fehler abgearbeitet

werden.

Optionen fiir die Mittelung von Punktkoordinaten: Legt fest, welche Koordinaten der Punkt, welcher vom Haufen (brig bleibt,
bekommen soll.

Keine Mittelung von Koordinaten: Der Punkt, der erhalten wird, behalt auch seine Koordinaten

Mittelung von allen Koordinaten: Neue Koordinaten werden als Mittelwert aller Punkte und Vertices im Punkthaufen berechnet
Mittelung der Punktkoordinaten: Neue Koordinaten werden als Mittelwert aller Punkte (mit Punktnummern) und NICHT von Vertices
berechnet.

Prioritateneinstellung: Legt fest, welche Prioritat Vertexpunkte und Punkte ohne Punktnummer bei der Bereinigung einnehmen.

@ Wenn Sie Punkte ohne Punktnummer und Punkte mit Punktnummer Gbereinander liegen haben, dann wahlen Sie fir
die Bereinigung beide Optionen aus.

@ Eine Uberschreitung der Héhentoleranz muss trotzdem durch den Benutzer aufgel6st werden.
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[t

A Bereinigungseinstellungen o X

Datenauswahl Aufiosung von Punkthaufen

Bereinigungseinstellungen () Punktmithdherer Punkiummer [3schen

Bereinigungstoleranzen ) Punktmit niedrigerer Punktnummer lschen

(@ Benutzerintersktion

Optionen fiir die Mittelung von Punkikoordinaten
@) Keine Mittelung von Koordinaten
() Mitielung von allen Koordinaten
() Mitlelung der Punktkaordinaten
Legen Sie die Optionen fest,
i inkthaufen Priontatseinstellung
SIMCEST ] Punkte ohne Punkinummer automatisch berainigen

[[] Venexpunke automatisch berainigen

Zuriick Weiter Abbrechen

Bereinigungstoleranzen

Auf dieser Einstellungsseite kdnnen Sie die Toleranzen fir die Hohe und die Lage einstellen. Nach Klick auf den Button [Fertigstellen
wird die Bereinigung gestartet.

A Bereinigungseinstellungen o K

Datenauswahl Aligemein

Bereinigungseinstellungen

Bereinigungstoleranzen

Bersinigwngstokeranzlage (ML |m

Hehe  [0.0100 m

Hier kdnnen die

Bereinigungstoleranzen

verwendet werden. Die
ungstoleranzen sind

Bereinigungsmethoden
relevant.

Zuruck Weiter Fertigstellen Abbrechen

Punkt auf Segment

Bereinigung von Datenfehlern, bei denen ein Punkt oder Vertex auf einer Linie liegt, ohne dass diese dort aufgebrochen ist.
Menu: [Bereinigen / Punkt auf Segment] Cmd: [PointOnSegmentStart] Next

Wahlen Sie Daten aus

Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.

Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf |[Fertigstellen

Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kénnen Fehler fiir Fehler abgearbeitet werden.

Alternative
Durch Setzen der Bereinigungseinstellungen kénnen viele Bereinigungen automatisch durchgefuhrt werden (siehe weiter unten).

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,
entsprechen.

A Kdnnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und

kénnen dort abgearbeitet werden.

Details - Bereinigungseinstellungen

Hier finden Sie weitere Einstellungen fur die Bereinigung:
Punkt auf LotfuBpunkt verschieben: Der Punkt wird orthogonal auf die Linie verschoben
Angrenzendes Segment verldngern: Die Linie, die an eine andere Linie grenzt, wird verlangert oder verkurzt.
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@ Nur mdglich, wenn genau eine Linie an dem Punkt hangt, der auf einer anderen Linie liegt.

Segment aufbrechen und auf den Punkt hdngen: Der Punkt wird nicht verandert, sondern die Linie wird entsprechend zum Punkt
gezogen.
Benutzerinteraktion: Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kénnen Fehler fur Fehler abgearbeitet

werden.

A Punkte, die innerhalb der geometrischen Toleranz von 1e-5 auf der Linie liegen, werden immer automatisch bereinigt!

A Bereinigungseinstellungen o X

Datenauswahl Optionen fur Punkt auf Segment

Bereinigungseinstellungen

Bereinigungstoleranzen

O

Punkt auf den Lotfupunkt verschieben

C:HFI

Angrenzendes Segment verangem
Wahlen Sie eine Oplion, wie

Sie "Punkt auf

Segment™Fehler auflosen
mochlen O

T =

Segment aufbrechen und auf den Punkthangen

® ,
a
Benutzerinterakion

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Details - Bereinigungstoleranzen

Hier kdnnen Sie die Toleranzen fiir die H6he und die Lage einstellen. Nach Klick auf den Button |[Fertigstellen| wird die Bereinigung
gestartet.

A Bereinigungseinstellungen ] X

Datenauswahl Allgemein

Bereinigungseinstellungen

Bereinigungstoleranzen . R —
f g Berelnigungstoleranz Lage [NEAN o

Hehe  [0.0100 m

Hier kdnnen die
Bereinigungstoleranzen
verwendet werden. Die
Bereinigungstoleranzen sind
nicht fr alle

Bereinigungsmethoden
relevant.

Zuruck Weiter Fertigstellen Abbrechen

@ Ein Punkt wird dann als auf der Linie liegend betrachtet, wenn sein Orthogonalabstand kleiner als die in den
Projekteinstellungen angegebene Lagetoleranz ist. Fir Daten mit H6hen wird die Hohentoleranz bertcksichtigt.

(D Mit dieser Bereinigungsmethode werden auch "Over- und Undershoots" bereinigt.

Stiitzpunkte bei kreuzenden Segmenten

Bereinigen von Datenfehlern, bei denen sich Liniensegmente kreuzen, ohne dort einen Stltzpunkt zu haben.

Menu: [Bereinigen / Stiitzpunkte bei kreuzenden Segmenten] Cmd: [SegmentintersectionStart] Next

Wahlen Sie Daten aus

Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.

Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf [Fertigstellen|
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Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kdnnen Fehler fur Fehler abgearbeitet werden.
Alternative
Durch Setzen der Bereinigungseinstellungen kénnen viele Bereinigungen automatisch durchgefiihrt werden (siehe weiter unten).

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,
entsprechen.

A Kénnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und

kénnen dort abgearbeitet werden.

Details - Bereinigungseinstellungen

Hier kann die Option 'Aktuellen Punkttyp fiir neue Stiitzpunkte verwenden' gesetzt werden. Diese Einstellung bewirkt, dass bei
jedem neuen Stiitzpunkt, der durch einen Segmentschnitt entsteht, ein Punkt vom aktuellen Punktyp eingesetzt wird.

A Bereinigungseinstellungen O x
Datenauswahl Bereinigungseinstellungen

Bereinigungseinstellungen [] Akwellen Punkttyp fir neue Stizpunkte verwenden

Bereinigungstaleranzen Aktuell eingestellter Punktiyp:

Wahlen Sie, ob bei
gefundenen Schnittpunkten
ein Punkt eingefiigt werden
soll.

Zurick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Details - Bereinigungstoleranzen

Auf dieser Einstellungsseite kdnnen Sie die Toleranzen fiir die Hohe und die Lage einstellen. Nach Klick auf den Button [Fertigstellen
wird die Bereinigung gestartet.

A Bereinigungseinstellungen o X

Datenauswahl Allgemein

Bereinigungseinstellungen

Bereinigungstoleranzen - I 1 oo D
gung Bereinigungsoleranz Lage UG m

Hohe  [0.0700 m

Hier konnen die
Bereinigungstoleranzen
verwendet werden. Die
einigungstoleranzen sind
lle

relevant.

Zuriick Weiter Abbrechen

@ Fur Daten mit Hohen wird die H6hentoleranz aus den Projekteinstellungen berticksichtigt. Wenn die Hohen des
Schnittpunktes auf den Liniensegmenten sich mehr als um die Héhentoleranz differenzieren, muss der

Bereinigungsfall manuell im Bereinigungsassistenten bearbeitet werden.

Knoten-Kanten Topologie

Bereinigung fur eine saubere Knoten-/Kantentopologie.

Menu: [Bereinigen / Knoten-Kanten Topologie] Cmd: [NodeEdgeTopoStart] NextDabei werden Linienziigen an einem Knoten aufgebrochen bzw.
Linienztge verbunden, welche einen gemeinsamen Vertex haben, der kein Knoten ist.

Wahlen Sie Daten aus
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Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.

Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wahlen die zu bereinigenden Objekte.
Klicken Sie auf [Fertigstellen|

Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistent angezeigt und kénnen Fehler fur Fehler abgearbeitet werden.
Alternative

Durch Setzen der Bereinigungseinstellungen kénnen viele Bereinigungen automatisch durchgefiihrt werden (siehe weiter unten).

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,
entsprechen.

Details - Bereinigungsoptionen

Hier finden Sie weitere Einstellungen fur die Bereinigung:

Linienziige an Knoten aufbrechen: Verlauft ein Linienzug Uber einen Knoten, so wird dieser am Knoten aufgebrochen.
Benachbarte Linienziige verbinden: Benachbarte Linienzlige, welche nicht an einem Knoten verbunden sind, werden zu einem
Linienzug vereinigt

Beide Fille korrigieren: Bricht Linienzliige an den Knoten auf und verbindet benachbarte Linienziige

Nach Klick auf den Button wird die Bereinigung gestartet.

A Bereinigungseinstellungen O X

Datenauswahl Optionen

Bereinigungsoptionen (O Linienziige an Knoten aufbrechen
(O Benachbane Linienzlige verbinden

@ Beide Falle komigieren

Optionen zur Herstellung
einer sauberen
Knoten-Kanten Topologie

Zurlick Weiter Abbrechen

@ Ein Knoten ist ein Vertex der eine Referenz auf mehr als 2 Linienztge hat.

A Y Linienziige an Knoten aufbrechen:

Linienzlige vor der Bereingung

Linienzlige nach der Bereinigung
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N, Benachbarte Linienziige verbinden:

Linienzlige vor der Bereinigung

Linienzlige nach der Bereinigung. Linienzug 2 wurde geléscht

Schnitt entfernen

Menu: [Bereinigen / Schnitt entfernen] Cmd: [CutsRemoveStart] Next

Wahlen Sie Daten aus

Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.

Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wéahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf [Fertigstellen

Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kdnnen Fehler fir Fehler abgearbeitet werden.

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,
entsprechen.

A Koénnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und

kénnen dort abgearbeitet werden.

@ Sind zwei Linienzige benachbart und deren Lage weicht maximal 1 gon ab, so werden diese beiden Linienztge
zusammengefasst und der gemeinsame Schnittpunkt wird entfernt. Zusammengefasst werden nur jene Linienzilge,
bei denen auch die Attribute gleich sind.

Gefundene Linienziige werden zusammengefasst und die durchgefiihrten Schritte im Protokoll festgehalten:

Linienzlige vor der Bereinigung

Linienziige nach der Bereinigung. Linienzug 2 wurde entfernt. Der gemeinsame Stitzpunkt wurde ebenfalls geldscht.
Idente Objekte

Ermdglicht das Bereinigen von identen Objekten.
Menu: [Bereinigen / Idente Objekte] Cmd: [ObjectsldenticalStart] Next
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Wahlen Sie Daten aus
Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.

Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf |Fertigstellen

Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kdnnen Fehler fir Fehler abgearbeitet werden.

Alternative

Durch Setzen der Bereinigungseinstellungen kénnen viele Bereinigungen automatisch durchgefiihrt werden (siehe weiter unten).

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,

entsprechen.

A Koénnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und

kénnen dort abgearbeitet werden.

(D Die Bereinigung von identen Objekten berticksichtigt keine Punkte und Flachen die eine Bezeichnung haben. Die
Bezeichnung ist immer eindeutig, daher kdbnnen solche Objekte auch nicht ident sein.

Details - Bereinigungseinstellungen

Hier finden Sie weitere Einstellungen fur die Bereinigung:

Objekte bereinigen, wenn sie einen unterschiedlichen Typ haben: Objekte, welche sich nur im Objekttyp unterscheiden, aber

sonst komplett identisch sind, werden auch bereinigt.

Objekte bereinigen, wenn sie gleiche Attribute mit unterschiedlichen Werten haben: Objekte werden bereinigt, wenn sie

geometrisch ident sind. Unterschiedliche Attributwerte werden nicht geprift. Wenn die Option nicht angehakt ist und geometrisch

idente Objekte das gleiche Attribut haben, erfolgt keine Bereinigung.
Altere Objekte I6schen: Es bleibt das neueste Objekt (mit der hochsten ID) erhalten
Neuere Objekte I6schen: Es bleibt das alteste Objekt (mit der niedrigsten ID) erhalten

A Bereinigungseinstellungen O %

Datenauswahl

Bereinigungseinstellungen [] Objekte bereinigen, wenn sie ainen untersehiedlichen Typ haben

[] Objekte bereinigen, wenn sie gleiche Atribute mitunterschiedlichen Werten haben

@ Altere Objekte Ioschen

(O Neuere Objekte I5schen

Zuruck Weiter Fertigstelien Abbrechen

Stutzpunkte ausdiinnen

Bereinigt Stitzpunkte innerhalb eines Linienzuges, die innerhalb einer bestimmten Toleranz sind.
Menu: [Bereinigen / Stiitzpunkte ausdiinnen] Cmd: [VerticesRemoveStart] Next

Wahlen Sie Daten aus
Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Datenbank .

Objektwahl: Durch Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wéahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf |[Fertigstellen

Datenfehler werden in einem Bereinigungsassistenten angezeigt und kdnnen Fehler fir Fehler abgearbeitet werden.
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A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden, die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,

entsprechen.

A Kénnen Datenfehler nicht automatisch bereinigt werden, so werden sie im Bereinigungsassistenten aufgelistet und
kénnen dort abgearbeitet werden.
Details - Stiitzpunkte ausdiinnen

Hier kénnen Sie den maximalen Abstand (Pfeilh6he) einstellen, innerhalb dessen Stiitzpunkte eines Linienzuges bereinigt werden

sollen.

@ Eine Gerade hat Pfeilhéhe 0, somit werden alle Stitzpunkte auf einem Segment entfernt.

A Bereinigungseinstellungen o X

Datenauswahl

Abstand [0.0100000q] ]

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

@ Die Bereinigung berlcksichtigt nur solche Stitzpunkte, an denen keine Vermessungspunkte sind, oder auf die andere
Objekte Bezug nehmen. Achten Sie auch darauf, dass keine Objekte auf die Linie referenzieren, die aktuell
ausgeblendet sind. Das kann z.B. sein, wenn:

o der Objekttyp Uber den Darstellungsmanager ausgeblendet ist
« der Objekttyp nicht bekannt ist. (Diese Objekttypen lassen sich Uber "Sichtbarkeit schalten" im MenU Ansicht
anzeigen)

Mappenblattschnitt entfernen

Menu: [Bereinigen / Mappenblattschnitt entfernen] Cmd: [removesheetlines] Next

A Diesen Befehl gibt es nur in der Fachschale "Osterreich".

Waéhlen Sie Daten aus
Alle geladenen Objekte: Alle Objekte in der Grafik.
Objektwahl: Durck Klick auf Objektwahl wechseln Sie direkt in die Grafik und wahlen die zu bereinigenden Objekte.

Klicken Sie auf |[Fertigstellen

A Es kénnen nur all jene Objekte bereinigt werden die den Filterkriterien, des in der Datei gesetzten Filters,

entsprechen.

Gefundene Linienziige werden zusammengefasst und die durchgefiihrten Schritte im Protokoll festgehalten:
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A Bereinigungseinstellungen o X

Datenauswahl Auswahl der zu bereinigenden Daten:
@) Alle geladenen Objekte
() Objekiwahl

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Fachschalen
Gelandemodell

Neues Modell anlegen

Legen Sie ein neues Geldndemodell in einer bestehenden oder neuen Zeichnung an.

Menu: [GeoDesigner DGM / Gelandemodell / Neues Modell anlegen] Darstellungsmanager / Gelandemodell / Klick auf ein vordefiniertes Modell

Rufen Sie den Befehl auf.

Es 6ffnet sich ein Dialog mit den Modelleigenschaften.

Geben Sie in der Zeile "Name" den Namen fur das neue Modell ein. Der Name muss sich von anderen Modelnamen unterscheiden.
Nach Bestatigung des Dialogs mit @wird das neue Modell angelegt.

Eigenschaften =]
1= Allgemein al
Tye Héhenlinien Im |§=
Beschreibung 3
S
Vemmessungsdatum 30.09.2013
Beatbeter £
= Klassenattribute F
REB Horizont i
' Intem ™
Objektklasse Gelandemodell £ 'E
] 4767 #
Version
Altion Unbekanrt
Erstellungsdatum 30.09.2013 09:33:22
Anzshl Punkte 0
Anzahl Zwangskarten | 0
Anzahl Dreiecke 0
Grundflache B
Deckflache
Hedo it 22
@ alle Attibute anzeigen
@ nur Pflichtattibute anzeigen

@ Sie haben nach der Erzeugung des Modells umgehend die Méglichkeit, dem Modell Daten zuzuordnen - siehe Kapitel
Daten zuordnen .

Alternative: Optional geben Sie zusétzliche Informationen ein. Sollen die Modelldaten in das REB-Format exportiert werden, geben
Sie einen giiltigen Wert (10-89) fur den REB-Horizont an.

Beschreibung: Beschreiben Sie das Modell néher, z.B. "Vermessung des Altstandes”

Vermessungsdatum

Bearbeiter: Reserviert fur lnren Namen oder lhre Initialien

Modellvorlagen Im Standardumfang von rmDATA GeoDesigner sind einige Vorlagen fir verschiedene Modelle enthalten.

Héhenlinien 1m
Hahenlinien 0.5m
Héhenlinien 0,25m
ALS

Diese Vorlagen passen Sie mit dem Darstellungsmanager an |lhre Anforderungen an (siehe Kapitel Darstellungsmanager). Die
Modellvorlage fiir ein neues Modell wahlen Sie in der Zeile "Typ".
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@ Alle Modellattribute &ndern Sie auch spater tiber die Modelleigenschaften. Eine weiterfiihrende Beschreibung dieser
Attribute in den Registern "Allgemein", "Grafik" und "Grafik erweitert" finden Sie im Kapitel Eigenschaften-Manager .

(D In einer Zeichnung werden beliebig viele Modelle verwaltet.

Modelldaten zuordnen

Weist dem Aktiven Modell bestehende Daten eines anderen Modells zu.

Menu: [GeoDesigner DGM / Geldandemodell / Daten zuordnen ]

Rufen Sie den Befehl auf.

Sie werden aufgefordert, einen oder mehrere Punkte oder Linienziige auszuwahlen, die dem Aktiven Modell hinzugefligt werden
sollen.

Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie die selektierten Objekte auf Basis des Objekttyps zuweisen kénnen:

A Daten zuordnen [m] *®

Objektklasse : LineString (2 items)
Ohbjekttyp Yarwendung im DGM
Modelgranze Modellgrenze
Herte Zwangskante  Harte Zwangskanie
Objekiklasse : Point (1 item)
Objskttyp Vamwendung im DGM
Gelandepunkt Varwandan

Ordnen Sie die

e

Alle gewahlten GeoDesigner Objekte werden dem Aktiven Modell hinzugefugt.
An dieser Stelle kdnnen Sie das Aktive Modell umgehend automatisch neu berechnen lassen, indem Sie die entsprechende Abfrage
des Programms mit Ja| bestéatigen.

@ Auf diese Weise haben Sie nach der Zuordnung sofort ein Gelandemodell fur weitere Berechnungen zur Verfiigung!

2

Der Befehl wiederholt sich, bis Sie die - Taste driicken.

@ Objekte, die bereits Teil des Aktiven Modells sind, werden automatisch ignoriert, das bedeutet, Sie miissen nicht
darauf achten, Objekte nicht doppelt zuzuweisen.

(D Sollen mehrere Objekte auf einmal zugewiesen werden, empfiehlt es sich, ein Auswahlrechteck aufzuziehen, anstatt
die Objekte einzeln auszuwahlen.

Aktives Modell berechnen

Berechnet das aktive Modell und generiert Dreiecksvermaschung und Héhenlinien
Menu: [GeoDesigner DGM / Geldndemodell / Aktives Modell berechnen] Multifunktionsleiste / Klick auf Kreuz in rotem Feld![](./img/RotesKreuz.png)

@ Vor dem Rechnen eines Modells sind folgende Schritte notwendig:
¢ Modell anlegen
¢ Daten importieren
Daten zuordnen
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Aktives Modell  Urgelinde B e 0

Wahlen Sie das zu berechnende Modell in der Multifunktionsleiste aus Heugeline
Rufen Sie den Befehl auf. Das aktive Modell wird berechnet, Schichtenlinien und Dreiecksvermaschung werden generiert. Ob ein

Modell aktuell ist, wird in der Statusleiste Gber ein Hakchen in griinem Feld angezeigt; ™" vtnie - & @

Bei der Berechnung fiihrt GeoDesigner eine Datenbereinigung durch. Nahere Informationen finden Sie unter

Gelandemodell.Bereinigung.

A Die angegebenen Flachen in einem Geldndemodell werden ohne Reduktion bestimmt.

Dreieckskanten kippen

Passen Sie die Dreiecksvermaschung an.

Menu: [Geldandemodell / Dreieckskanten kippen]

Ein Viereck kann immer auf 2 Arten in 2 Dreiecke zerlegt werden. Mit dem Befehl zum Kippen von Zwangskanten kann man innerhalb
eines Vierecks die andere Aufteilung erzwingen.

'\ Vorher:

Nachher:

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie eine Kante der Dreiecksvermaschung. Die Kante wird entfernt und durch die neue Kante ersetzt.
Driicken Sie oder wéhlen Sie Fertig aus dem Kontextmend.

Im nachsten Dialog legen Sie fest, ob auf den gekippten Dreieckskanten Zwangskanten erzeugt werden sollen.
Wahlen Sie Ja , um Zwangskanten zu erzeugen

Waéhlen Sie , um nur die Dreieckskanten zu kippen.

A Wenn das Modell neu berechnet wird, wird auch die Dreiecksvermaschung neu erzeugt. Es ist daher zu empfehlen,
beim Kippen von Dreieckskanten die Option "Zwangskanten erzeugen" zu wahlen. So wird diese Zuweisung fixiert.

Zuordnung léschen

Loésen Sie die Zuordung von Daten zu einem Geldndemodell.
Menu: [GeoDesigner DGM / Geldndemodell / Zuordnung Iéschen]
Der Befehl 16st gezielt Modelldaten wie Modellpunkte, Zwangskanten oder Modellgrenzen aus einem Geldndemodell.

@ Die Basisdaten selbst werden in keinem Fall geléscht!

Rufen Sie den Befehl auf.
Wahlen Sie direkt jene Objekte aus der Grafik, die Sie I6schen mdchten.

Sie kénnen einzelne Objekte mittels + |Linke Maustaste| oder via Fensterauswahl selektieren.

Mit der Option Fertig schlieRen Sie die Selektion aus der Grafik ab.
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Alternative

Wahlen Sie die Option Alle , um alle Modelldaten zu I6schen
Alternative

Verwenden Sie den Filter , um nur bestimmte Modelldaten zu 16schen

@ Objekte, die nicht Teil des Aktiven Modells sind, werden automatisch ignoriert, das bedeutet, Sie missen nicht darauf
achten, Objekte zu selektieren, welche nicht zugewiesen sind.

@ Der Befehl 16scht nicht das Modell an sich, so dass die Modelleigenschaften erhalten bleiben.

Alternative

Zuordnung im Eigenschaftsfenster andern Wenn die Fachschale Gelandemodell aktiv ist, dann dndern Sie die Modellzuordnung
direkt im Eigenschaftsfenster:

Objekt selektieren

Im Eigenschaftsfenster werden alle Modelle in der Datei aufgelistet

Andern Sie die Zuordnung oder wahlen Sie "nicht verwendet" um das Objekt nicht im Modell zu beriicksichtigen

Modell I6schen

Loéschen eines Gelandemodells

Menu: [GeoDesigner DGM / Geldandemodell / Modell I6schen]

Rufen Sie den Befehl auf.

Es wird ein Dialog gedffnet, der alle Gelandemodelle der Zeichnung auflistet.
Wahlen Sie die zu I6schenden Gelandemodelle.

Klicken Sie auf [OK], um die gewahlten Modelle zu Ischen.

Die gewéhlten Modelle werden geldscht, die Basisdaten bleiben jedoch erhalten.

A Modellauswahl [m} *

Gelandemadalle
Auswahl Mame
[0 Bestand

Hier konnen Sie je nach
Anwendungsfall ein brw.

mehrere Modelle fur die
anstehende Operation
auswahlen.

—

Alternative
Selektieren Sie ein Gelandemodell und wahlen Sie Modell I6schen in der Multifunktionsleiste bzw. im Men(.

(D Wenn Sie das gerade aktive Modell zum Léschen auswahlen, werden Sie nochmals gefragt, ob dieses Modell
tatsachlich geléscht werden soll.

Referenzmodell laden

Importieren Sie bestehende Modelle aus anderen Zeichnungen

Menu: [Geldndemodell / Referenzmodell laden]

Zum Vergleichen des aktuellen Modells mit Modellen anderer Zeichnungen importieren Sie diese als Referenzmodell. Das
Referenzmodell wird nur mit Dreiecksvermaschung und die Schichtenlinien importiert. Andere Daten oder Definitionen werden nicht
Ubernommen. So ermitteln Sie z. B. Differenzvolumina zu Modellen in anderen Zeichnungen.

Rufen Sie den Befehl auf.

Es &ffnet sich der Datei-Offnen-Dialog zur Auswahl einer Zeichnung.
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Die Modelle der gewahlten Zeichnung werden ausgelesen und im Dialog aufgelistet.
Auch nicht berechnete Modelle werden im Dialog dargestellt. Diese kénnen nicht importiert werden.
Waéhlen Sie in der Liste alle Modelle, die Sie in die Zeichnung importieren méchten, durch Anhaken der Checkbox.

A Referenzmodell laden [m] X

Berechnele Modelle
[] 77211854
17721193

Aus der Liste kdnnen Sie
eines oder mehrere der
berechneten Modelle
auswahlen Nicht berechnete Modelle

e

@ Das Referenzmodell kann in der aktuellen Zeichnung nicht neu berechnet werden, da dessen Basisdaten hier nicht
vorhanden sind.

Modellgrenze automatisch

rmDATA GeoDesigner umrandet alle GeoDesigner Punkte automatisch mit einer Modellgrenze. Wurde bereits eine Modellgrenze
eingefugt, steht dieser Befehl nicht zur Verfligung. Menu: [GeoDesigner DGM / Gelindemodell / Modellgrenze automatisch]

Rufen Sie den Befehl auf

Die Modellgrenze wird fiir das aktive Modell eingefiigt. Sie entspricht der konvexen Hille rund um das Modell.

Alternative

Selektieren Sie ein Modell in der Grafik

Rufen Sie den Befehl in der Multifunktionsleiste bzw. im Kontextmenu auf.

Bei Bedarf verfeinern Sie die Modellgrenze. Nutzen Sie dafiir die normalen Befehle, wie sie bei jedem Linienzug zur Verfigung
stehen.

@ Nach dem Einfiigen oder Verandern der Modellgrenze ist das Modell nicht mehr aktuell. Berechnen Sie das Modell
neu.

(D Der Befehl funktioniert nur, wenn das Modell bereits berechnet ist. Es wird eine konvexe Hiille um das Modell erzeugt.

@ GeoDesigner erkennt an Hand des Datenbestands automatisch ob eine Modellgrenze eine &uf3ere oder innere ist.
Wenn Sie also eine innere Modellgrenze (z.B. rund um ein Haus) einfligen méchten, dann rufen Sie zuerst den
Befehl Modellgrenze automatisch auf. Dann selektieren Sie den Linienzug des Hauses und markieren diesen Linienzug im
Eigenschaftsmanager als Modellgrenze. Auf diese Weise werden die Hohenlinien im Inneren des Hauses ausgespart.

Modellgrenze bearbeiten

Die vorhandene Modellgrenze kann damit bearbeitet werden.

Menu: [GeoDesigner DGM / Geldandemodell / Modellgrenze bearbeiten]
Rufen Sie den Befehl auf
Mehrfachselektion ist aktiv
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@ Bei der Mehrfachselektion werden alle Dreiecke, die mit der gewahlten Linie interagieren, selektiert.

Start-Punkt wéahlen
Endpunkt wahlen
Die Modellgrenze wird um die selektierten Dreiecke reduziert.
Mit Fertig den Befehl beenden.
Alternative

Rufen Sie den Befehl auf
Option Einfachselektion wahlen

(D Bei der Einfachselektion werden die Dreiecke einzeln selektiert.

Punkt wéhlen

Anwenden wahlen

Die Modellgrenze wird um die selektierten Dreiecke reduziert.
Mit Fertig den Befehl beenden.

(D Nach dem Andern der Modellgrenze wird das Modell neu berechnet.

@ Der Befehl funktioniert nur, wenn das Modell bereits berechnet ist und bereits eine Modellgrenze existiert.

@ Der Befehl ist nur fur dulRere Modellgrenzen verflgbar.

@ Wenn man wahrend der Selektion die Selektionsart &ndert, werden die bereits hinzugefligten Dreiecke geldscht. Die
Selektion wird neu gestartet.

Beschriftung einfiigen
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Beschriften Sie Hohenlinien manuell oder automatisch iber die Modellkonfiguration.

Menu: [GeoDesigner DGM / Geldandemodell / Hohenlinienbeschriftung einfiigen]

Je nach Modelleigenschaften werden runde Héhenlinien automatisch beschriftet. Wenn Sie weitere Hohenlinien an bestimmten
Stellen beschriften wollen, verwenden Sie diesen Befehl.

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie eine der Optionen:

Einzeln einfiigen: Solange keine Position fiir die Beschriftung gewahlit wurde, wird die Hohe der nachsten Hohenlinie temporar
dargestellt. Nach der Wahl der Position wird die ndchstgelegene Héhenlinie beschriftet.

Fiihrungslinie einfiigen: Zeichnen Sie eine Fuhrungslinie (Polylinie) und geben Sie das gewiinschte Intervall ein. Entlang dieser
Fihrungslinie werden die H6henlinien mit den eingegebenen Intervall beschriftet.

@ Das Intervall ist in Meter einzugeben.

A Manuell eingefligte Einzelbeschriftungen verschwinden bei einer allfélligen Neuberechnung des Geldandemodells.
Dieses Verhalten hat den Grund, dass durch eine Anderung und Neubildung des Modells die Héhenlinien
grundsétzlich anders verlaufen kénnen und maéglicherweise falsch beschriftet wiirden.

Alternative: Die Héhenlinienbeschriftung erfolgt tGiber die Modellkonfiguration.

Rufen Sie den Eigenschaften-Manager auf und wahlen Sie mit der Maus das berechnete Modell.

Die aktuellen Modelleigenschaften werden im Eigenschaften-Manager dargestellt.

Gehen Sie in das Register "Grafik" und dort in die Kategorien "H6henlinien Intervall 1/2".

Wollen Sie Héhenlinien in anderen Intervallen beschriften, &ndern Sie das Attribut "Aquidistanz" unter "Héhenlinien Intervall 1/2. Eine
Aquidistanz = 0 fihrt zu einer "normalen" Darstellung der Héhenlinien dieses Intervalls, ohne Beschriftung.

Farbe und Linienstéarke der Hohenlinie &ndern Sie mit den entsprechenden Attributen

Den Text der Hohenlinie andern Sie im Attribut "Text". Dort ist standardmaRig der Text "<Elevation#0>" eingetragen. Die Zahl hinter
dem "#"-Zeichen gibt die Anzahl der dargestellten Nachkommastellen der Héhe an. Zusétzlich kann vor und hinter dem Ausdruck in
spitzen Klammern Text eingefligt werden, z.B. "<Elevation#2> m"

Hoéhenlinienbeschriftung bearbeiten

Verschieben Sie eingefiigte Beschriftungen entlang ihrer Héhenlinien.

Menu: [GeoDesigner DGM / Gelandemodell / Hohenlinienbeschriftung bearbeiten]

@ Sie kénnen nur jene Beschriftungen bearbeiten, die Sie manuell eingesetzt haben. Beschriftungen, die aufgrund der
Modellvorlage erzeugt werden, werden mit diesem Befehl nicht veréandert.

Rufen Sie den Befehl auf.

Alle bearbeitbaren Beschriftungen werden mit einem roten Kreuz hinterlegt. Wéhlen Sie eine Beschriftung. Bei Beschriftungen, die
entlang von Fihrungslinien eingefiigt wurden, wird zusatzlich die Fiihrungslinie rot markiert.

Bei einzelnen Beschriftungen verschieben Sie das rote Kreuz an eine andere Stelle auf der gleichen Héhenlinie. Bei Beschriftungen
entlang einer Fihrungslinie haben Sie zwei Méglichkeiten:

Einzelne Beschriftungen (wie beschrieben) zu verschieben oder

Sie @ndern den Verlauf der FUhrungslinie, indem Sie StUtzpunkte verschieben, einfligen oder I6schen.

Driicken Sie oder wéahlen Sie die Option Fertig aus dem Kontextmen.

Alternative

Wenn Sie zum Bearbeiten eine Fihrungslinie auswéhlen, dann bietet das Programm die Optionen Verschieben und Intervall an.
Wenn Sie die Option Verschieben wahlen, dann kénnen Sie die Linie selbst verandern.

Wenn Sie Intervall wahlen, dann fordert das Programm Sie zur Eingabe eines neuen Intervalls auf.

212/566



'\. Die Beschriftung "1068,00 m" wurde manuell eingefligt. Sie wird mit einem roten Kreuz gekennzeichnet, welches
verschoben werden kann. Die Beschriftung "1070,00 m" ist nicht verschiebbar.

\“

/37

\\

wg "~

Beschriftung I6schen

L&schen Sie eingefligte Beschriftungen.

Menu: [Gelandemodell / Hohenlinienbeschriftung 16schen]

(D Sie kénnen nur jene Beschriftungen I6schen, die Sie manuell eingesetzt haben. Beschriftungen, die aufgrund der
Modellvorlage erzeugt werden, werden mit diesem Befehl nicht gel6scht.

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie eine einzeln eingefugte Beschriftung. Alle verschiebbaren Beschriftungen werden mit einem roten Kreuz hinterlegt. Bei
Beschriftungen, die entlang von Fiihrungslinien eingefiigt wurde, wird die Fihrungslinie rot markiert.

Bei einzelnen Beschriftungen wahlen Sie das rote Kreuz. Bei Beschriftungen entlang einer Fiihrungslinie wahlen Sie die
Fihrungslinie.

Wahlen Sie bei Bedarf weitere Beschriftungen oder Fiihrungslinien.

Dricken Sie oder wéhlen Sie die Option Fertig aus dem Kontextmeni.

Volumen aus 2 Modellen

Berechnen Sie das Differenzvolumen aus 2 Modellen.

Menu: [ GeoDesigner DGM / Volumen / Volumen aus 2 Modellen]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie im Dialog das zweite Modell aus. Als Modell 1 wird standardm&Rig das Aktive Modell eingetragen.

Geben Sie optional die Dicke der Humusschicht an, die Sie fiur die Berechnung beriicksichtigen wollen. Falls die keine
Humusschicht beriicksichtigen méchten, deaktivieren Sie einfach die entsprechende Option im Dialog.

Klicken Sie auf Berechnen| . Die Volumina werden berechnet und im Protokoll ausgegeben.

A Volumenberechnung [m] X

Modell 1

Modell 2

Hier konnen Sie die

i fiar die
Volumenberechnung aus 2
:“u ::;"“dle:_ I o TR = [+] Prismen zeichnen

1§ nete Modelle Werschnitlinie zeichnen

Modall 1 Optionen

stehen dabei nicht zur
Auswahl [ Modellabsenkun... 000 m [ REB Datei erzeugen

Madell 2

Name T721-18H ¥ [ csvDatei erzeugen

o

Weitere Einstellungen im Dialog:

Prismen zeichnen: In der Grafik werden die einzelnen Prismen dargestellt und ihr Volumen angeschrieben
Verschnittlinie zeichnen: Falls sich die Ebenen schneiden, wird die Verschnittlinie in die Grafik eingezeichnet.
REB Datei erzeugen: Die Volumen werden in eine ASCII-Datei im REB-Format geschrieben.
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CSV Datei erzeugen: Die Volumen werden in eine ASCII-Datei geschrieben. Alle Inhalte sind mit einem Trennzeichen getrennt. Die
Datei kann mit MS Excel getffnet werden.

(D Das Volumen der Humusschichte wird als Produkt aus der angegebenen Humusdicke und der Oberflache des
berechneten Modells ermittelt. Fur die Volumenberechnung des Modells wird die Humusdicke von jedem Punkt des
Modells abgezogen. Der eingestellte Humusabtrag, der einer Absenkung des Modells entspricht, wird im Protokoll
gesondert ausgegeben.

@ Im Protokoll werden Verkniipfungen auf die Ausgabedateien (REB und/oder CSV-Datei) erzeugt. Damit Sie diese
Dateien direkt aus dem Protokoll éffnen kénnen, ist es notwendig, dass ein Programm zum Offnen mit der jeweiligen
Dateiendung verknipft ist. Nahere Informationen entnehmen Sie bitte der Dokumentation des Betriebssystems (
"Zuordnen einer Datei zu einem Programm™).

A Falls die Verschnittslinien zwischen zwei Modellen nicht mit ausreichender Genauigkeit ermittelt werden kénnen, wird
dies mit einem entsprechenden Eintrag in Protokoll dokumentiert, die Berechnung wird unterbrochen und kein
Ergebnis wird ausgegeben. In so einem Fall haben Sie zwei Méglichkeiten zur Verfigung: 1. Die Gelandeoberflachen
sollen genauer modelliert werden (durch Einfuigen zuséatzliche Punkte) oder2. Die H6henbereinigungstoleranz soll
herabgesenkt werden (Default &#8211 Wert : 5 cm).

@ Sie k6nnen das Volumen Uber eine begrenze Flache berechnen, indem Sie eine Volumengrenze erzeugen oder mittels
der Option Alles rechnen das Volumen innerhalb der Modellgrenze berechnen. Die Auswahl dieser Optionen ist direkt
Uber die Optionsleiste mdglich. Siehe auch [Volumengrenze zeichnen](../gelaendemodell/volumengrenzezeichnen)

Volumen aus Modell und Ebene

Berechnen Sie das Volumen zwischen einem Geldndemodell und einer konstanten Héhe.

Menu: [GeoDesigner DGM / Volumen / Volumen aus Modell und Ebene]

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie das Modell aus.

Geben Sie optional die Dicke der Humusschicht an, die Sie fir die Berechnung berlcksichtigen méchten. Falls die keine
Humusschicht bericksichtigen wollen, deaktivieren Sie einfach die entsprechende Option im Dialog.

Wahlen Sie die Hohe der Ebene aus.

Klicken Sie auf Berechnen| .

A Volumenberechnung () X

Modell Humus Auftrag Abtrag

- ) R D 4
Hier konnen Sie die

Optionen fiir die
Volumenberechnung aus 1 Modell 1 Optionen
Modell und 1 Ebene

einstellen. Narme: Bestand 5 [#] Prismen zeichnen

Nicht berechnete Modelle Werschnitlinie zeichnan

stehen dabei nicht zur R
o [[] Modsllabsenkung (Humusabirag) 0.00 m [ REB Dstei erzeugen

Ebene

Ebene 0.0000 | [[] csv Datei erzeugen

e

Weitere Einstellungen im Dialog:

Prismen zeichnen: In der Grafik werden die einzelnen Prismen dargestellt und ihr Volumen angeschrieben
Verschnittlinie zeichnen: Falls das Gelande die Ebene schneidet, wird die Verschnittlinie in die Grafik eingezeichnet.
REB Datei erzeugen: Die Volumen werden in eine ASCII-Datei im REB-Format geschrieben.
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CSV Datei erzeugen: Die Volumen werden in eine ASCII-Datei geschrieben. Alle Inhalte sind mit einem Trennzeichen getrennt. Die

Datei kann mit MS Excel getffnet werden.

0

Das Volumen der Humusschichte wird als Produkt aus der angegebenen Humusdicke und der Oberflache des
berechneten Modells ermittelt. Fur die Volumenberechnung des Modells wird die Humusdicke von jedem Punkt des
Modells abgezogen. Der eingestellte Humusabtrag, der einer Absenkung des Modells entspricht, wird im Protokoll
gesondert ausgegeben.

Im Protokoll werden Verkniipfungen auf die Ausgabedateien (REB und/oder CSV-Datei) erzeugt. Damit Sie diese
Dateien direkt aus dem Protokoll éffnen kénnen, ist es notwendig, dass ein Programm zum Offnen mit der jeweiligen
Dateiendung verknipft ist. Nahere Informationen entnehmen Sie bitte der Dokumentation des Betriebssystems (
"Zuordnen einer Datei zu einem Programm™).

Falls die Verschnittslinien nicht mit ausreichender Genauigkeit ermittelt werden kdnnen, wird dies mit einem
entsprechenden Eintrag in Protokoll dokumentiert, die Berechnung wird unterbrochen und kein Ergebnis wird
ausgegeben. In so einem Fall haben Sie zwei Mdglichkeiten zur Verfigung: 1. Die Geldndeoberflachen sollen
genauer modelliert werden (durch Einflgen zuséatzliche Punkte) oder2. Die H6henbereinigungstoleranz soll
herabgesenkt werden (Default &#8211 Wert : 5 cm).

Sie kdnnen das Volumen Uber eine begrenze Flache berechnen, indem Sie eine Volumengrenze erzeugen oder mittels
der Option Alles rechnen das Volumen innerhalb der Modellgrenze berechnen. Die Auswahl dieser Optionen ist direkt
Uber die Optionsleiste mdglich. Siehe auch [Volumengrenze zeichnen](../gelaendemodell/volumengrenzezeichnen)

Volumenberechnung léschen

Entfernen Sie visualisierte Volumenberechnungen aus dem Projekt.

Menu: [GeoDesigner DGM / Volumen / Volumenberechnung l16schen]

Rufen Sie den Befehl auf.
Bestatigen Sie die folgende Abfrage mit Klick auf Ja| .

rmDATA GeoDesigner (x64)

Samtliche Volumenberechnungen werden gelosch.
Machten Sie fortfahren?

Samtliche bis dahin durchgefihrten Volumenberechnungen werden nicht nur ausgeblendet sondern permanent aus
dem Projekt und aus der Grafik geldscht!

0

Die Protokolle der Volumenberechnung bleiben erhalten. Sollte das Projekt keine Volumenberechnung aus
GeoDesigner enthalten, so erscheint keine Abfrage und der Befehl wird abgebrochen.

Volumengrenze zeichnen

Zeichnen Sie eine neue Begrenzungslinie fur eine Volumenberechnung.

Waéhlen Sie die Punkte fur die neue Volumengrenze. Selektieren Sie dabei bestehende Punkte oder konstruieren Sie neue Punkte.

Schlielen Sie die Volumengrenze zum Anfangspunkt.
Beenden Sie das Konstruieren der Volumengrenze mit oder mit der Auswahl der Option Fertig im Kontextmend.
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@ Die Volumensgrenze gehért nicht zu einem bestimmten Modell, sondern kann bei allen Modellen als Begrenzung
verwendet werden.

(D Volumengrenzen kénnen auch als Bégen ausgefihrt sein. Beim Berechnen der Prismen erfolgt dann eine
Segmentierung entsprechend den Projekteinstellungen Projekteinstellungen - DGM Einstellungen - Interpolation - Maximale

Pfeilhéhe bei Bogeninterpolation

Kunstflache verschneiden

Kunstflache verschneiden

Konstruieren von Béschungen und Schneiden mit der Modelloberflache

Menu: [GeoDesigner DGM / Konstruktion / Kunstflache verschneiden]

Ausgehend von einer 3D-Konstruktionslinie wird eine Béschung oder ein Einschnitt im angegebenen Winkel gezeichnet und soweit
verlangert, bis die Oberflache des Modells erreicht wird.

Bild: Kunstflache mit Béschung und Einschnitt (Beispielhafte Darstellung!)
Zeichnen Sie eine Konstruktionslinie, welche die Kunstflache begrenzt.

@ Alternative Im Kontextmeni des Befehls steht Innen die Option "Erzeugen" zur Verfiigung. Mit dieser Option wird der
Befehl Konstruktionslinie erzeugen gestartet.

Rufen Sie den Befehl auf.
Geben Sie Béschungswinkel und Einschnittswinkel an.
Alle Winkel kénnen in Grad, Gon, als Steigung oder als Béschungsverhéaltnis angegeben werden.

@ Ein Béschungsverhaltnis von 1:2 bedeutet einen Hohenunterschied von 1 m auf 2 m in der Horizontalen. Ein
Bdschungsverhaltnis von 2:1 ist somit steiler als das Verhaltnis 1:2.

Standarddistanz automatisch : Damit die neue Flache korrekt vermascht wird, werden Stiitzpunkte fur die Dreiecksvermaschung eingefuigt.
Der Abstand zwischen den Stiutzpunkten kann entweder automatisch bestimmt oder vom Anwender festgelegt werden.

Neues Modell erzeugen : Die Béschung wird mit dem aktiven Modell verschnitten. Soll die Geometrie des aktiven Modells erhalten
bleiben, lassen Sie ein neues Modell erzeugen und geben den Modellnamen an.

Klicken Sie dann auf [Konstruieren .

Wahlen Sie nun die zuvor gezeichnete Konstruktionslinie aus

Zeigen Sie in der Grafik die Seite, auf welche gebdscht werden soll.
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A Baschungsverschnitt & =

Béschungseinstellungen

() Steigung in Prozent 100,00

Hier konnen Sie die Winkel 100.00
der konstruierten Béschung

beeinflussen und das () Boschungsverhaltnis 200 300
Ergebnis des Verschniltes
einem neuen Modell
Zuweisen.

[] Stendarddistanz automatisch 100 i

[[] Meues Modell erzeugen

[] Béschungsseiten mit unterschiedlichen Winkeln

ot

@ Falls Sie eine Reihe gleichartiger Kunstflachen zu berechen haben, dann kénnen Sie auch den entsprechenden
Mehrfachbefehl verwenden.

A Die Funktion ist nur bei aktivierter Geldndemodell -Fachschale verfugbar.

Kunstflache verschneiden (mehrfach)

Konstruieren Sie in einem Schritt mehrere Kunstflachen in eine bestehende Modelloberflache.

Menu: [GeoDesigner DGM / Konstruktion / Kunstflache verschneiden (mehrfach)]

Ist es erforderlich bzw. moglich, mehrere Kinstflachen mit gleichen Béschungs- und Einschnittswinkeln in einem Gelandemodell zu
erzeugen, dann bietet dieser Befehl eine Méglichkeit, diese sich wiederholende Berechnung abzukirzen.

Stellen Sie die Umrisse der Kunstfldchen als 3D Linienziige bereit.

@ Sie kdnnen dazu bestehende Linienziige mit Hoheninformation verwenden. Alternative Oder nutzen Sie den Befehl
Konstruktionslinie erzeugen, um eine Konstruktionslinie zu erhalten.

Rufen Sie den Befehl auf.
Geben Sie Boschungswinkel und Einschnittswinkel an.
Alle Winkel kénnen in Grad, Gon, als Steigung oder als Béschungsverhaltnis angegeben werden.

@ Ein Béschungsverhaltnis von 1:2 bedeutet einen Hohenunterschied von 1 m auf 2 m in der Horizontalen. Ein
Bdschungsverhaltnis von 2:1 ist somit steiler als das Verhéltnis 1:2.

Standarddistanz automatisch : Damit die neue Flache korrekt vermascht wird, werden Stitzpunkte fur die Dreiecksvermaschung eingefugt.
Der Abstand zwischen den Stiitzpunkten kann entweder automatisch bestimmt oder vom Anwender festgelegt werden.

Neues Modell erzeugen : Die Béschung wird mit dem aktiven Modell verschnitten. Soll die Geometrie des aktiven Modells erhalten
bleiben, lassen Sie ein neues Modell erzeugen und geben den Modellnamen an.

Klicken Sie dann auf [Konstruieren] .

Wahlen Sie nun die Konstruktionslinien nacheinander in der Reihenfolge aus, in der sie eingerechnet werden sollen.

A Die Reihenfolge kann das Ergebnis - vor allem bei eng beieinander liegenden Kunstflachen - maf3geblich
beeinflussen.

Geben Sie an, ob generell innen oder auen gebdscht werden soll.
GeoDesigner berechnet die Kunstflachen iterativ und weist das letztendliche Ergebnis dem gewahlten Modell zu.
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@ Diese Variante des Befehls unterstiitzt keine Eingabe unterschiedlicher Winkel pro Kunstflachenseite. Falls dies
dennoch erforderlich ist, verwenden Sie bitte den Standardbefehl. Je nach Gegebenheit des Geldndes mag eine
andere Kombination beider Befehle am effizientesten sein.

A Die Funktion ist nur bei aktivierter Geldndemodell -Fachschale verfugbar.

Objekt hochziehen

Einem Objekt die Hohe des Aktiven Modells zuweisen
Menu: [GeoDesigner DGM / Konstruktion / Objekt hochziehen]

A Fur den Befehl muss ein Aktives Modell existieren, das berechnet ist und eine giltige Oberflache besitzt. Andernfalls
wird die Befehlsausfihrung abgebrochen.

Starten Sie den Befehl.

Wahlen Sie die abzubildenden Objekte mittels Grafikselektion.

Alternative

Wahlen Sie zuerst die Objekte in der Grafik.

Starten Sie dann den Befehl.

In der Grafik ausgewahlte Objekte werden auf die Oberflache des Aktiven Modells abgebildet. D.h. die Objekte erhalten die Hohe, die
sie aufgrund ihre Lage auf dem Aktiven Modell hatten.

Punkte: Dem Punkt wird seine Hohe auf dem Aktiven Modell zugewiesen. Der Objekttyp wird nicht verandert.

Linienztge: Fur den Linienzug wird ein Profil auf das Aktive Modell gelegt. Der Verlauf wird dem Linienzug zugewiesen. Der
Objekttyp wird nicht veréndert.

A Die Funktion ist nur bei aktivierter Geldndemodell -Fachschale verfugbar.

Héhenanzeige

Fragen Sie die Hohe einer oder mehrerer Geldndeoberflachen an einem frei wahlbaren Punkt in der Grafik ab.

Menu: [GeoDesigner DGM / Geldandemodell / Hohenanzeige] Cmd: [AskElevation]

Rufen Sie den Befehl auf.

Zeigen Sie die gewiinschte Position per Mausklick in der Grafik.

Das Programm zeigt die H6heninformation an der gewahlten Position in der Grafik an.

Wiederholen Sie das Zeigen beliebig oder wahlen Sie die Option Fertig .

Nach Beendigung des Befehls protokolliert GeoDesigner Lage und Hohe jeder gewahlten Position pro Gelandemodell.

A Sie kénnen wahrend des Befehls beliebig viele Koordinaten wahlen. Um die Ubersicht in engen Bereichen zu
erhalten, zeigt GeoDesigner jedoch lediglich die Hhe der zuletzt gewahlten Position in der Grafik an. Im
abschlielenden Protokoll sind indes alle Eingaben ersichtlich.

Modellangleichung
Modellangleichung

Ausgangsdaten mit unterschiedlicher Genauigkeit in einem Gelandemodell vereinigen.
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Menu: [GeoDesigner DGM / Konstruktion / Modellangleichung]

@ Diese Funktion dient beispielsweise dazu, um Datenséatze aus ALS -Befliegungen mit terrestrischen Messungen oder
GPS -Daten zusammenzufiihren.

A Voraussetzung ist dabei immer, dass der Datensatz mit der héheren Genauigkeit (z. B. Tachymeter) von den weniger
prazisen Daten (meist ALS -Daten) eingeschlossen wird. Die Funktion ist nicht dazu geeignet, um mehrere
Inselmodelle zu einem Modell zusammenzufligen.

Starten Sie den Befehl

Wahlen Sie im Assistenten zur Modellangleichung die Modell-Datensétze aus, die Sie vereinigen méchten. Sie kénnen wahlen
zwischen

ASCII -Datei (CSV mit XYZ/ENH Zeilen od. Arcinfo ASCII-Grid

Modelloberflache (jedes vorhandene, berechnete Modell)

A Modellangleichungs-Assistent O X

€9 Bingabedaten |0 Es mussen mindestens 2 Satze von Modeldaten ausgewahlt wenden.

Vo - Model-Datenguellen

Bnstellungen

Angleichung

ASCI Datei [ENH od. Arcinfo ASCI Grid)

' Modefloberflache [TIN] I [ :‘u ]

Wahlen Sie die
Engabedaten fur die
Angleichung aus -fertige
Modelle oder Punktdateien_

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

Beim Hinzufligen der Datensatze in die Auswahl muss eine Prioritét vergeben werden. Prioritdt muss jeweils dem Datensatz mit der
héheren Prazision gegeben werden. Auf diese Weise entscheidet das Programm, welche Punkte fir die Angleichung relevant sind.
Die priorisierte Datenquelle wird immer mit einem "GlUhbirnen"-Symbol ( - ) dargestellt.

Sie kénnen die Prioritét an dieser Stelle jederzeit Andern, indem Sie den Button (') ( Prioritét der Datenquelle &ndern ) in der
entsprechenden Zeile klicken oder die Datenquelle doppelklicken.

Datenséatze kdnnen jederzeit mit dem Button [ wieder entfernt werden.

(D Es muss immer mindestens 1 Datensatz mit Prioritdt und 1 ohne Prioritat geben, damit der Assistent fortfahren kann!
StandardmaRig bekommt der erste hinzugefligte Datensatz diese zugesprochen.

Sobald Sie mindestens zwei Datenquellen fiir die Angleichung ausgewahlt und priorisiert haben, gibt der Assistent den Button
frei.
Solange keine Prioritat vergeben wurde, zeigt der Assistent eine entprechende Fehlermeldung an.

A Modellangleichungs-Assistent o X
€3 Eingabedaten |0 Einer der Datensatze muss prionsiert sein

Vorschau Model-Datenguellen

Binstellungen P ASCI Datei [ENH od. Arclnfo ASCI Giid)

Angleichung

o 30:30.asc
L 10x10ase
o 205200850

Klicken Sie auf um mit dem né&chsten Schritt des Assistenten fortzufahren.
Das Programm analysiert die Eingangsdaten und zeigt danach eine Ubersicht Giber die Datensétze:
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A Modellangleichungs-Assistent = ke

(& Eingabedaten

) Vorschau

Einstellungen

Angleichung

Hier wird die Vorschau dber
die Datensatze angezeigt
und es kann eine raumliche
Einschrankung

| vorgenommen werden

Purktanzahl 313626 Bereich: @
Minmale Hohe 193.420m

Maximale Hshe 198.220m
Mittlere Punktdichte (1/m3)  1.0000

Zuruck Weiter Fertigstellen Abbrechen

@ Die Massendaten werden als Shading Image dargestellt, wéhrend die priorisierten Punkte als Kreissymbole
erscheinen, um Ihnen einen Uberblick der zu vereinigenden Modelle zu schaffen.

@ An dieser Stelle kdnnen Sie mittels des Buttons eine raumliche Einschrankung vornehmen, um spater nur Punkte
innerhalb dieses Bereichs zu ibernehmen. Naheres zur Bereichsauswahl siehe_Details zur Bereichsauswahl .

Auf der folgenden Seite wahlen Sie aus, wie Sie die Modelle vereinigen méchten und welchen Modell Sie das Ergebnis zuweisen
wollen. Optional kénnen die Ergebnisdaten auch mittels Punktreduktion ausgediinnt werden, um die Datenmenge ohne signifikanten
Informationsverlust zu verringern. Diese Option ist standardmaRig aktiviert. Um zusétzlich eine Analysegrafik der Reduktion zu
erhalten, aktivieren Sie bitte die Option Ergebnisanalyse . StandardmaRig ist diese nicht aktiviert, da dies je nach Modellgréfie eine

Modellangleichungs-Assistent [m] x
g g

& Eingabedaten Methode

& Vorschau (®) Verschiebung Offset automatisch 10000 | m

(O Fiekender Ubergang

. Einstellungen
(O Zusammerfiihrung

Angleichung

Modell

() Neuss Modell erstellen

(®) bestehendes Modell erganzen Urgel

Objekttypen

(®) Verwendeter Punkttyp <kein Typ>
O Obiekttyp fiir Punktwolken <kein Typ>
Modellausdunnung (nur bei Import)
Ausdunnung durchflhren
maximale Hohentoleranz 0.150 m
Ergebnisanalyse
Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

entsprechend langere Laufzeit bedeutet.

Wahlen Sie aus den verfiigbaren Methoden

Verschiebung: Das ALS-Modell wird in Lage und Hohe so verschoben, sodass es sich bestmdglich an das terrestrische Modell
angleicht.

FlieRender Ubergang: Zwischem dem ALS- und dem terrestrischen Modell wird ein einem Ubergangsbereich ein flieBender
Ubergang gerechnet, sodass keine Stufe an der Modellgrenze entsteht. Das ALS-Modell wird nicht in Lage und Héhe veréndert.
Zusammenfiihrung: Wie bei der Methode Verschiebung wird das ALS-Modell in Lage und Hohe verschoben, jedoch werden die ALS-
Daten nicht ausgeschnitten (siehe auch unten bei "Offset"), d.h. sdmtliche Daten aus beiden verwendeten Modellen werden
kombiniert.

Offset: Bei den Methoden Verschiebung und FlieBender Ubergang werden die Daten aus dem ALS-Modell dort ausgeschnitten, wo
terrestrische Daten vorliegen. Beim Ausschneiden wird die Modellgrenze der terrestrischen Daten wird um den Offset nach aufen
verschoben, sodal die ALS- und terrestrischen Daten nicht unmittelbar aneinander grenzen.

@ Bei schmalen, langen terrestrischen Modellen kann es sein, dass der automatisch berechnete Offset zu grol} ist.
Speziell in diesem Fall sollten Sie das Hakchen bei "offset automatisch" entfernen und den zu verwendenden Offset
angegeben.
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Wahlen Sie das Modell aus, welchem das Ergebnis zugewiesen werden soll. Soll ein neues Modell erstellt werden, dann muss
dessen Name eindeutig sein.

Wabhlen Sie den Punkttyp bzw. den Typ der zu verwendenden Punktwolke It. Konfiguration aus, die fur die Punkte des jeweils
priorisierten bzw. nicht priorisierten Datensatzes zur Darstellung verwendet werden. StandardmaRig ist die Punktwolke und <kein
Typ> gewahlt, d. h. die Punkte haben keine besondere grafische Auspragung. Soll eine neues Punktwolke erstellt werden, dann
muss dessen Name eindeutig sein. Eine entsprechende Meldung zeigt der Assistent im Fehlerfall an. Sobald Ihre Eingaben
vollstandig sind, gibt der Assistent wiederum den -Button frei und Sie kénnen mit der Angleichung fortfahren.

A Die Anwendung dieser Typen ist nicht in jedem Fall mdglich, z. B. wenn eine anschliefiende Punktausdiinnung
erfolgt bzw. wenn ein "FlieBender Ubergang" modelliert wird, da in diesen Fallen Punkte neu generiert werden, die
keinem Eingangs-Datensatz zuzuordnen sind.

Wahrend das Programm die Angleichung berechnet, wird vom Assistenten ein Ladekreis ( Loading Circle ) angezeigt.

A Modellangleichungs-Assistent 0 x

Eingabedaten ‘Q Angleichung

Vorschau

Einstellungen

7 Angleichung

| Hier sehen Sie das Ergebnis =
| der Angleichung und fihren N
die letztendliche Zuweisung
an das Modell durch.

Zuriick Weiter Fertigstellen Abbrechen

@®  Wahrend dessen steht es lhnen jederzeit frei, die Verarbeitung abzubrechen, indem Sie auf den Button
klicken. In diesem Fall wird der Assistent sofort beendet und es gibt keine weiteren Auswirkungen auf die bearbeitete
Projektdatei.

Nach erfolgter Berechnung zeigt der Assistent das Ergebnis wiederum in Form eines Shading Images an und bietet einen Uberblick
Uber die Angleichungsstatistik sowie ggf. tiber eine erfolgte Punktreduktion.

A Modellangleichungs-Assistent ] S

& Eingabedaten Differenzmodel zwischen den Daten vor und nach der Ausdinnung

) Vorschau (D

./ Einstellungen
) Angleichung

| Hier sehen Sie das Ergebnis
| der Angleichung und fihren
die letztendliche Zuweisung 0150
an das Modell durch
Ausdiinnung Angleichung
Reduziens Punktanzahl 4652 Verschiebung rechte:  -0.384 T 0.134 m
Kompressionsrate in % 98.010 Verschiebung hoch;  -0521 +- 0043 m
Mittieres Residuum 0000 Verschiebung Hohe:  0.071 +- 0007 m
Differenzmodell mitl. Residuum Standardabw,

Chne Angleichung ~ D.068 +- 0138 m
Mit Angleichung 0002 +- 0107 m

Zurick Weiter Ferigstellen | | Abbrechen

A Die Qualitat der Grafik hangt sehr von den Ausmalien und der Dichte der Eingangsdaten ab. Bereiche mit zu geringer
Dichte kdnnen sich als "Lécher" bemerkbar machen.

Klicken Sie auf |Fertigstellen|, um das Ergebnis dem gewahlten Modell zuzuweisen. Es ist Ihnen an dieser Stelle aber immer noch
méglich, das Ergebnis zu verwerfen, indem Sie wahlen oder einzelne Seiten zuriick zu springen, um Einstellungen zu
verandern.

i
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® Begriffserkldrungen:
¢ Standardabweichung : Die Standardabweichung ist ein Maf fiir die Streubreite der Werte eines Merkmals rund um
dessen Mittelwert (arithmetisches Mittel). Vereinfacht gesagt, ist die Standardabweichung die durchschnittliche

Entfernung aller gemessenen Auspragungen eines Merkmals vom Durchschnitt.

e Residuum : Die Bezeichnung "Residuum" definiert den Anteil der Variabilitat, der durch ein gegebenes Modell nicht
erklart werden kann. Residuen werden durch Subtraktion der Modellschatzungen von den eigentlichen Daten
berechnet.

@ Am Ende der Angleichung wird das Ergebnismodell im Protokoll dokumentiert. Auf diese Weise sind die
Eingangsdaten und Statistiken jederzeit nachvollziehbar abgelegt.

/\  Nach Fertigstellung des Befehls ist kein UNDO mdglich.

Modellangleichung - Bereichsauswahl

Mittels der Bereichsauswahl kdnnen Sie die Daten raumlich filtern, die Sie letztendlich in das fertige Modell iibernehmen wollen.
Nach Aufruf der Bereichsauswahl aus dem Modellangleichungs-Assistenten wechselt das Programm in den Zeichnungsbereich und

ermdglicht lhnen die Auswahl eines Bereichspolygons vor dem Hintergrund der Vorschau-Datenséatze:

Eingabe
Abbrechen

Dynamische Eingabe

Fertig

SCHLieBen

PUnktnummer

Zurick
LINIENVERFOLGUNG-Automatisch
Linienverfolgung-interaktiv
BOGEMN

BOGEMNMITTELPUNKT
BOGEMRADIUS

Tangentenbogen

o o s < % é’ ol ol ¢4 'rw: A N A A ? SEgmentwahl

BOGENSCHNITT

@ Sie kdnnen das Polygon entweder Gber einen bestehenden Linienzug selektieren, manuell neu zeichnen oder aber
aus bestehenden CAD-Entities importieren. Die entsprechenden Befehlsoptionen lauten Neu-zeichnen bzw. Import-autocad
.Nach der Polygon-Selektion kénnen Sie auswahlen, ob das Polygon als Aussengrenze . oder als Insel . lbernommen
werden soll.
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keine Daten Gbernommen.

A Modellangleichungs-Assistent

() Eingabedaten

@ Vorschau
& Einstellungen

& Angleichung

Hier wird die Vorschau Gber
die Datensatze angezeigt
und es kann eine raumliche
rankung
vorgenommen werden

i) )
Punkiznzahi 313626 Sty
Minmale Hohe: 193420m
Maximale Hshe 198 220m

Mittlere Punktdichte (1/m?) 1.0000

Zuriick

Weiter

| | Fefigstellen | | Abbrechen

@ Sie kdnnen Bereiche auch ausschneiden, wenn Sie kein duReres Polygon angeben. In diesem Fall wird das
Umfahrungsrechteck ( Bounding Box ) als duere Grenze angenommen (siehe Grafik).

A Modellangleichungs-Assistent

(. Eingabedaten

& Vorschau

& Einstellungen
& Angleichung

Hier wird die Vorschau tber
die Datensatze angezeigt
kann eine raumliche
rankung

vorgenommen werden

u] x
Punktanzahl 313626 Bereich:
Minmale Hahe 193.420m
Maximale Hohe 198.220m
Mittlere Punktdichte (1/m?)  1.0000
Zuriick Weier | | Fertigstellen | | Abbrechen

@ Ausgesparte Inseln werden in der Grafik als rote, gesperrte Flachen verdeutlicht. Aus diesen Bereichen werden spater

Sobald Sie die Bereichseingabe abgeschlossen haben, beenden Sie diese mit der -Taste. Das Programm kehrt dann zum

Assistenten zuriick und zeigt den Bereich in der Vorschaugrafik an.

Modelloperation

Senken oder heben Sie Ihr Gelandemodell oder errechnen Sie aus der Differenz zweier Modelle ein neues Modell.

Menu: [GeoDesigner DGM / Geldandemodell / Modelloperation] Cmd: [modeloperation]

Rufen Sie den Befehl auf.

Waéhlen Sie die gewiinschten Einstellungen im Dialog:
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() Medelloperation O X

Ausgangsmodell Bestand Lr

Operation

@ Héhenanderung 1.000 m
(O Differenzmodell bilden neu
Ergebnismodell

(O Ausgangsmodell verandem

@ Neuss Modall erstellen Bestand erhoht

[ Objekitypen beibehalten

Objekttypen fiir neues Modell
Gelandemodel: Hohenlinien 10 m b
Punidte: Triangulierungspunkt (TP) - Bodenpunkt (Hauptpunkt) v

Punktwalken Punktwolke Hohenverlauf ~

Name fiir Punktwolken PW erhit |

Modellgrenze: Modelgrenze ~
Weiche Zwangskante Weiche Zwangskante e
Harte Zwangskarte Zwangskante ~

sebronen

Operation "Héhenédnderung"

Die Ausgangsdaten eines Modells werden direkt verandert oder als verdnderte Kopie fir ein neues Modell verwendet.
Einstellbare Optionen:

Ausgangsmodell : Das gewiinschte Modell, dessen Daten benutzt werden sollen (muss zugeordnete Daten enthalten, muss jedoch
nicht berechnet sein)

Hohe : Die gewiinschte Héhenanderung in Metern.

Ergebnis :

Vorhandenes Modell verandern : Alle zugeordneten Ausgangsdaten werden geometrisch in der Hohe verandert (Punkte,
Punktwolken, Linienzlige als Modellgrenze oder weiche/harte Zwangskante)

Neues Modell : Alle zugeordneten Ausgangsdaten werden dupliziert, in der Hohe verandert und dem neuen Modell zugeordnet
(Punkte, Punktwolken, Linienziige als Modellgrenze oder weiche/harte Zwangskante)

Name des neuen Modells (muss eindeutig sein)

Objekttypen :

Gelandemodell

Punkttyp

Punktwolkentyp

Name der Punktwolke (muss eindeutig sein)

Modellgrenze

Zwangskanten

Harte Zwangskanten

Operation "Differenzmodell”

Aus der Vermaschung von zwei vorhandenen Modellen wird ein Differenzmodell berechnet, dessen Knotenhdhen aus der
Hohendifferenz gebildet werden.

Einstellbare Optionen:

Ausgangsmodell : Das Modell, von dem fur die Differenzbildung das Subtrahendmodell abgezogen wird (muss berechnet sein)
Subtrahendmodell : Das Modell, dass fiir die Differenzbildung vom Ausgangsmodell abgezogen wird (muss berechnet sein)
Name des neuen Modells : (muss eindeutig sein)

Die Vermaschung des Differenzmodells kann u.a. exportiert werden oder fiir eine thematische Darstellung benutzt werden.

@ Das entstehende Differenzmodell enthalt keine Ausgangsdaten und kann daher nicht veréndert oder neu berechnet
werden.

Falllinienermittlung

Ermitteln Sie ausgehend von einem Punkt die Linie mit dem groéRten Gefélle
Menu: [GeoDesigner DGM / Gelandemodell / Falllinie] Cmd: [slopelinenew]
Rufen Sie den Befehl auf.
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A Stellen Sie sicher, dass in der Datei ein aktueller Linienzugtyp eingestellt ist.Diesen benétigt GeoDesigner um die
entsprechenden Ergebnislinien zu generieren.

Zeigen Sie den gewiinschten Startpunkt der Fallllinie per Mausklick in der Grafik.
GeoDesigner berechnet die Geometrie der Fallinie im aktiven Gelandemodell und fligt einen Linienzug des aktuellen Linientyps ein.
Wiederholen Sie das Zeigen beliebig oder wahlen Sie die Option Abbrechen ..

A Die Berechnung erfolgt jeweils auf Basis des eingestellten aktiven Geldndemodell s. Dieses ist nicht unbedingt jenes,
das in der Grafik gerade sichtbar ist. Achten Sie deshalb auf diese Einstellung wenn Sie den Befehl verwenden.

@ Sie kénnen nacheinander beliebig viele Startpunkte fur die Berechnung wéhlen. GeoDesigner selektiert das jeweils
letzte Ergebnis, sodass Sie den entstandenen Linienzug umgehend weiter bearbeiten kénnen.

Konstruktionslinie erzeugen

Zeichnen Sie eine Konstruktionslinie fiir eine Kunstflache bzw. Béschung.

Rufen Sie den Befehl auf.

Wahlen Sie den ersten Punkt der Konstruktionslinie oder fiigen Sie ihn ein.

Waéhlen Sie die weiteren Punkte, bis die Konstruktionslinie fertig ist.

Schlieen Sie die Konstruktionslinie zum Anfangspunkt oder beenden Sie die Konstruktion mit bzw. mit Auswahl von Fertig im

Kontextmend.

(D Die Konstruktionslinie gehért nicht zu einem bestimmten Modell.

@ Konstruktionslinien kénnen auch als Bégen ausgefiihrt sein. Bei deren Verwendung erfolgt dann eine Segmentierung

entsprechend den Einstellungen Datei - Einstellungen - Gelindemodell - Maximale Pfeilhohe bei Bogeninterpolation

Linienzug aus Volumenverschnitt

Erzeugen Sie Linienzug-Objekte einfach auf Basis vorhandener Volumenberechnungen.

Next Menu: [Darstellungsmanager / Kontextmenii bei Linienziigen / aus Volumenverschnitt erzeugen] Cmd: [LinestringFromVolumelntersection]

Klicken Sie im Darstellungsmanager mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten Linienzugtyp

Waéhlen Sie aus Volumenverschnitt erzeugen aus

Wahlen Sie in der Grafik jenes Volumenberechnungs-Objekt , auf Basis dessen die Verschnittlinie erzeugt werden soll.
GeoDesigner erzeugt ein der Geometrie der berechneten Verschnittlinie entsprechendes Linienzug-Objekt des gewahlten Typs.

@ Abhangig vom Verlauf der originalen Verschnittlinie kdnnen unter Umstédnden mehrere Linienziige entstehen.

Zudem selektiert GeoDesigner die entstandenen Objekte in der Grafik, sodass Sie diese unmittelbar fiir weitere Operationen nutzen

kénnen.

Alternative

Wabhlen Sie zuerst das Volumenberechnungs-Objekt in der Grafik

Wahlen Sie dann die Option aus Volumenverschnitt erzeugen aus dem Kontextmen( des gewiinschten Typs im Darstellungsmanager.

A Sollte die zu Grunde liegende Volumenberechnung keine Verschnittlinie aufweisen, sondern entweder nur Auftrags-
oder nur Abtragsprismen beinhalten, dann endet der Befehl ohne dass ein Linienzug erzeugt wird.
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A Die Funktion ist nur bei aktivierter Geldndemodell -Fachschale verfugbar.

Profile

Querprofilspuren einfiigen

Fugt Querprofile entlang einer Lédngsachse ein.

Menu: [GeoDesigner DGM / Profile / Querprofilspuren einfiigen] Cmd: [CrossProfileConstruct]

Rufen Sie den Befehl auf

Wahlen Sie eine Profilspur, auf welcher Sie Querprofile erzeugen wollen

In einem Dialog legen Sie folgende Parameter fest:

Allgemein

Profillinge : Geben Sie die Langen der Querprofilspuren links und rechts der gewahlten Profilspur an.
Querprofilstationierung

Konstanter Abstand zwischen Querprofilen: Die Querprofile werden in der angegebenen Distanz auf die Langsprofilspur eingesetzt.
Konstanter Abstand, von - bis : Mit dieser Option geben Sie an, in welchem Bereich (Stationierung) des Langsprofils
Querprofilspuren eingesetzt werden sollen.

Zeigen in der Grafik : Hiermit fordert Sie das Programm im Anschluss an den Dialog auf, die Einsetzpunkte der Querprofile auf dem
Langsprofil direkt in der Grafik zu bestimmen .

Stationierung am Querprofil

Hier wird fur alle im Anschluss eingefugten Querprofile die Nullstationierung, die sich auf den Schnittpunkt mit dem Langsprofil
bezieht, vorgegeben. Standardmafig wird die Nullstationierung der Querprofile mit 0 angenommen.
Mittels der Option Stationierung absteigend werden samtliche Querprofile mit absteigender Stationierung erzeugt.

A Querprofilspuren einfigen o x

Profilange ks 00g I

Prafillange rechts 50000 m

Querprofilstationiening
@ Konstanter Abstand [10.0000 m

Hier kinnen Sie sinstelian [] Konstanter Abstand, von - bis 1000000 ol
in welchem Abstand die
Querprofile auf dem
Léngsprofil eingefiigt werden
und die Breite der

797.7220 m

() Zeigen in der Grafik

Querprofile selbst
definieren. Stationierung am Querprofil

Stationierung des Einsezpunktes am |00000
Querprofil .

[_] stationierungen absteigend

st

@ Die Querprofile werden immer beginnend beim Anfangspunkt der Langsprofilspur eingesetzt, sofern deren Positionen
nicht manuell bestimmt werden.

@ Die Nullstationierung sowohl eines Lé&ngs- als auch eines Querprofils kann nachtraglich Gber den Eigenschaften-
Manager bei der Profildarstellung gedndert werden.

Alternative Zeigen von Einsetzpunkten fiir Querprofile direkt in der Grafik.
Starten Sie den Befehl.
Wahlen Sie einen bestehenden Linienzug in der Grafik aus.

@ Sollte der Linienzug noch keine Profilinformation besitzen, dann fordert Sie das Programm zu diesem Zeitpunkt auf,
die entsprechenen Eigenschaften (Nullstationierung, etc.) anzugeben.

Wahlen Sie im darauf folgenden Dialog die Option zeigen in der Grafik aus und bestétigen Sie den Dialog mit Weiter.
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Q(

GeoDesigner zeigt Ihnen nun, wahrend Sie das Langsprofil entlangfahren, den Einsetzpunkt des Querprofils am Langsprofil an.
Auswahl der Stationierung:

Auswahl in der Grafik: Klicken Sie an der gewtinschten Stelle und das Querprofil wird eingefiigt.

Eingabe der Stationierung:

Wahlen Sie im zeigen- Modus die Option Stationseingabe .

GeoDesigner fordert Sie zur Eingabe eines Stationswertes auf: [EEEm e @0 T [

@ Bei der stationseingabe wird bereits der giiltige Wertebereich, ermittelt aus Anfangsstationierung und Profillange,
beriicksichtigt. Falls Sie einen zu kleinen oder zu groRen Wert eingeben, weist Sie GeoDesigner auf die Fehleingabe
hin:

rmDATA GeoDesigner (x64) x

Die angegebene Stationierung liegt nicht auf der gewshlten
Langsprafilspur!
Stationseingabe(141